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καΜυΙάβ 

Κο&η I, ΚκήΒτάβαη 
Μετάφραση: 

Ε Κράτοας, Α Σψίγος 

Ανακαλύψτε τα πιο συ¬ 
ναρπαστικά 5ΙΤ65 του 
)ΝΜ 

το νν6ΰ.^υΐτ30 σας πα¬ 
ρουσιάζει ότι καλύτερο 
υπάρχει στον ννοΐά 
Μάβ ννβό και τα συνο¬ 
δεύει με σημειώσεις, 
προειδοποιήσεις [;-}] και Βοηθητικές συμβουλές. 
Απολαύστε ατελείωτες αναζητήσεις στον ννεό 
με γρήνορο και έξυπνο τρόπο 
- καιεθάστε μουσική και νίάθο απο τις περιοδεί¬ 
ες των αγαπημένων σας συγκροτημάτων 
- Ενημερωθείτε για τα τελευταίο αθλητικό νέα 
του Ε5ΡΝΕΤ 

- περιηγηθειιε στο Λούβρο, το ΡΓ3θσ και σε 
πολλά από τα πιο γνωστά μουσεία χου κόσμου. 
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Μί0Γ050ίΙ 

Οίίίοβ για 

ΥΠπτίΟΜε 95 

Κώστας Λ. 

ΑτππΛίδης· 
το βιβλίο αυτό 
απευθύνεται 
τοσο σε αρχα¬ 
ρίους οσοκαι 
σε έμπειρους 
χρήστες του 
πακέτου εφαρ¬ 
μογών Μίσο5οη ΟΡΤϊσβ η δομή του έχει ηροσλα- 
6ει μορφή μαθημάτων, ξεκινώντας από τα βασικό 
και εμθαθυνοντας στις πλέον εξελιγμένες δυνα¬ 
τότητες των προγραμμάτων, Στις σελίδες του θα 
βρείτε από μεθοδολογίες διαμόρφωσης του πα¬ 
κέτου σύμφωνα με τις ανάγκες κάθε χρηστη εως 
και τρόπους για νσ κάνετε πιο επαγγελματικές και 
ελκυστικές τις εργασίες σας. 


ΜοΗάΉϊώϊ 



ΟίΓΘΟίΟΓΥ 


Κεη €ορε 
Μετάφραση: 

Γ. Λιφτου 

Ενας ανεκτίμη¬ 
τος οδηγόςαπό 
τον γνωστό κπ$ ϋ3ΠΓβ3, συγχρόνως περ^κτικός και α¬ 
ναλυτικός, που θα κΰνει κάθε περιπετειά σος στον 
νιΛννν χρήσιμη και αποτελεσματική. Το ννοήά ννίάε 
νι/θό ΟίΓεαοΓγ καταγράφει 8.000 Ξίΐοε κσι δίνει για το 
καθένα πληρη διεύθυνση και εισαγωγική οθόνη, ταξι¬ 
νομώντας τες κατα κατηγορίες ενδιαφερόντων. 
Επίσης, θα βρείτε ηαραρτημα με τα καλύτερα ελληνικά 

νΥθ05ϊΐ€5. 



Νόσος 

Κ\ωνφπς 


-ΉΗΗ 


Γνωρίστε μία 
νέα αντίληψη για 
τον προγραμμα¬ 
τισμό, όηως εκ¬ 
φράζεται μεσσ 
από μία εύκολη και συναρπαστική γλώσσα, την ]3ν3. 
Τα αναμφισβήτητα πλεονεκτήματα του Οόίθοτ Οήθη- 
Ιθά ΡτοψΓΒππηιίπ^ ποτέ δεν ήταν τόσο προσιτά στον 


οηειρο χρηστη. 

- Μάθετε να δημιουργείτε ^ν3 3ρρΐβκ, εφαρμογές 
σχεδιασμένες ειδικά για τον ννοιίά ννίΰθ 

- Αξιοποιησιε ία στοιχεία ίων ΓηυΙΰιηθάί3, όπως το 
γραφικά και ο ήχος, 

θα μάθετε όλες τις βασικές έννοιες του προγρτυμοτι- 
□μου σε ]3ν3, με έτοιμα προς χρηση παραδείγματα 
που θα σας λυσουν το χέριαι 



σε μία εβδομάδά 

όλα οσα χρειάζεστε για την καλύτερη δυνατή 
χρήση του σοΓθίΟΚΑνν! 6. Ακόμη και αρχάριοι 
έχουν τη δυνατότητα να μάθουν να δημιουργούν 
πολύπλοκα πρωτογενή σχέδια με τη βοήθεια του 
πανίσχυρου αυτου σχεδιαστικου εργαλείου. Με 
πλήθος παραδειγμάτων κσι εικόνων, 
παρουσιάζονται όλα τα νεα χαρακτηριστικό και 
οι καινούριες δυνατότητες της πλέον πρόσφατης 
έκδοσης για ννίηάοννΐ 95. 


Μάθετε το... 

ΟογθΙΟΗΑΜΪ 6 

,,,σε ρΐα 
εβδομάδα 

Γιώτπς 

Αακσ^αητις 

Γνωρίστε μέσα 



_ % λ 

μϊ£γο5ο£ι μλ».);*# 

Ι 1 Β]Γ 


ΜΙογοϊοΗ ν/ΟΓίΙ 

γιο Μ!ηάο*$ 95 

Σ. Γκίκας 

Συνοπτικός οδηγσς 
για την τελευταία 
έκδοση ίου πιο 
ισχυρου 
επεξεργαστή 
κειμένου κα όχι μόνο, ίου ννοτά της ΜΚΓ05θί:. 

Το βιβλίο περιγράφει απλά και κατανοητσ όλες τις 
δυνατότητες του προγράιματος, που τώρα λει¬ 
τουργεί κάτω από το πανίσχυρο περιβάλλον των 
ννΐπάο\Υ5 95.Με παραδείγματα και ασκήσεις, το βι¬ 
βλίο αυτό της Αηυόβ οδηγεί τον νεο χρηστη. όηως 
και τον έμπειρο, από την πιο απλή τεχνική στην πιο 
απαιτητική και πολύπλοκη λειτουργία. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΙ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙδ: Ηηρ://νν\ννν.ίοηιρυΙίηΐ€.9Γ/πιαΙΙ 


ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙδ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, Τιι\.: 1801.761,3841.095, Ρίχ: 9242.219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους Τ Τηλ.: 284.864, 
287.610, Ρ®κ 282.663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ; ΜΤ5, Λ, Ακροπάλκως 45, Ακρόπολη, Λεοκωοία, Τηλ.: 317.471, Ρμκ 317.470 








































-ΕΡΙΤ0ΚΙΑ1 


Ο Μάιος μας έφτασε εμπρός, βήμα ταχύ... κΛπ. κ.λπ. Ποιος Μάιος, όμως, που η θερμο¬ 
κρασία θυμίζει περισσότερο Ιούλιο. Εβδομήντα δύο και σήμερα που σας γράφω μεί¬ 
νανε για τις θερινές μας διακοπές. Βέβαια, για πολλούς οι διακοπές ξεκινάνε σε λι- 
γότερες ή και περισσότερες ημέρες, αλλά αυτό δεν έχει καμία σημασία, αφού όλοι 
κάποια στιγμή θα ξαμοληθούμε στις παραλίες να δροσίσουμε τα κουρασμένα μας κορμιά. 


Αυτόν το μήνα όλοι οι συνεργάτες του "ΡΟ ΜοβΙθγ" ίδρωσαν προκειμένου να βγει στην ώρα του 
το περιοδικό και πρώτος όλων ο Βαγγέλης Κανίδης που ανέλαβε να μαζέψει 55 έξυπνα 
κόλπο για να κάνει τη συμβίωσή σας με το περιβάλλον των ννϊπε)ονν 5 95 πιο άνετη. Δεύτε¬ 
ρος και κατάιδρωμενος ακολουθεί ο Γιώργος Ροπόδης με την ερευνά του για φθηνά 
ΚθεοΓςΙβΓΒ. Τα φθηνότερα ΟΟ-ΡβεοΓάθΐ^ της αγοράς με τα καλύτερα προγράμματα, συνο- 
δευμένα από ενδιαφέρουσες πληροφορίες, ολοκληρώνουν την έρευνα που σίγουρα αξίζει 
να διαβάσουν όχι μόνον όσοι ενδιαφέροντοι να αγοράσουν τέτοιου είδους συσκευές, αλλά 
και όλοι εκείνοι που θέλουν να μάθουν τα πάντα γύρω από αυτήν την εξελισσόμενη τεχνο¬ 
λογία. Και επειδή σίγουρα ιδρώσατε και εσείς, ας δροσιστούμε λίγο με τα παιχνίδια αυτού 
του μήνα. 


Το δροείαΙ Κβνϊθνν αυτού του μήνα φιλοξενεί το πολύ καλό παιχνίδι στρατηγικής ΟνίΙίζαίίοπ 2. Ο 
στρατηγός ναπάοΓ αναλαμβάνει να σας καθοδηγήσει μέσα από τα σκοτεινά μονοπάτια της 
ιστορίας με σκοπό να σας οδηγήσει Βαθιά μέσα στο μέλλον, όταν οι απόγονοί σας θα φτά¬ 
νουν με τα διαστημόπλοιά τους στο Αλφα του Κενταύρου. 


Και αυτόν το μήνα τα Γθνϊθ\ν5 είναι πράγματι πολλά με επικεφαλής το διάσημο ΚίρρβΓ, Ο γνωστός 
Τζακ ο Αντεροβγάλτης μονομαχεί με τον Ανδρέσ και τα αποτελέσματα του αγώνα σίγουρα 
θα τα γνωρίζουμε τον άλλο μήνα από τη στήλη του Αάνθηίυιτθ 5.0.5. Παράλληλα, από τη 
στήλη Μο5ϊ Μρηίθά παρουσιάζουμε τα αποτελέσματα της μονομαχίας του νάπάοΓ 
με το ΘαόπθΙ Κπϊί^ί II. 

Κάπου εδώ, όμως, θα σσς αφήσω. Τα υπόλοιπα - ξέρετε εσείς - θα τα 
βρείτε ξεφυλλίζοντας τις σελίδες του περιοδικού. Μέχρι 
τον άλλο μήνα που θα τα ξαναπούμε... κολά να 
περνάτε. 





Τ-4/|ι4>1^ 



ΜΑΪΟΣ 1996 



ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΡΟ Νέα 
14 Ρ€ ΡΐαδΙι 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας ··» 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων της 
Πληροφορικής, 

22 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

30 Ρ€ Εχρβπβικβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


84 ΑάνβηίυΐΌ ΙΙράαΐβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνθπίυτθ ραητθβ. 

86 ΑύνβηίυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αάνβηίυτββ που κυκλοφορούν. 

90 Μο$ϊ \Λ/αηϊβά 

Οι πιο "Μοβ: νΥαπίθά" λύσεις αάνθηίυτβ. 

94 Ηΐηί$ & Τΐρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

100 ΟοιηρυΙίηΙε 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

102 ννοΒΜαηία 

Σκοπός της στήλης είναι η γνωριμία με το 
υπερδίκτυο, μέσα από το γραφικό περιβάλλον 
του \Μθό. 

106 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

110 Ρτο9Γαηιηηίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

116 Ηονν Ιο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κάπου; Μην πανικοΒάλλεστε. Η στήλη "Ηο\ν ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας Βοηθήσει. 

122 00-ΚΟΜΡα965 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; ΟΟΜΡυΡΚΕδδ Α,Ε,, ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μσνούσας, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ; Μενέλαος Δασκολάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχόλης Ατάλιαλης ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Μιχάλης Τσελϊκογλου ΜΑΚΚΕΤΙΜΟ: Αουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλόκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βσσιλάκης, Ευάγγελος Κρστσας, Κοσμάς Μπενεκος, Τάκης Μιχαλόπαυλος, Αντρέας Τσουρίνάκης, Κώστας Καρπούζης, Δημήτρης 
Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ; Πορφίιρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη. ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός Ιωαννίδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 
Γιάννης Τζίφος. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ; Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙ Α: Κατερίνα ΓΤσπούΧια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
Γραφείο Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΗΕ55 Α.Ε Αριστοτέλη 7, Θεσσαλονίκη τηΧ: 284364,282663, ία* 282603 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδετσι με τις πιο σύγχρονες μεθόδους ΡγθΡγθϊϊ από την εταιρία ΡΚΙΝΤ ΧΡΒΕ55, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9225520,9238074-5, ία* 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ; Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μοίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ; Κώστας Βασιλείου, Χριστίνα Δϊγκα, 0Ε5ΚΤ0Ρ Ρυ81Ι$ΗΙΝΟ; 
Βοσω Τσάρλαλη Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου, Μαρία Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπούλου, Ολγα Τυμπακιονάκη, 
ΠΑΤΑ ΕΝΤΚΥ; Ελένη Παηαδσγιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. Ιακωβόκης, Γ. Λαζαρίδης, I. Κάργιαννης ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγσύνης Δ Υιοί ΑΙ„ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίος 
Η ύλη αυτού του τεύχους του η Ρ€ ΜΑ$ΤΕΚ Η είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη 11 του συστήματος οη-Ιϊπε υπηρεσιών της ^οπ 1 ρυυ^>)^ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ ' 11 Τεύχη): Ιδιώτες 14,800 δρχ. - Ν,ΠΑΔ. 25,000 δρχ., ΔίΕΤΗΣ: 28700 δρχ, ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13,200 δρχ , ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 
\ 11 Τεύχη] Ευρώπη - Κύπρος: 21,000 5ρχ., Αμερική 22.000 δρχ., ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Π(ρος Περιοδικά Ρ€ ΜΑ5ΤΕ8, Λ. Συγγρου 44 Π 7 42 Αθήνα 
















ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


6ΑΜΕ ΚΕνΐΕνΐ/5 


62 ΑάνβηΙυΓβ: ΡδγεΗκ ΟβίβεΗνβ 

Ο απόλυτος ίσως ορισμός του ΐπίβΓαείινε τηονίβ 
αλλά και της ψυχεδέλειας στα εοΓπρυίθΓ ρατπβ5. 
Ισως φαίνεται εύκολο αλλά να είστε σίγουροι ότι 
είναι από τα πιο δύσκολα παιχνίδια που έχετε παίξει. 


64 Αάνβηίυτβ: Κΐρροτ 

Το κορυφαίο 
αάνβπίυτβ ρατπβ 
στην κατηγορία του. 
Εντυπωσιακά 
γραφικά, 

πολυβραβευμένοι 
ηθοποιοί, πολύ 
πλούσια και δύσκολη 

δράση, εξαιρετική μουσική. Θα ξεχύσετε σίγουρα 
ακόμη και το ΟαθπβΙ ΚηίρΗΐ 2. 



70 5ίηιυΙαΚοη: Τορ 6υη 

Ενας πολύ διασκεδαστικός και εύκολος εξομοιωτής 
πτήσης, με εντυπωσιακό ΕυΙΙ Μοίίοπ Υιόβο που 
ρίχνει το βάρος του στη δράση και όχι στη 
στρατηγική. 


74 Αάνβηίυι-ο: Κΐηςάοηι οί Μαςμε 

Ενα αάνθπίυτβ που δεν χρησιμοποιεί την 
σποκαλούμενη τεχνολογία αιχμής και στηρίζεται 
στα ΗαπόπταεΙβ γραφικά. Οσοι αναπολείτε τις 
παλιές, καλές μέρες που τα αάνβηΤυτβ ραητβ5 
πρόσφεραν πραγματική ψυχαγωγία, μην το χάσετε! 

78 ΑάνβηΗΐΓβ: δργοΓαίί 

Εντυπωσιακό, κατασκοπευτικό αάνβπίυτβ 
δημιουργημένο από τους επικεφαλής, μέχρι πριν 
από λίγα χρόνια, των μυστικών υπηρεσιών της 
Αμερικής και της Ρωσίας. Περιέχει καταπληκτικά 
νίάθθ$ και πλούσια δράση. 


80 Αάνβηίυτθ: ΟατΙεβγβ 

Από τα πιο ιδιόμορφα και ψυχεδελικά αάνβπίυτβε 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Βασισμένο στη 
φιλολογία του Εάρατ ΑίΙαπ Ροβ, δημιουργεί έναν 
εφιαλτικό κόσμο. Αξίζει να το δείτε σαν μία 
μοναδική εμπειρία, αν και δεν έχει σχεδόν καθόλου 
γρίφους! 


98 0γρβΓΜα9β 

99 Καγιηαη 


5ΡΕΟΑΙ ΚΕνίΕνν 


Εν έτει 1991 κυκλοφορεί 
το ΟνίΙίζαΐίοπ 1, το οποίο 
αποτέλεσε για πολλούς 
τον ορισμό των παιχνιδιών 
στρατηγικής. Ακολούθησε 
η κυκλοφορία αρκετών 
ανίΐϊζαίίοπ ·εΙοπθ5, όλοι 
όμως αποζητούσαν το 
πραγματικό 5ΦψΘΐ, το παιχνίδι που θα έφερε το 
βάρος ενός ΟνίΙίζαΐίοπ 2. Η πολυπόθητη ώρα 
έφθασε και όπως λένε για τους διαδόχους του 
θρόνου: ΤΗβ Κίπρ ί$ όβαό, Ιοπρ Ιίνβ ίΗβ Κίπρ! 


56 Οίνίιίζαΐίοη 2 



ΖΥΝΕΝΤΕΥΙΗ 


46 Συνέντευξη με τους Σπύρο Γιαμά 

και Αλέξη Προτονοτάριο 

Στη συνέντευξη αυτού του μήνα είχαμε την ευκαιρία 
να μιλήσουμε με τα δύο διευθυντικά στελέχη της 
ΘΟ-ΜΕΩΙΑ, μιας από τις γνωστότερες εταιρίες 
εισαγωγής τηυίΗτηβάία $οΡν/αΓθ στη χώρα μας. 


ΕΡΕΥΝΑ 


48 Φθηνά ΟΟ-ΚβεοτάβΗ 

Τεχνολογία, συσκευές, προγράμματα και ό,τι άλλο 
χρειάζεται κάποιος για να γνωρίσει την 
εξελισσόμενη τεχνολογία των Θϋ-ΡθεοτεΙβΓε. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


34 ΗίηΙ$ & Τίρδ για τα \Λ/ΐικΙον$ 95 

Στο αφιέρωμα αυτού του 
μήνα θα εξερευνήσουμε 
τα μυστικά των Υ/ίηόονν$ 
95. Δέκα μήνες μετά την 
επίσημη παρουσίασή τους, 
πολλά πράγματα είναι 
άγνωστα σε πολλούς 
χρήστες. Σας 

προσφέρουμε λοιπόν έναν 
κατάλογο με 55 "κόλπα", τα οποία πιστεύουμε ότι 
θα κάνουν τη συμβίωσή σας με τα Υ/ίπάον/5 95 πιο 
εύκολη. 



























5ρπη9 Εαδ '96 


€ επιτυχία διεξήχθη, 
από τις 14 μέχρι τις 16 
Απριλίου στο ΟΙγητρία 
ΕχΗίόίΙίοπ ΟθπίβΓ του Λονδίνου, 
η φετινή ανοιξιάτικη Ε0Τ5. 

Ας δούμε κάποιους από τους 
σημαντικότερους νέους τίτλους 
που παρουσιάστηκαν στην Ε(ΓΓ5; 
Ϋΐ\*\ €βηίυιγ 
ΕπίβΓ+αιππποιτίϊ 
Σημαντικότερη νέα παραγωγή 
της, ΜΐβαΒ ρΓβνίβν της οποίας 
υπήρχε στην έκθεση, ήταν το 
ΡιπΒαίΙ (Ιοηδίτυείιαη ΚίΙ, με 64 


πυροβολικό της ήταν το 30 
δίυεΙίο ΜΑΧ, ξαναοχεδιασμένο 
ειδικά για τα Μ/ΐηάσνν* ΝΙ 
Περιέχει νέο υ§βτ ίηΙβΓΪαεβ, 
υποστήριξη για ΗοΓάνΏΓθ-Ιχϋθά 
30 9ΓαρΚϊε5 αεεθΙβΓαΐΊοπ και 
ανοιχτή αρχιτεκτονική, ιδανική 
για οαπτίθ άθΥθΙορβ^ 

✓ €οά6Γηΰ&ΙθΓ5: Ενας από 
τους πιο δυνατούς αθλητικούς 
τίτλους στην Ε€Τ5 ήταν σίγουρα 
το Ρείθ δαππρΓαι' ΕχίΓβηπβ 
Τεηηϊί, με ηιοίίοη εαρίυτβ, 
εαππθΓα αεΗοιΗΐΐκΙϋηρ, πολλά 



5ίαι1ίη9 ίαόΐθϊ, το οποίο 
αναμένεται να είναι έτοιμο μέσα 
στο καλοκαίρι, 

✓ 7ίΚ ΙβνβΙ: Το Μοηίγ ΡγΐΗοη^ 
Ουο5ί ίοΓ Ηίθ ΗοΙγ ΟταΐΙ ήταν ο 
κυριότερος κράχτης, ενώ ο 
επισκέπτης μπορούσε ακόμα να 
δει το θόυεαίίοπαΙ ίπΐβΓοείίνβ 
εαιΐοοπ “ΤΗβ Θτβαΐ ννοΗά 
ΑάνβηϊυΓβ" και το ρΐαΐίοπη 
*Άκαά& Ατηβπεα". 

✓ ΑεΐίνΪ5Ϊοπ: Το βάρος στο 
περίπτερο της ΑοΗνί&ίοη είχε 
πέσει στο επερχόμενο 
□άνΘηίυτβ των 2,5 
εκατομμυρίων δολαρίων, 
ΜυρρβϊΤτβαίυΓΟ !$Ιαηά Ακόμα, 
στο δΗα» υπήρχαν το 
ΗγροτΒΙαόο και ένα θχραπ5Ϊοπ 
ραεΙ< για το ΜβεΚλΛΛαΓποτ 2 . 

ι/ ΑΗκ: Ατού" της στην Ε(ΓΓ5 
ήταν η τρίτη συνέχεια της 
βραβευμένης σειράς ΒθαΙπηδ οί 
ΑτΒαηία, με τίτλο 5Ηαόο^5 ΟνθΓ 
Βίνα, 

ι/ Αυίοάβί^: Το βαρύ 


νίβνφοίηίδ και ρεαλισμό που 
εντυπωσιάζει. 

✓ ΟοππαΜα Το ΟθαϊΗάΓαρ 
0υη9§οη (του γνωστού 
συγγραφέα βιβλίων πολεμικής 
φαντασίας Ιαπ υνίπ95^οηε και 
του βίοΗστό ΗαΙΙίν^ίΙ της 
Οαττιβ5 \Α/οτίί5Ηορ) και το ΤοίαΙ 
Μαηίσ δείχνουν εντυπωσιακά 
και σίγουρο 8α μας 
απασχολήσουν τους επόμενους 
μήνες. Ειδικά το δεύτερο, 
συνδυάζει 5ίτσΙθ9Υ και 
ίΒοοϊ'ο™ υρ τεχνικές, με 
μοναδικό τρόπο. 

✓ 0ογΙιπ 9 ΚιηάβΓίΙβγ: Η 
Εγ0\νϋπο55 ΕηεγεΙορβάία σί 
δραεο κυριάρχησε ανάμεσα 
στις νέες ΓτιυΙίιπίθάια 
παραγωγές της εταιρίας. Από τις 
επερχόμενες κυκλοφορίες, 
ξεχώρισαν τα ΟιίΙ0Γβπ'5 
Οίεΐιοπσιγ και ΕγβνίπΤηβΉ ΡΕιοίο 
ΟαΙΙθίγ 5βπβ£. 

✓ ΟγθγπΙϊπ: Το ΝοπτπαΙίίγ Κ, 
ένο 30 αόνβπίυΓβ με μπόλικο 


χιούμορ,, καθώς και το Αείυα 
ΟοΙί ήταν τα σημαντικότερα νέα 
παιχνίδια που είχε να επιδείξει 
στην Ε(ΖΤ5 η γνωστή αυτή 
εταιρία. 

^ ΟγοΙιοπ Η έκπληξη της 
εταιρίας ήταν η αποκλειστική 
συμφωνία της με τους 
κληρονόμους του Ριεα$50 για 
την παρουσίαση του Ρίεα5$ο 
ΟΟ-ΡΟΜ το Σεπτέμβριο. 

✓ 6Τ Ιηϊ«Γαείϊν©: Πήραμε μία 
γεύση από το νίΙάπ95, ένα νέο 
5ίταϊβ0γ που αναμένεται να είναι 
έτοιμο τον Ιούνιο, το ΜαγΚαπι, 
ένα δυνατό όΐαδΐ'αιτι υρ που το 
περιμένουμε το Σεπτέμβριο, το 
Ηοχση: 0σαϊΗΙυη95 οί ίΗο ΟοΗί 
Οίαάο!, που ήδη πρέπει νσ 
βρίσκεται στα ράφια και, 
βέβαια, τηγ ολοκληρωμένη 
έκδοση του ΗοΓοΙίε, με υπότιτλο 
δίταάα* οί ίΐτο δοΓροπί Βιάστε 
*/ Ηο5Βγο: Ο γίγαντας των 
επιτραπέζιων ηαιχνιδιών, αφού 
κυκλοφόρησε σε €Ό τη 
ΜοποροΙγ και το ΤπνϊαΙ Ρυΐΐυίϊ, 
εξέδεσε στην ΕϋΓ$ σε κοινή 8έα 
το ολοκαίνουριο Κίίΐκ, ΒαίίΙβ5Ηιρ 
και Ουβάο, στην πρώτη μάλιστα 
εμφάνιση της εταιρίας στην 
Ε€Τ$. 

✓ Μβπί 5ϊυάΐθ5: Κυριότερα 
αξιοθέατα εδώ ήταν το Βαά 
ΤυεΙίθΓ ΐπ ΟουΒΙθ ΤτουθΙβ, ένα 
τρελό εαιΐοοπ αάνθπΐΌΓβ, το ΑΒ 
Οπνίπ', ένα εξελιγμένο ταάπ9 
ίΪΓτιυΙαΗοα καθώς και το $αίο 
Οϊγ, ένα σκοτεινό, βίαιο 30 
αείίοπ 9απ>θ με περίπλοκο 
σενάριο. 


✓ ΜκΐΌρΐΌ5β: Επιτέλους, 
είδαμε το πολυαναμενόμενο 
Μα^θτ οί Ογιοπ: ΒαϋΙα οί 
ΑπΙογο 5, το οποίο σίγουρο 
επίσκιασε τα υπόλοιπο 
"εκθέματα" της εταίρας. 

✓ Μίπάΐεαρο: Στην πρώτη 
θέση των νέων παραγωγών της 
εταιρίας βρίσκεται το ΑζγοοΓξ 
Τ βοπ δοοΓεΙι ίοΓ ίΗσ ΗοΙγ ΟγοϊΙ, 
ενώ το δΙσγοί συνεχίζει την 
επιτυχημένη σειρά των 
Αάναπεσά 0υπ96θΠ5 από 
0γώ9ΟΠ5. Το $ϋ-27 ΡΙογτΒθγ θα 
ενθουσιάσει τους φίλους των 
ΓπίΙίΙοΓγ ίϊ^Η! 5ίπηυΙσίσΓ5. 

(/ Οε&απ: Σημαντικότερα ήταν 
τα μιοοΒ ρτονίε^5 των Νεοπ'δ 
ΤυηποΙ Β1, νΐρβΓ, Ηαππο 
ΒθΓ0θΓα'5 Ροηόοπησηΐυπι και 
ΤπΒσ'δ Οσν/η οί 0 ογΒπο55. 

✓ ΡίιιΙιρ* Μθέϊ ία: Συνολικά 
δεκαπέντε νέοι τίτλοι, με πρώτο 
από όλους το Οσ*η ίη ίΗο 
Ουηιρ*. 

✓ $Ι€Γγο Οη-Ιϊηβ: Από τις 

νέες κυκλοφορίες του 
αμερικανικού κολοσσού των 
90ΓΠΘ5 ξεχωρίσαμε το 
ΕαιΐΐΊ$ϊβ9β 2, το διίβηΐ ΤΗυπάοΓ 
και το υπερρεαλιστικό 30 
οάνβηίυΓθ, Ι^ΚϊΗουίθ. Αυτό 
όμως που αναμένεται να 
σαρώσει περισσότερο από όλα - 
και επίτηδες το αφήσαμε στο 
τέλος - είναι το υι-όαη ΒυηπβΓ, 
το πρώτο 100% ίυΙΙ-Βετββη 
νίάβο αάνβπίυΓβ 90™^ μ€ 
περισσότερες από 20 ώρες 
9αηΊβρΙαγ και μ χιτσκοκικό" 
σενάριο. 



6 Ρ€ Μο5ϊθγ 

















Ρ Ο ΝΕΑ 


✓ΤΚηι*Ιπκΐ5ΐ6Γ: Η γνωστή 
σαιρία κατασκευής 9 αιτΙΘ 
σοπίΓθΙΙ©Γ5 παρουσίασε τα νέα 
Τ2 σΙπνϊπ9 οοηίτοΐ5 και τους 
ν^ίζαΓοΙ ρϊηΒαΙΙ οοπίτοΙΙθΓ* που 
σκοπεύουν να αλλάξουν τον 
τρόπο με τον οποίο παίζατε 
μέχρι σήμερα φλίπερ στον 
υπολογιστή σας. 

Τιιπα \ΜαπΊβπ Μεταξύ 
άλλων, αναφέρουμε το Ζ, ένα 
αείϊοπ $ίΓαί 09 γ από τους Βίίππαρ 
ΒγοΙΗθγβ, το Βτβ, ένα 
ενδιαφέρον Γπϊϋίαιγ εοπιΒαί 
9 αππο, καθώς και το $Ιογ 
Οοπίτο! 3, 

*ΊΙ$ ΟοΜίΤο νέο, 
"καρτουνίσπκο" αάνβπίυΓ© της 
δαπείυοΓγ ννοοάί, το 
εκπληκτικό Οποη Βυ^βΓ, καθώς 
και τα \νϊίεΗανθπ II, ϋβϊί^ΗΐβΓ III 
και ΟΗΓοποπιαίίΘΓ πλαισίωναν 
το πα^ια-Ηίϊ της εταιρίας, που 
* φυσικά δεν είναι άλλο από το 
ΟιΑθ Νυί^η 30, Η εταιρία 
παρουσίασε επίσης μια σειρά 
0&-ΚΟΜ5 αφιερωμένα στους 
Ολυμπιακούς Αγώνες, με την 
ευκαιρία της εκατονταετηρίδας 
τους. 

Σημαντική ήταν ακόμα η 
καμπάνια της ΙπίοΙ για τη νέα 
τεχνολογία ΜΜΧ, με την οποίο 
θα δημιουργηθούν 57 νέες 
εντολές που θα έχουν ως 
αποτέλεσμα να βελτιωθεί η 
ταχύτητα και η απόδοση των 
εφαρμογών που σχετίζονται με 
ΓπυΙΐΊΐτι©άϊα και 
εοπΐΓπυηϊεαΙϊοη5. Τα παιχνίδια 
θα μπορούν να χρησιμοποιούν 
24-θϊί Ιτυ© εοΙοΓ, με υψηλά 
ίΓαππθ Γαϊ©5, ενώ ο χρήστης δα 
έχει τη δυνατότητα να έχει με 
την ίδια εφαρμογή αυάιο σε 
πολλά κανάλια, νϊάοο ή 
απιιηαΐΊοπ υψηλής ποιότητας 
και, ταυτόχρονα, σύνδεση με το 
ΙπΙβΓπβΙ. Τέλος, ανακοινώθηκαν 
το καθιερωμένα πλέον ΕΟΤ$ 
Α^νατάΐ, που έχουν πλέον 
καθιερωθεί ως τα "Οσκαρ" της 
ΙπίβΓαεΗν© ΕηίθΓίαϊππποηί 


Ιηάυ$ίιγ. Οι νικητές αυτή τη 
φορά ήταν: 

• Πιο Αυθεντικός Νέος Τίτλος: 
ννοΓΠ5 (Οεοαπ) 

• ΕάυίαιπΓηοηί/ββίβΓβπεβ 
Προϊόν της Χρονιάς: Επεαιία 9ό 

(Μί€Γ05θΘ) 

• Καλύτερο Ηαιάνατ©: $οπγ 
ΡΙαγ5ΐα^ϊοπ (5οπγ] 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - 
Σκανδιναβία: ίυΙΙ ΤΗγοΠΙθ (νϊι^ϊη] 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - Κάτω 
Χώρες: Μογ+οΙ Κοητόαϊ 3 |5οηγ) 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - Ιταλία: 
Οοππηαηά & ΟοπρυβΓ (νϊ^ίπ) 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - 
Ιοπσνι'α: ν/οΓΓτυ (Οεβαπ) 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - Γαλλία: 
Ηογο 05 οί Μ \φ\ από Μα0ΐε 

|ϋόΐ5θίϊ( 

• Παιχνίδι της Χρονιάς - 
Γερμανία: ΟοΓΠΓπαηοΙ δ ΟοηρυβΓ 
(νϊΓ9ίπ) 

• Ονν Χάλκινο Βραβείο 
Μαρ|(θϋη 9 :5ΕΘΑ Ευτορβ 

• 0Τ\ν Αργυρό Βραβείο 
Μαι-ΙςθίΐΓ^ νϊι^ϊπ ΙηΙοΓαοΗν© 
Εηίθΐΐαΐηππθηί 

• Ον/ Χρυσό Βραβείο 
ΜαΓ^θΗη9:5οηγ €οηιρυίθΓ 
Εηϊ©ΓΪαϊπηι©ηΙ ΕυΓορο 

• ΒΒ€ ϋνο & ΚϊεΚϊη 9 δροβείο 
Θεατών: Μογγτί 5 (Οεοαη) 

1 ΠθνθΙορσΓ της Χρονιάς: 

Ρ§Υ9Π05Ϊ5 

• 0οΓπρυΙ©τ δοίΐ^αΓΟ Οοπίθ οί 
?Κθ Υθοπ ^οπππΓ^αηά & ΟοηρυοΓ 
(νϊΓ9ίη) 

• νΐά&ο Θαππθ οί ΤΗ© Υοσπ 
νϊιΐυσ ?\φ\θτ 2 (δ©9α) 

• δοίΐναΓ© ΡυΒΙΐ5Η©Γ οί ΐΚο 
Υ©απ νϊΓ9ΐη Ιη1©Γαείϊν© 
Εη 1 ©τίαίηππ 0 η! 

Η κρίση έγινε από 
επαγγελματίες και χρήστες από 
όλο τον κόσμο, καθώς και από 
χιλιάδες Ευρωπαίους 0αππθΓ5. Η 
τελετή απονομής των Βραβείων 
έτυχε ευρείας τηλεοπτικής και 
δημοσιογραφικής κάλυψης, ενώ 
διεξήχδη με κάθε 
μεγαλοπρέπεια στο ΡθΓεΗθ5ί0Γ 
ΗαΙΙ του Λονδίνου. 




εποχή που οι επίπεδες οθόνες θα εισβάλουν δυναμικά 
στον κόσμο των άθεκίορ Ρ05 φαίνεται πως ολοένα πλη¬ 
σιάζει. Η Μίςτονίίθο έκανε μία καλή κίνηση προς την κα¬ 
τεύθυνση αυτή, προσφεροντας τη νέα της έγχρωμη 1X0 οθονη 
ΡΓοτευε 26ν στην τιμή των ι .350 λιρών. Ενα πλεονέκτημα της ο¬ 
θόνης έναντι των ανταγωνιστικών της είναι πως δεν χρειάζεται 
προσθετή κάρτα σύνδεσης με τον υπολογιστή, αλλά συνδέεται 
απευθείας με οποιαδηποτε νΟΑ. Το μεγεθος της οθόνης είναι με¬ 
γαλύτερο ςιπό αυτό των περισσότερων ηοτβΰοοί< 50 γθθπ 5 , αλλα 
βέβαια στις ίο,4 ίντσες είναι ακόμα αρκετά μικρή για τις συνήθει¬ 
ες των ΰεεκτορ υ$6Γ5, Υποστηρίζει μόνο 256 χρώματα και η από¬ 
κρισή της δεν την καθιστά ιδιαίτερα κατάλληλη για απαιτητικές 
ιηυΐτίιτιβάΐρ εφαρμογές, όμως δεν παύει να μας δείχνει πως ο 
δρομος προς το μέλλον είναι πλέον πολύ κοντά και για τις 100 ο¬ 
θόνες. 

ια και βρισκόμαστε στα Γηοηΐτοτε, ας περάσουμε και ατη 
γνωστή εταιρία κατασκευής οθονών ΜΑΟ, η οποία 
μπαίνει δυναμικά στο χορό των ανερχόμενων οθονων 
με λυχνία Τόηιττοη, Δύο νέα μοντέλα, η 0X15Τ (15 ιντσών, με 
κόστος 500 δολάριά) και η ΡΧ17Τ (ΐ 7 ιντσών, 900 δολάρια), εν¬ 
σωματώνουν την τεχνολογία αυτή. Και τα δύο ΠΊΟπίτοτε υπο¬ 
στηρίζουν αναλύσεις μέχρι τα 1280x1024 ρίχθΙε, με ΓβίΓεεή 
Γ3165 που φτάνουν τα 75 Ηζ σε ανάλυση 1024x768. Αλλα χαρα¬ 
κτηριστικά είναι η συμβατότητα με Ρΐυβ'η'Ρίεν, το άστ ρίίςή των 
0,25 ιίπιπ και η τήρηση των προδιαγραφών ΕΡΑ ΕηβΓθγ 513Γ και 
μρρ ιι. 


Ξ 


πρώτος ραδιοφωνικός σταθμάς στην Ευρώπη που μετά- ■ 
δίδει ζωντανά το πρόγραμμά του μέσω του ννεΡ αποτε¬ 
λεί πλέον γεγονός. Πρόκειται για το νίΓθίη βεάίο. το είίβ 
του οποίου περιλαμβάνει, έκτος από το πρόγραμμα του σταθμού, 
μία ξενάγηση στα στούντιο, διαγωνισμούς και ένα κουίζ ροκ 
μουσικής. Αν θέλετε να πάρετε μία γεύση του νίΓ 9 ίη βεάίο, δεν έ¬ 
χετε παρά να επισκεφθείτε το Μϊρι/Λννννν.νίΓςίηι^άΐο.εο.υΚ/. 


□ 


ν νομίζετε πως τσ ςήίρε χρησιμοποιούνται μόνο νια να 

παρέ χουν ισχύ και δυνατότητες στον υπολογιστή σας , 

ετοιμαστείτε γιο αναθεώρηση απόψεων. Μία νέα χρή¬ 
σ η τους είναι η... λογοκρισία! Το νέο ν-ςήίρ, που κοστίζει πε - 
ρίπου 60 πένες, κατασκευάστηκε στον Καναδά και τοποθετε ί- 
τα Γμέσα στις τηλεοράσεις από το εργοστάσιο κατασκευήν Τα 

τ ηλεοπτικά προγράμματα θα εκπέμπουν έναν κωδικό, που θ α 
μπο ρεί να διαβοστεί από το ν-ςήίρ και ο οποίος θα έχει ωτ α¬ 
ποτέλεσ μα τη λογοκρισία υλικού που περιλαμβάνει σεξ, βίο ή 
χυ δαία γλώσσα. Οι γονείς θα θέτουν στις τηλεοράσεις το υς 
τα επιτρεπτά για αυτούς όρια σε κάθε κατηγορία και, αν αυτά 
ξ_επεραστούν, το ν-ςήίρ θα αλλάζει αυτόματα κανάλι! Ηδη, το 
Ευρωκοιν οβούλιο εξετάζει αν ί)ά πρέπει ίό ύ-οήίρ να νίνει υ - 

ποχρεωτικό σε όλες τις τηλεοράσεις που πωλούνται στην Ε υ~ 
ρώηαϊκή Ενωση. 
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ΤΠΡΑ ΚΑΙ ΣΕ Οϋ! 


Ανή*|ι3ί01)Ο Λιίΐΰί/^. ΚΗ Σον^ν>Λίι»ς 


ΠΡΟΤΑΣΗ ΑΝΑΘΕΩΡΗΣΗΣ 
ΔίΛΤ ΑΞ£ΰΝ ΤΟΥ ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΟΣ 
ΤΗΣ 9 ΜΑΡΤΙΟΥ 19β& 


I 


β ιΤ · 

■Η 


ΤΙΜΗ: 8.000 ΔΡΧ. 


Μια μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρβϊΐβχί. Περιλαμβάνει: 

■ Αναλυτική ητυΙΙΐητβόϊβ παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήμερα, 

■ Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική, 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων, 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νίάβο πάνω στην ιστορία 
του Συντάγματος της Ελλάδας, 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη και λειτουργική με πλήρη 
υποστήριξη όλων των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων 
χαρακτηριστικών των νΥίηάονν5 95 (Αυίορίογ). 

Παρέχει δυνατότητα επεξεργασίας και 
εξαγωγής του συνταγματικού κειμένου 
σε άλλα έγγραφα και εκτύπωσή του 
(όλου ή μεμονωμένων άρθρων). 


Αιατίθίτο' 

και Ο'ΐίΙί νεΓί'ιοη 

ΤΙΜΗ 5.000 &ΡΧ· 


ΑΝΑΠΤΥΧΗ ΕΧθσυ$ Α.Ε 


$0ΓΤννΑΗΕ Ρ 

/ ΙινιυΒΟ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ, 

ΑΘΗΝΑ: 

0ΟΜΡϋΡΗΕ5$ δΙ/ΡΡΟΗΤ 0ΕΝΤΕΗ, 


Σουλτάνα 17, Εξάρχαα, τηλ: 3801761, ί3χ: 9242219 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ,: 284864,287610, ί3χ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ8 Κ Ακροπόλεως 45, 
Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ: 317471, ίθχ: 317470 

ΠΑΗΡΟΦΟΡIΕΣ-ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 380Τ761 
ΕΠΙΙΚΕΦΘΕΪΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝϋΒΙΒ: 

ΗΗρ://ν^ντνν.€θΐηρυΙίηΙί.9Γ/ηιαΙΙ 


§ 


έα οΙτίνθδ των \ 
120 Γηβααβγϊθε, 


3Μ ανακοίνωσε ένα 
νέο ^σπάστε! στις 
δισκέτ€ς^Ό35^20 ! _ 
το οποίο αυξάνει τη 
χωρητικότητα στα 120 Μβ, 
ενώ ταυτόχρονα διατηρεί τη 
συμβατότητα με τις δισκέτες 


αυτή 8α είνσι τ ρεις φορέ ς 
μεγαλύτερη οπό αυτή των 
συμβατικών 3,5" άπνσ*! 
Φυσικό, δα υπάρχει πλήρης 
συμβατότητα με τα \Λ/ϊπάο*$ 
95 και ΝΤ, ενώ η Οοηιραη έχει 
ήδη ανακοινώσει την 



των 720 ΚΒ και 1,44 ΜΒ. Θα 
μπορούμε δηλαδή στο ίδιο 
άπνε να χρησιμοποιούμε και^ 
τους παλοιότερους τύπους 
δισκετών, σε αντίθεση για 
παράδειγμα με το ζίρ άπνβ, 
ενώ μάλιστα η ταχύτητα 
Γοαά/νιϊΐθ στην περίπτωση 


υποστήριξή της στο νέο ίοαηοί 
και 8α αρχίσει να παραγάγει 
όβ5ΐάορ$ με το 15-120 μέσα 
στο 199ό. Η τιμή των δισκετών 
υπολογίζεται γύρω στα 20 
δολάρια, ενώ τιμή για το άιϊνβ 
δεν έχει ακόμα κοινοποιηθεί. 


Ανακοινώθηκε το νέο] 

ΓηυΙίίηιβεΙία ά\φ^ 


νοκ οινώθηκε το νέο 
Ρ550 ΓτιυΙΐΐΓηθόία 
ΡθηίιυΓΠ εΚιϊρ από την 
ΙπΜ, κάτι που σημαίνει πως 
γύρω στα Χριστούγεννα τα 
τωρινά ?€% μας μάλλον 9α 
θεωρούνται απαρχαιωμένα. Το 
Ρ550 ενσωματώνει τη νέα 
ΜΜΧ τεχνολογία, η οποία 8α 
απογειώνει τις αυόίο και νίάθο 
δυνατότητες του επεξεργαστή, 
κάνοντας τους δοθνατο ΜΡΕΟ 
ρΙαγοΓϊ να δουλεύουν εξίσου 
καλά με τις Κατάρατο ΜΡΕΟ 
κάρτες. Η πρώτη έκδοση του 


εΗίρ αναμ ένεται να τρέχει σε 
συχνότητα 200 ΜΗζ! 

Η μεγαλύτερη δυσκολία που 
αναμένεται να συναντήσει ο 
νέος επεξεργαστής είναι η 
δυσφορία της ΜίεΓο^οθ γία τη 
διάδοσή του, κα8ώς, ε νώ η 
ΙπίθΙ με την κίνηση αυτή 
προσπαθεί να καθιερωθεί ως η 
κυρίαρχη πλατφόρμα 
υποστήριξης των \Λ/ιηί1ο>ν$, η 
πολιτική της ΜίεΓΟίσίΤ 
αποσκοπεί αντίθετα στην 
ανεξαρτησία των Μ/ίπάϋ*5 αηό 
συγκεκριμένες πλατφόρμες. 























































το ΙΝΤΙΒΝΕΤ 

ΑΠΟ ΤΟ @ ΟΧ ΤΟ β 
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ΡαητιίΙγ ΟθΓηρυίΐη9 


€ την πάροδο του 
χρόνου, οι Ρ05 
π ροσανατολίζονται 
όλο και περισσότερο προς την 
"οικογενειακή" αγορά, Η νέα 
εσοδεία μηχανημάτων για όλη 


έναν ενσωματωμένο σαρωτή 
στο πληκτρολόγιο και 
διατίθεται με τον Ργθ5ογϊο 
7232. 

Πιο "προχωρημένη" από όλες 
τις εταιρίες είναι όμως μάλλον 





την οικογένεια περιλαμβάνει το 
ΗοντΙοίΐ ΡαεΙ^αΓά ΡανίΙΙίοπ 
7130Ρ με ενσωματωμένο 
ΡΚοίοΟπνΕ (καπποΓ 
φωτογραφιών), μια κσι 
σύμφωνα με τις έρευνες των 
εταιριών το πρώτο που ζητούν 
οι οικογένειες οπό έναν Ρ^ 
είναι να μετατρέπει τις 
φωτογραφίες τους σε ψηφιακή 
μορφή. Ο ΡανίΙΙίοπ περιέχει 
ακόμα έναν Ρεπίιυπα στα 133 
ΜΗζ, 16 ΜΒ μνήμης, σκληρό 
δίσκο 1 ,ό ΘΒ, ΟΟ-ΡΟΜ όχ, 
28.800 ίαχ/άαΐα πτιοάειτι, 
αυτόματο τηλεφωνητή και 
ηχεία ΗΡ/Αΐίβε Ιαη$ίπ9· 

Η Οοητιραρ, αντίστοιχα, 
προσφέρει ένα ΓβεοΓάαΒίΘ 00- 
ΡΟΜ ως 5ϊαηάαΓ0 για τον 
Ργοβογιο 9240, ένα σύστημα 
Βασισμένο στον Ρθηίιυηη των 
133 ΜΗζ. Η ΟοΓτιραρ 
παρουσίασε επίσης το $εαηπθΓ 
ΚθγδοαΓεΙ, που προσφέρει 


η Θαίσναγ, η οποία 
παρουσίασε τον ΟοίΙιποΗοη, 
ένα υπολογιστικό θηρίο που - 
ούτε λίγο ούτε πολύ - 
περιλαμβάνει έναν Ρθηϋυιτι 
στα 120 ΜΗζ, 16 ΜΒ μνήμης, 

1,2 ΘΒ σκληρό δίσκο, 28.800 
πΊοόσπΊ, 6χ ΘΟ-ΡΟΜ εΙπν©, IV 
!υηεη χροείαΙ νίάβο ΚοΓεΙννοτε 
και (κρατηθείτε] μία οθόνη 31 
ιντσών! Το ειδικό ΗαΓ0«αΓθ 
επιτρέπει στην οθόνη νο παίζει 
ταυτόχρονα το ρόλο πποηίΙοΓ 
και τηλεόρασης, ενώ ο 
0θ5ΐίπαίίοπ ολοκληρώνει τη 
θεαματική του παρουσία με 
Γβπιοίβ εοπίτο!, ασύρματο 
πληκτρολόγιο και 5ο{τ*αΓβ που 
επιτρέπει τον έλεγχο 
καλωδιακής τηλεόρασης, νθ? 
και νίάθοά^ε μέσω του 
υπολογιστή. Και όλα αυτά με 
4.000 δολάρια. Οικογενειακή 
τιμή δηλαδή... 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΪΟΥ 

> ΑΦΙΕΡΩΜΑ: Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΤΑΙ 
Η ΜίοΌΞοίί "εισβάλλει” στο ΙγιΙθγπθΙ 

- Καταιγισμός νέων προϊόντων 

> ΝΕΤ βυΠΡ: Το ΙπίβΓπβΙ στις τέσσερις ρόδες 

- βίίβε με θέμα το αυτοκίνητο 

> ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΟΝ-ΙΙΝΕ: Τα συστήματα διασκέψεων 
στις ελληνικές ΒΒ5ε 
> υΝϋΕΡΝΕΤ: 5βχ στο ΙηΙβΓΠΒί 
> ΟθΒΙΤ *96: Ανταπόκριση από τη διεθνή έκθεση, η οποία 
έδωσε φέτος μεγάλο βάρος στο ΙηίβτηεΙ. 

ΚΑΙ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΘΕΤΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 
“ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ" 


ίο Κ Ο Σ Μ Ο I Τ Ο Υ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΜΗΝΙΑΙΟΙ ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΟΛΙΓΟΙ ΕΠΜΙΩΙΗΧ ΙΤΟΝ X ΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΙΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 















Καινούριο ΗαιχΙνναΓ© 
για τους οπαδούς των 
Γααη9 9 αΓΤ1θ5 στο Ρ£ 


ΙηΐΞΓΟΟΐίν© Κααη9 Ιίά 
μόλις κυκλοφόρησε 
το ΘΡ500 Ραεθ 
ΟοπΙγ© γιο Ρ€ 5 . Απστελείται 
από ένα πραγματικό 
αγωνιστικό τιμόνι, Μουηϊπβγ 
10 ιντσών, ημιαυτόματο 
κιβώτιο ταχυτήτων με πολλά 
όυΐίοη* και ΙίΏ% σε σηλ 


ΡοπτιυΙα- 1 Γ κα 8 ώς και από 
ρβάαΐδ με αυθεντική αίσθηση. 
Το σετ είναι συμβατό με 
αρκετά από τα πιο δημοφιλή 
Γαείπ 9 90 ^ 5 , όπως τα 
ΓοιτηυΙα Οπο Οταπό Ργϊχ (και 
το επερχόμενο 5 ©ηυθί), 
Ιπς!γ€αΓ και ΙπεΙγΟαΓ II, 
δεΓοαπτοη ΝαδεαΓ και ΝθθΘ 
ίοΓ δροσό. 
Διατίθενται 
επίσης και 
διάφορα 
αξεσουάρ, όπως 
ένας νΜδ 
εξομοιωτής 
κίνησης και 
ίυιβο βΙον^οΓ$ 
που δίνουν την 
αίσθηση του 
ανέμου στα 
μαλλιά του 
90 ΓΠβί! Η τιμή 
του ΘΡ500 
κυμαίνεται γύρω 
στις 300 λίρες. 




στάδιο της επεξ εργασίας του. 

Με 30 ροΙγ 9 οπ-ΓθπόθΓθό 
χαρακτήρες, τρισδιάστατα 
ΙονσΙδ και καινούριες κινήσεις, 
όπως θ έα επάνω/κάτω , 
Ϊυιτιρίη 9 , 5 Ννίη>πΊΐ Γκι κΛπ ., 
φαντάζει αιώνες _ 
μεταγενέστερο του 
προκατόχου του. Αυτή τη 
φορά, το παιχνίδι 
δια δραματίζεται μέσα σε έν α 
ηυεσα ιωνι κό κά στ ρο, με 
θαλάμους βασα νιστηρίων και 
άυη 9 βοπ$, σε αντίθεση με το 
φουτουριστικό περιβάλλον του 
Οοοιπ (αν και στο 0 υαί <6 θα 
συναντήσετε αργότερα μία 
διαστημική βάση). Το 


^α ππερίαν δενσναμένεται να 
δημ ι ουργησει δυσκολίες σ ε 
όσους έχουν εξοικειωθεί με 

παιχνίδια αυτού του^ίδους, 
καθώς δεν δα υπάρχουν 
ουσιαστικές διοφορέ ςΓΜερ ικά 
από τα όπλα του Ουαί© είναι 

,τρ δΗοί^υη, $υρ ©Γ δΗο^υ^ 
ΝαίΙ Ουη, $υρ©Γ ΝαϊΙ Θυη, 

ΚοεΙίοΙ ΙαυηεΗο ς Οηοησφ 
ΙαυηεΗος ϋρΗίιιτς Ου π και 
0 Η α ϊ η I ϊ 0 Η 1 ί ΓΓ 9 Ου η , ε νώ 
ορισμένοι αηο.το υς εχ θρούς 
που 8 α συναντήσετε στο 
διάβα σας είναι οι Ο^β, 

Υοηιίΐ, Ρ©Π 30 α Κηί(|Ηΐ, \ν»ΖΟΓ0 , 
δΗαητιβΙβ ηωι Ρί 50 (όχι, σίγουρα 

δεν πρόκειται για χρυσόψαρα). 


(οΰΑΚΕ) 

α 


ο νέο παιχνίδι της ΙΡ 

δοβνκίΓθ, το οποίο 
πολλοί περιμένουν να 


αποτελέσει ουσιαστικά την 
τρίτη συνέχεια του Οοογπ, 
βρίσκεται ήδη στο τελικό 



Σχεδόν έτοιμο είναι 
το ΜΕΟΑΒΑΟΕ 2 


Μϊπόδεαρο 
αναμένεται να έχει 
έτοιμο το 5 © 9 ϋθΙ του 
δημοφιλούς ΜοφαΓαε© μέσα 
οτο καλοκαίρι. Περισσότερα 
όπλα, αρκετά εμπόδια και, 
βέβαια, βελτιωμένα γραφικά 
με ομαλότατο απίιτιαίίοη στην 
κίνηση μέσο στις πίστες είναι 
μερικά από τα χαρακτηριστικά 
που υπόσχεται η εταιρία. Ο 
Ιαπεο ΒογΙα θα είναι και πάλι 
ο οικοδεσπότης, μαζί με μία 
θηλυκή βοηθό αυτή τη φορά. 
Ακόμα ένα παιχνίδι που 


ετοιμάζει η Μΐπόδεαρο είναι το 
ΑίπροΙί 5 2097, ένα 30 αιχαόα 
αόναπίυΓβ με περισσότερες 
από 600 τοποθεσίες. Στα 
ΑϊπροΙίδ, βρίσκεσαι στην 
πρωτεύουσα της «αραβικής, η 
οποία χτυπήθηκε πριν από 
περίπου έναν αιώνα από 
μετεωρίτη και βρίσκεται όμως 
ακόμα σε καραντίνα, εξαιτίας 
της μόλυνσης του μετεωρίτη 
από εξωγήινους. Αναλαμβάνεις 
τα ρόλο του ΟατΙκ Ηυηίοι- και 
σκοπός οαυ είναι να 
καθαρίσεις την πόλη από τα 


1 0 ΡΟ Μαχίθτ 
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αΐίβη*. Η ΜϊΓκ^αρο 
ανακοίνωσε, τέλος, έναν τίτλο 
βασισμένο στη γνωστή σειρά 
κόμικς ΜαΓνβΙ 2099, ενώ 
σκοπεύει να συνεχίσει με την 


ϋΑΝΕ'δ Α.Τ.Ρ. 


Β άν είστε και εσείς 
μέλος της μεγάλης 
αυτής παγκόσμιας 
κοινωνίας που λέγεται Ιη^Γποί, 
σίγουρα θα έχετε επισκεφθεί 
μερικά από τα 5 ΐίβ$ των 
εταιριών κατασκευής 
παιχνιδιών για Ρ0$. Ετσι κι εγώ 
πριν από περίπου έναν μήνα 
"πέρασα" από την ΕΙθεΙτοπίε 
Αιΐ5 για να δω εάν υπήρχε κάτι 
νεότερο. Εκεί διαπίστωσα ότι 
υπήρχε μία νέα ειδική 
κατηγορία υπό τον τίτλο ]απο'$ 
ΞΪπηυΙαΙοπ, με φωτογραφίες 
από ένο παιχνίδι 
5 ΐηπυΙαίθΓ. Ωστόσο, τα 
συνοδευτικά κείμενα δεν ήταν 
και τόσο επεξηγηματικά. 
Μάλιστα στην αρχή, λόγω της 
καθημερινής χρήσης του 
Ιπίβτηβί, μπερδεύτηκα και 
πίστεψα ότι ήμουν μέσα στη 
διεύθυνση της ΜίαορΓϋ&β, μια 
και εκεί συνήθως βρίσκουμε 
πολλά θέματα για εξομοιωτές. 
Οταν όμως άρχισαν να 
ξεκαθαρίζουν τα πράγματα, 
διαπίστωσα ότι η ΕΙθοΚόπιο 
ΑιΤ5 είχε αποφασίσει να μπει 
αποφασιστικά και σε αυτήν την 
κατηγορία παιχνιδιών, κάτι που 
είχε ήδη γίνει εδώ και ενάμιση 
χρόνο με την κυκλοφορία - 
τότε- του ϋ.δ. Νανγ Ρ 19 Μ 0 Γ 5 
και αργότερα ενός άαία (Μ. 
Σήμερα, λοιπόν, έρχεται μία 
νέα σειρά προγραμμάτων του 
είδους, με πρώτο το Λαηβ '5 
ΑΤΡ. Εύκολα διαπιστώνει 
κάποιος ότι έχει μεγάλες 
ομοιότητες με το ϋ.5, Νανγ 
λογικά άλλωστε μια 
και έχει σχεδιαστεί από την 


παραγωγή και άλλων 
παιχνιδιών μελλοντικής 
φαντασίας. Περισσότερα νέα 
σχετικά με αυτό στο άμεσο 
μέλλον. 


ίδια ομάδα παραγωγής. 

Το παιχνίδι χρονικά 
τοποθετείται σε μια 
μελλοντική εποχή κατά την 
οποία όλα τα μαχητικά 
αεροσκάφη, που μόλις τώρα 
αρχίζουν να εμφανίζονται ή 
βρίσκονται στο στάδιο του 
σχέδιασμού, θα είναι πια 
πραγματικότητα. Συναντάμε 
λοιπόν 14 διαφορετικά 
αεροπλάνα όπως τα Β-2 και Ρ- 
11 7 , αλλά και τα πιο άγνωστα 
ΧΡ-32 ΑχίοΙ και ΟδΑ ΘαΙαχγ. 
Το εντυπωσιακό είναι ότι, 
μολονότι υπάρχουν μόνο πολύ 
νέα αεροσκάφη, οι σχετικές 
πληροφορίες είναι πάρα 
πολλές. Εκτός από τις πολλές 
φωτογραφίες, υπάρχουν και 
νίάοα οΙίρ 5 από πτήσεις των 
αεροσκαφών. Πρόκειται για 
στοιχεία που δεν έχουμε 
συναντήσει ούτε σε 
εγκυκλοπαίδειες του είδους. 
Οσον αφορά στο παιχνίδι 
καθεαυτό, τα πράγματα είναι 
παραπλήσια με αυτά που 
ξέραμε στο ϋ.5. Νανγ 
Φυσικά, έχουν γίνει πάρα 
πολλές βελτιώσεις στον τομέα 
των γραφικών και του ήχου, 
ενώ περιλαμβάνονται πολύ 
περισσότερα 5εβπαπο5> 
Υποστηρίζεται επίσης η 
δυνατότητα ΙΙπΙκ δύο 
παιχνιδιών μέσω πποάθΓη ή 
5 θγϊοΙ ΙίπΙς, αλλά και οε δίκτυο 
όπου υποστηρίζονται μέχρι δ 
παίκτες ταυτόχρονα. 

Οι πρώτες δοκιμές με το 
παιχνίδι έδειξαν ότι θα είναι 
από τα καλύτερα 5 ΪπηυΙαΐΌΓ 5 
του 1990. 


ΠΑΙ X Ν IΑ0ΤΚ8Ρ Π ΙΧΜΑΤ-Α 


Β ο γνωστό περιοδικό "5ΐΓ3ϊ69ν ριιιε 1 ανακοίνωσε τα 
βραβεία του για τα καλύτερα ςοιπρυΐθΓ 930105 του 
1995. Παιχνίδι της χρονιάς ανακηρύχτηκε το €ογπ- 
ιπ 3 ηα 3 ηϋ ςοηρυβη της ννεετνι/οοΰ. Στα ϊιγβιθθυ 93010 $ εί¬ 
χαμε ισοπαλία ανάμεσα στο ΗβΓοβϊ οί ΜίθΜτ 3 ηά Μ 39 ίς της 
Νενν ννοπσ και το ύ399θό Αΐίοηςβ της ΒίΓΐετη στα νγ 3 Γ 93 ΐτΐ 65 
επικράτησε το 5ΐβεί Ρβητίιβι-ί της 551 και στα τοίε ρΐθγΐηθ το 
5ΐοηεΚθ6ρ της ΐηιετρίργ. 

καλύτερο 3άνεηίυΓε ψηφίστηκε το 03ΡΓίεΐ κηΐθπτ 2: τηβ 
Βε 35 ΐ νντΐΠίη της 51επ3 Οη-ϋηε, 3 ςϊίοη/ 3 θνβηίυΓθ το συ 53 ΰ- 
βη Να ΡέπισΓεβ της οηβΐη, ενώ ισοπαλία είχαμε στα ίΐίςΠτ 
5ίΓΠϋΐ3ΐθΓ5 μεταξύ του Αρ3είιε της ΐηιβΓΒςϊίνβ Μ39ίο και του 
Ρίίςητ υηΐίιτιίίβα της ιοοκίηψ 0353. Στα 5 ςΐ-ίί/ί 3 ηΐ 35 γ 5 Ιγπ- 
υ(3ΐθΓ5 κυριάρχησε το ΜεεΠ^σίοΓ 2 της Αςτίνίεΐοη, στα 30~ 
τίοη το Ηβχθη: Βεγοησ Ηεςετίς της ΡΒνβη, στα 31 x 300 το 
Ε3Γτηννοπτι ύίΓη της Αςϊίνίϊίοη και στα εροΐΉ το ΜΗΐ_ 96 της ΕΑ 


5ρθΓΐ£. 


ι φίλοι του δΠθΠοςΚ Ηοίηιεε σίγουρα θα χαρούν μα¬ 
θαίνοντας πως εηίκειται η κυκλοφορία του δεύτε¬ 
ρου μέρους της σειράς τηβ ΐοετ Ρίίε; οί δίιεποςκ 
Ηοίηιεϊ, με τίτλο τηε 035β οί τηε ι?ο5θ Ιβιτοο. Οήθίηβΐ ηηυείο 
50ΟΓΘ, 80 νίάεο ςη3Γ3ςϊ6Γ5 και πολλές ώρες ψηφιοποιημένης 
ομιλίας, σε συνδυασμό με 10 ιπονίε τίίρΞ και μία μεγάλη συλ¬ 
λογή φωτογραφιών εποχής αναμένεται να προσδώσουν τη 
δέουσα αίγλη στο μεγάλο ντετέκτιβ. 0 τίτλος θο είναι δια¬ 
θέσιμοί σύντομα από την ΕΙεοττοηιο ΑΠ5. 

ν(Γ 9 ΐη και η ννείίννοοά 5ίυάί05 ανακαίνωσαν τη συ¬ 
νεργασία τους για την κυκλοφορία ενός παιχνιδιού 
που θα είναι βασισμένο στην κορυφαία ταινία επι¬ 
στημονικής φαντασίας, 8ΐ3άε κιιηηβΓ. Οι δύο εταιρίες α¬ 
πέκτησαν μάλιστα τα αποκλειστικά δικαιώματα παραγωγής 
ιηυΐΐίιηβΰΐΒ προϊόντων, τα οποία θα στηρίζονται στον κόσμο 
του "Βΐ3ϋβ ΒυηηθΓ. ο παίκτης θα αναλαμβάνει το ρόλο του 
Ορκιζα, τον οποίο στην ταινία υποδύθηκε ο Ν3ΐτί5οη ρογΡ, 
ενώ η ημερομηνία κυκλοφορίας του τίτλου τοποθετείται γύ¬ 
ρω στο φθινόπωρο. 





Τ63ΐη 17 θα κυκλοφορήσει σύντομα ένα 6χΡ3η5ίο η 

Ρ30Κ για το δημοφιλή ίΥοπτιε, με τίτλο ννοππε: Βε - 
ί ηίοιχεΓηεητ;. Το πακέτο επιτρέπει την προσθήκη 
ςυδϊοηι ί3ςΚ 9Γθυη05 και την αλλαγ ή πολλών ορϊίοηε του 
παιχνιδιού, ενώ επίσης προσθέτει τη δυνατότητα ηεΐΫνοΠί 

ΡΙ3Υ. 

Η Τ£3Γπ 17 βόίει αυτόν τον καιρό και τις τελευταίες πινελιέ ς 

στο νέο της απνίης 93 πίθ, υ/ογΙΟ κβΐίγ ΡβνβΓ, 16 πίστες, ίο 
τ οπόθεσιεςΤ ανάμεσα στις οποίες συυπεοιλαυβάνονται η ε- 

ρημος της Νεβόδα, το Τόκιο και τα χιονισμέν α βουνά του θι- 
βετ, καθώς και πολλά ρ ο\ν6Γ-υρ5 και όπλα , αναμένεται να 

καθηλώσουν τους φίλους του είδους. 


ΡΟ ΜαίϊβΓ 11 























ΡΟ ΜΑΧΤΕΚ * Α.Ε.Ο. 

ΒΡΕΙΤΕ ΤΟΥΣ... ΙΟΥΣ 

ΐ' ιιΚ'ϋί'* Η , 

Ισως είναι η πρώτη φορά που οι ιοί των υπολογιστών είναι τόσο... καλοί μαζί 

Α Ηη I 

σας, αφού έγιναν η αιτία 20 τυχεροί νικητές - καθώς και όλοι ανεξαιρέτως οι 
συμμετάσχοντες στο διαγωνισμό μας - να κερδίσουν όμορφα δώρα. 

Για να μη σας κρατάμε, όμως, άλλο σε αγωνία... 

ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΤΩΝ 20 ΝΙΚΗΤΩΝ ΕΙΝΑΙ: 


1. ΧΡΟΝΑΣ ΗΛΙΑΣ, Τάσσου 22 - Μπεγουλάκι, Πάτρα 
2, ΚΑΡΑΦΥΛΛΙΔΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, Ιβίσκου 1, Θεσσαλονίκη 

κερδίζουν από ένα πακέτο 0 γ 5οΙογποπ’ 5 ΑηΙί-νίαιε ΤοοΙΚίΙ 

3. ΚΑΡΓΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Μ, Βενέζη 9, Μυτιλήνη 

4. ΦΩΤΕΙΝΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Σωκράτους 157, Καλλιθέα 

5. ΣΥΡΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, Προδρόμου 6, Χίος 

κερδίζουν οπό ένα πακέτο Ωγ δοΐοπιοη'ε ΡίπόνίΓυε 

6. ΚΑΡΑΚΩΣΤΑΣ ΘΑΝΑΣΗΣ, Αμύντορος 34, Περιστέρι 

7. ΖΕΜΠΟΣ ΣΤΕΛΙΟΣ, 25ης Μαρτίου 55, Πέραμα 

8. ΒΕΡΟΝΙΚΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, Αγαμέμνονος 11 & Βενεζουέλας, Ανω 
Γλυφάδα 

9. ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Ανδρέα Κάλβου 9, Δράμα 
10, ΚΑΡΑΚΑΤΣΑΝΗΣ ΠΕΤΡΟΣ, Πατριάρχου Γρηγορίου 67, 
Αλεξανδρούπολη 

κερδίζουν από ένα.μπλουζάκι Ωγ δοΐοποπ'δ 


ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ: ννϊηνν 0 Γ<Ι Οοηεβρϊ, ΤβςυίΙα, ΟΪΓαίίβ, ΟβηζυΚ 


ΤΑ ΔΩΡΑ θα σταλούν στους νικητές και σε όλους τους συμμετάσχοντες απευθείας από 
τα κεντρικά γραφεία της Α.Ε.Ο. ΟοηευΙΙσηΙε στην Κύπρο. 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ Α.Ε.Ο. 
ΟοπδυΙ&ηΙδ - Αποκλειστική αντιπρόσωπος της 5&3 ΙηΙβΓπβΐίοηεΙ 
Κεντρικά γραφεία: Μέγαρο Ακάμια, Λεωφ, Γρ. Αυξεντίου 1, Λάρνακα, Κύπρος, 
τηλ.: 00357-4-656108, 626422, 650137, ίεχ: 00357-4-658972 


11. ΦΟΥΝΤΕΔΑΚΗΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, Μοσχοβίτου 23, Ρέθυμνο 

12. ΚΟΥΠΠΑΡΗΣΑΝΔΡΕΑΣ, Πελοποννήσου 18, Βριλήρσια 

13. ΓΚΟΥΤΖΙΑΝΤΑΜΗΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ, Σκαμνιάς 16, Αμπελώνας 

14. ΜΑΥΡΟΥ ΤΑΣΟΣ, Σταμπούλή'8, Φλώρινα 

15. ΚΑΡΑΜΗΤΣ0Σ ΧΡΗΣΤΟΣ, Μουσών 57, Π. Φάληρο 

16. ΤΣΕΚΛΙΔΗΣ ΑΝΘΙΜΟΣ, Ανδρέου Δημητρίου 47, Θεσσαλονίκη 

17. ΠΕΤΡΑΚΗΣ ΕΥΘΥΜΙΟΣ, Δογάνης 118, Πειραιάς 

18. ΠΑΠΑΣΤΑΜΑΤΙΟΥ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Μήδειας 18, Θεσσαλονίκη 

19. ΚΗΠΟΥΡΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, Ρωμανού 2, Σέρρες 

20. ΦΙΔΑΝΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Προσοτσάνη Δράμας, Δράμα 

κερδίζουν από ένα καπελάκι Ωγ δοίοποη’δ 


Ολοι ανεξαιρέτως οι συμμετάσχοντες στο διαγωνισμό 
κερδίζουν ένα Ωι· δοΐοποη'δ Αηϋ-νϊΓυβ ΙηίΟΓΓπαϋοη ΡαοΚ 
(συμπεριλαμβάνει ένα ημερολόγιο ιών, νίτυΞ ΤυΙοΓίαΙ 
ΡίεΚβΙΙβ και την Ελβίρα - τη μασκότ του Ργ θοΐοπποπ’δ - 
με αυτοκόλλητη βάοη). 









ΣΤΙΣ ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ...9.900 - 1 2.900 ΔΡΧ. 


ΪΑ ΤίΑΪΙΐϊΒΆ 


ηΐΘάΐ& 


ΑΕ 
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ΤΑ ΚΑΛΑ ΑΑΤΑϋΤ'ΚΚΊΑΤΆ δΟΙΠΛΊΆΚΙΞ 
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Νοιίοη 

ΟοπΊΓη^ηοΙθΓ 

για ννίηάοννδ 95 

Επαναφορά στα 32 ΕΐΙεΙ 

του Γιάννη Μπόθου 


Ο Νοήοη ζοπνηαηββτ 
έχει συνδεθεί με την 
έννοια γ ου πληρέστερου 
προγράμματος 
διαχείρισης αρχείων για 
το φτωχό - από άποψης 
ιηίαώάεθ - περιβάλλον 
του 00$. Η πληθώρα 
τον προσφερόμενων 
λειτουργιών, σε 
συνδυασμό με την 
ευκολία χειρισμού του , 
το ανέδειξαν αρκετά 
γρήγορα στο 
διασημότερο πρόγραμμα 
της κατηγορίας του , με 
πολυάριθμους και 
αρκετό φανατικούς 
οπαδούς* 



κυκλοφορία των 
\νΐπάονν$ 95 με 
την ταυτόχρονη - 
και σύμφωνα με ό¬ 
λες τις ενδείξεις οριστική - υ¬ 
ποχώρηση του 005 οδήγησον 
τη δγιηαηίθε στην επανασχε- 
δίαση του προγράμματος της 
στο περιβάλλον των 32 ΒίΙ$. 
Δύο είναι τα σημαντικότερο 
σημεία της νέας έκδοσης: η υ¬ 
ποστήριξη των χαρακτηριστι¬ 
κών του νέου λειτουργικού και 
η διατήρηση της γνωστής μορ¬ 
φής του Μογϊοπ ΟοΓΠΓΠοηόοΓ, 
που είναι ασφαλώς επαυξημέ¬ 
νη με λειτουργίες οι οποίες 
δεν δα ήταν δυνατό να ενσω¬ 
ματωθούν στις προηγούμενες 
εκδόσεις για 005. Ο Νοιίοη 
ΟοΓΠΓπαπόοΓ για ν/ΐπόο^ 95 
δεν μπορεί παρά να υποστηρί¬ 
ζει τις νέες δυνατότητες του 



λειτουργικού, όπως τη χρήση 
μεγάλων ονομάτων, το ΓπυΙίΐ* 
ίαδΙάπξ], το οποίο επιτρέπει την 
εκτέλεση χρονοβάρων εργα¬ 
σιών στο παρασκήνιο, καθώς 
επίσης κσι διαδικασίες 
άΐΌ^η'θτορ αρχείων και άί- 
Γθείοποδ μεταξύ των ρσποΐδ 
αλλά και του άο^ΙΟορ των 
ννί πάον5* Οπως προαναφέ- 
ραμε, στο ϊπΙθΓίαεο του προ¬ 
γράμματος προστέθηκαν ση¬ 
μαντικές βελτιώσεις, οι οποίες 
οφείλονται στην ευελιξία του 
παραθυρικού περιβάλλοντος. 
Η στατικότητσ των ραποΒ έχει 
εξαλειφθεί και ο χρήστης μπο¬ 
ρεί πλέον να προσαρμόσει το 
μέγεθος τους ανάλογα με τις 
προτιμήσεις του ή και να επι- 
λέξει την προβολή μόνο ενός 
ραπβΙ. Σημαντική είναι επίσης 
και η δυνατότητα διαίρεσης ε¬ 
νός ραποΙ, ώστε να περιλαμ¬ 
βάνει κοι ένα νίθ^οΓ. Παράλ¬ 
ληλα, έχει προστεθεί μία ίοοΙ- 
Βογ με τις σημαντικότερες λει¬ 
τουργίες διαχείρισης, καθώς 
και μίσ δίαίυδ Βατ, η οποία εμ¬ 
φανίζει την κατάσταση λει¬ 
τουργίας. Τέλος, παρέχονται 
πλέον δυνατότητες αλλαγής 
των γραμματοσειρών και των 
χρωμάτων, καθώς και των συ¬ 
στατικών που παρουσιάζονται 
στην οθόνη του προγράμμα¬ 
τος. Το πρόγραμμα διευκολύ¬ 
νει μια σειρά εργασιών, σε πε¬ 
ρίπτωση κατά την οποία ο υ¬ 
πολογιστής σας είναι συνδε- 
δεμένος σε δίκτυο. Το Νοιίοη 
(ΙοπηπΊαηάοΓ για Μηάθ*ν$ 95 
περιλαμβάνει μια σειρά χρήσι¬ 
μων εργαλείων διαχείρισης 
των αποθηκευτικών μέσων, ό¬ 
πως για παράδειγμα το ΟϊεΙκ 
ΟΙ βαπυρ, το οποίο διαγράφει 
άχρηστα αρχεία που προέρχο¬ 
νται από εγκαταστάσεις άλ¬ 
λων εφαρμογών, δηλαδή προ¬ 
σωρινά ή αρχεία ΒαεΙαιρ, κα¬ 
θώς και παλαιά αρχεία συστή¬ 
ματος. Επίσης, υποστηρίζει τη 


δημιουργία αρχείων διοκετών 
[ΪΓπα 9 β ίϊΐθδ), τα οποία και δια¬ 
χειρίζεται ως συμπιεσμένα αρ¬ 
χείο. Παράλληλα, επιτρέπει 
τη διαίρεση ενός μεγάλου αρ¬ 
χείου για την αντιγραφή του 
σε δισκέτες και τη μετέπειτα 
αναδημιουργία του. Ενα επί¬ 
σης νέο χαρακτηριστικό του 
προγράμματος της 5γπιαη!βε 
είναι η δυνατότητα σύγκρισης 
αρχείων, η οποία έρχεται να 
προστεθεί στην προϋπάρχου- 
σα λειτουργία σύγκρισης άϊ- 
Γθεϊοπβ*. Το πρόγραμμα περι¬ 
λαμβάνει τη λειτουργία 
Νοιίοη (ΣοηΊΐηαηάΘΓ Ι_ίηΙ< για 
τη μεταφορά αρχείων μεταξύ 
δύο συνδεδεμένων υπολογι¬ 
στών, καθώς και το χαρακτη¬ 
ριστικό ΟϊΓβείοιγ 5γηεΚΓοηί5α- 
Ιιοπ, το οποίο συγχρονίζει τα 
αρχεία μεταξύ δύο διαφορετι¬ 
κών άΐΓθοίοπ©$ ενός ή δύο 
συνδεδεμένων συστημάτων. 

Τέλος, στα νέα χαρακτηρι¬ 
στικά του προγράμματος περι¬ 
λαμβάνεται ο Νογϊοπ Οογτι- 
Γπαηάβί δοΗβάυΙβτ, ο οποίος - 
όπως δηλώνει και το όνομά 
του * προσφέρει στους χρή¬ 
στες τη δυνατότητα προγραμ¬ 
ματισμού διάφορων λειτουρ¬ 
γιών που αφορούν σε εφαρ¬ 
μογές ή αρχεία και στην κατα¬ 
χώριση υπενθυμίσεων που ε¬ 
νεργοποιούνται αυτόματα. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

δγτηοπίβε 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Σύστημα με 3860Χ ή 
ανώτερο, 4 ΜΒ ΚΑΜ, 5 ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο σκληρό 
δίσκο κσι ν/ιηάο*5 95 

ΔΙΑΟΕΙΗ 

ΟοηπρυδβΓνιεο, Αγ, Πάντων 
123, τηλ: 9575880-4 

ΤΙΜΗ 

35.000 δρχ. 


14 ΡΟ Μο5ϊ£γ 
































Ρ ο 


δΟΙΙΠίίΒΙβδίθΓ 

ΑννΕ32 ΡηΡ 

Τελειοποιώντας 
το τέλειο 

ί· ^_ „ __ 

του Γιώργου Ροπό&η 


ΜυβΟΟΟ, οι ΙΡΟί και οι βη- 
νβίορε 9βηβΓα(θΓ5 παίζουν 
το ρόλο των πηγών, ενώ το 
ρίίεΚ, το νοίυπβ και τα υπό¬ 
λοιπα παίζουν το ρόλο των 
προορισμών. Στους εοηπεο 
Ϊ0Γ5 που βρίσκονται στο 

όοατό μπορούμε επίσης νσ 
διακρίνουμε έναν ΙϋΕ 
ϋΟΜ εοηπθείΟΓ, ένα 5ΐοΙ επέ¬ 
κτασης μνήμης, υποδοχή για 
Α5Ρ (Αόναπεθβ δ^πα! Ργο- 


Η τεχνολογία των 
καρτών ήχον μοιάζει να 
έχει σταθεροποιηθεί και 
τα νέα προϊόντα 
Βασίζονται ακόμα σε 
είαηάαπίί πον έθεσαν οι 
κάρτες της τελευταίας 
διετίας. Τα ήσυχα νερά 
του "πελάγους" που 
ονομάζεται επεξεργασία 
ήχου ήρθε να ταράξει η 
ζτοαίίνβ, με μία κάρτα η 
οποία, αν και 
απευθύνεται στο σύνολο 
του καταναλωτικού 
κοινού, ωστόσο διαθέτει 
χαρακτηριστικό που 
είχαμε συναντήσει μόνο 
σε αποκλειστικά 
επαγγελματικές κάρτες 
ήχου. 



την ογκώδη συ^ 
σκευασία περιέχο; 
ντοι , εκτ ός οπό 
τργ_ κάρτο ί ένο μ ι- 
κρόφωνο, ένα ΜΙΟ! καλώδιο, 
ένα Iϊπβ ίπ/ουί καλώδιο και, 
όπως είναι φυσικό, πλούσιο 
5θίΗνθΓθ. 

Η 58 ΑΜΕ32 ΡηΡ είναι μία 


ΡΙυ^σηό-ΡΙαγ κάρτα, η οποίο 
χρησιμοποιεί το Ι5Α Βυ5, Υπο¬ 
στηρίζει το πιο σημαντικά ΜΙ- 
01 ΒίαπάοτεΙδ, όπως το Οθπ- 
θΓαΙ ΜΙ 01, το ΡοΙαπά 05 και 



το ΜΤ·32« Ενα άλλο, πολύ 
σημαντικό χαρακτηριστικό 
της κάρτας είναι οι αλγόριθ - 
^οι συμπίεσης που διαθέτε ι 
]Α-|αν ν, Μυ-ία\ν, ΟΤΑΡΡΟΜ, I - 
ΜΑ-ΑΡΡΟΜ) 

Αν παρατηρήσουμε το 
Κατάννατε της κάρτας, θα 
διακρίνουμε αμέσως το 
εΗΐρ5σί της ΟβαΙίνβ και το 

$γπΐΝθ5ϊζ©Γ ΕΜυ8(ΧΧ). Ο Ε- 
ΜυβΟΟΟ, κύριος "υπεύθυ¬ 
νος" της πολύ καλής ποιότη¬ 
τας ήχου, "υλοποιεί" την ε¬ 
κτεταμένη διαμόρφωση χρη¬ 
σιμοποιώντας δύο $ί πο-νανο 
ΙΡ05 (Ιολν Ετθηυθηεγ 0$αΙ- 
Ιοΐοτ] και δυο πηυΙΐί-5ΐα9β βη- 
νθίορο 9 6 ηβΓαί 0 Γ 5 * Διαμόρ¬ 
φωση είναι η δυναμική αλλα¬ 
γή κάποιας παραμέτρου ενός 
ηχητικού σήματος* ΓΊροκειμέ- 
νου να συμβεί αυτή, απαιτού¬ 
νται μία πηγή και ένας προο¬ 
ρισμός διαμόρφωσης. Στον Ε- 


εο55θΓ) εΗϊρ, \Α/ανβ ΒΙαδίβτ 
εοηπβςίοΓ [όχι σε όλες τις 
κάρτες), 00 Αυάίο εοπποε- 
ίοτ, Ρ€ δροαΙ^Θί εοππθεϊοΓ, 
ΜοάβΓΤΐ ίθαίυτβ εοπποεΙοΓ 
για το Μοάβηη Β1α$ΐβΓ 28.8 
Ργο και 5Ρ0ΙΡ εοηηοεΤοτ για 
τη μεταφορά ψηφιακών ση¬ 
μάτων από την κάρτα ήχου 
προς ένα ΓοεοτάβΓ. 

Οι υποδοχές της κάρτας 
περιλαμβάνουν Ιϊπθ ίπ, Ιίπο 
ουΙ, πηιε ίη, 5ρβαΙςβτ συϊ και 
ϊογεϊίεΙε/ΜΙΡΙ θύρα, Η 
Α\ΥΕ32 ΡηΡ διαθέτει πολυ¬ 
φωνία από 32 νότες, 16 κα¬ 
νάλια, ΟΜ και 05 ήχους ορ¬ 
γάνων και 10 άτυπη |ςίί$. 
Οπως είναι φυσικό, η κάρτα 
χρησιμοποιεί \νανβΙαΒΙα σύν¬ 
θεση και μπορεί να αναβαθ¬ 
μιστεί με τη ννανβΒΙαδίθΓ, α¬ 
ποκτώντας 64 νότες πολυ¬ 
φωνία, Επίσης, δέχεται δείγ¬ 
ματα ήχων με 5ΙΜΜ$ (5ουπά- 


Γ I Α 5 Η 


Ροηϊ) και τα 512 ΚΒ οη 

Βαατά μπορούν πολύ εύκολα 
να φτάσουν τα 28 ΜΒ. 

Το 5θίΝναΓθ που συνοδεύει 
την κάρτα είναι εντυπωσιακό 
πλούσιο* Το ρόλο του τοεοτ* 
άβΓ/θάιίοτ παίζουν το Υ/ανο- 
δίυάϊο και το νίβηηα 2Ρ 5ΐυ- 
άϊο. Το νίβηηα 3Ρ 5ϊ υάιο ( για 
το οπαίο υπάρχει και ΓηαηυαΙ) 
είναι ένα πολύ καλό εργα¬ 
λείο ανάπτυξης νέων ηχητι¬ 
κών οΚβεΐ* και οργάνων. 

Το νοίεβΑ55Ϊ5ί αναλαμβά¬ 
νει να "ζωντανέψει" τον υπο¬ 
λογιστή, αναγνωρίζοντας και 
εκτελώντας κάθε εντολή που 
θα προφέρουμε [αφού πρώ¬ 
τα το "διδάξου με")· Το 
ΤθχίΑ55ΐ5ΐ είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα που μετατρέπει το κείμενο 
σε λόγο και διαβάζει αρκετά 
ικανοποιητικά 
Τα άλλα προγράμματα που 
συμπληρώνουν το δοί^ατβ 
της ΑΥ/Ε32 ΡπΡ είναι το Μίάί 
ΟεΗθδίΐΌϊΟΓ (ϊβηυοπεβΓ), το 
Μυΐίίπιοάϊα Οβ^Ικ, το δουπάο 
Ίβ και το Οβαίίνβ Μιχθγ, 

Η 5ουηάΒΙα5ίθΓ ΑΜ/Ε32 
ΡηΡ της όβαίινβ είναι μία α¬ 
πό τις καλύτερες κάρτες ή¬ 
χου και έχει να επιδείξει αρ¬ 
κετές επαγγελματικές 6υνα 
τότητες* Αν έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να την ακούσετε, πέντε 
λεπτά είναι ικανά να σας πεί¬ 
σου ν για την εξαιρετική της 
ποιότητα. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Οβσίίνβ 1σ05 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

3865Χ, 4 ΜΒ ΡΑΜ,ςΡ-ΚΟΜ, 
ννϊηάο^5 3.1/0Ο5 ή 

νΥϊηάο\ν$ 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Πουλιάδης & Συνεργάτες 

ΤΙΜΗ 

88.000 δρχ. 


Ρ^ Μα$ί©Γ 15 









































ΟΙγηηρίΗ, 

2.800 νβ3Γδ 

οΐ ΑίΗΙθίίε Οπιτιβδ 

Η ιστορία των 
Ολυμπιακών Αγώνων 

του Βαγγέλη Κράτσα 


ΑΐΗΙοΙίε δρίπί, όπου παρου¬ 
σιάζεται η εξέλιξη του αθλη¬ 
τικού πνεύματος από την αρ¬ 
χαίο εποχή μέχρι σήμερα, το 
ΤίΓΠβ ΤΓανβΙΙθτ, που αυνιστά 
μία αναδρομή στο χρόνο και 
στην πορεία του Ολυμπισμού 
μέσα στους αιώνες, και το 
ΟΙγΓπρία-ΤΗβ 0σπΐ6$ ϊπ Απ- 
άσπΙ ΟΓοβεβ, όπου μετοφε- 
ρόμαοτε στην αρχαίο Ελλά¬ 
δα και Βλέπουμε όλες τις λε¬ 
πτομέρειες της διεξαγωγής 
των Ολυμπιακών Αγώνων, 
καθώς και τα αθλήματα που 


Οι ελληνικές ητυΐϊιητβώα 
παραγωγές έχουν την 
τιμητική τους οτο Ρ€ 
ΡΙαίΗ αυτού του μήνα. Το 
ΟΙγπιρία ίΟ'ΛΟΜ είναι 
μάλιστα αρκετό επίκαιρο, 
αφού αναφέρεται στην 
ιστορία τον Ολυμπιακόν 
Αγονον, δίνοντας 
ιδιαίτερη έμφαση στην 
ελληνικότητα του 
πανάρχαιου αθλητικού 
και πολιτιστικού θεσμού. 




800 ΥΕΑΚ3 Οί Α ΤΗίΒΐίΟ 0ΑΜΕ3 



ίγουρα, δεν θα 
μπορούσε να υ¬ 
πάρξει καταλλη¬ 
λότερη στιγμή α¬ 
πό την εκατονταετηρίδα των ■ 
σύγχρονων Ολυμπιακών 
Αγώνων για την κυκλοφορία 


ενός 00 - υπό την αιγίδα κιό¬ 
λας της Ελληνικής Ολυμπια¬ 
κής Επιτροπής - αφιερωμένο 
σε αυτούς. Τα πρώτα τρία 
κεντρικά κεφάλαια του τίτ¬ 
λου, τα οποία καλύπτουν ι¬ 
στορικά το θέμα, είναι το 


περιλάμβαναν. Το τέταρτο 
κεφάλαιο, με τίτλο ΚβνϊναΙ- 
ΤΗθ ΟΙγηπρίε* Τοάαγ, αναφέ- 
ρεται στο παρόν και στο 
μέλλον των Ολυμπιακών 
Αγώνων, συνεισφέροντας 
στον ολοένα αυξανόμενο 
προβληματισμό γιο την ανά¬ 
γκη αναβίωσης του αρχαίου 
ελληνικού πνεύματος, η α¬ 
πουσία του οποίου έχει συμ- 
Βάλει αποφασιστικά στην 
ουσιαστική αλλοίωση των α¬ 
γώνων στον αιώνα μας. 

Κάθε κεφάλαιο είναι χωρι¬ 
σμένο σε αρκετές υπσενότη- 
τες, η παρουσίαση των 
οποίων γίνεται με πολλούς 
διαφορετικούς τρόπους και 
αυτό προσφέρει ποικιλία στη 
ΠΊυΙΐίΓΠΘάία εμφάνιση του τίτ¬ 
λου. Υπάρχουν 9 υίάθά ίουΓ$, 


δΙίεΙσ 5 Ηο^ 5, φωτογραφικό υ¬ 
λικό επιλεγμένο με ιδιαίτερη 
φροντίδα από ελληνικά και 
ξένα μουσείο, βιβλιοθήκες 
και γκαλερί, καλογραμμένα 
κείμενα με εικόνες και παρα¬ 
πομπές, που συνθέτουν ένα 
πλήρες ίπίθΓοείίνο ΒοσΙς κα¬ 
θώς και ένα γλωσσάρι, το ο¬ 
ποίο με ένα μεγάλο αριθμό 
λημμάτων καλύπτει τις ανά¬ 
γκες εγκυκλοπαιδικών ανα¬ 
φορών σε σχέση με τους 
Ολυμπιακούς Αγώνες. 

Σίγουρο, το ΟΙγπιρία €0- 
ΚΟΜ, πέρα από την αναμφι¬ 
σβήτητη αξία του σε ό,τι α¬ 
φορά την αισθητική και το 
περιεχόμενό του, όπου πραγ¬ 
ματικά εντυπωσιάζει, αποτε¬ 
λεί και έναν εξαίρετο πρέ¬ 
σβη ταυ ελληνικού πολιτι¬ 
σμού σε διεθνές επίπεδο, α¬ 
φού επικεντρώνει το ενδια¬ 
φέρον του κυρίως στην αρ¬ 
χαία Ελλάδα, ενσωματώνο¬ 
ντας και γενικότερες αναφο¬ 
ρές σε σημαντικές πτυχές 
της ιστορίας μας. 

Παράλληλα, δείχνει τις 
δυνατότητες των Ελλήνων 
ΓπυΙίιπποόίσ άενεΙορεΓ$, κα¬ 
θώς δεν έχει τίποτα να ζηλέ¬ 
ψει από αντίστοιχες παραγω¬ 
γές ευρωπαϊκών ή αμερικανι¬ 
κών εταιριών. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΡΙΝΑΤΕΟ ΜυΜπιοάΐα 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

486/33,8 ΜΒ ΚΑΜ, 
ν/ίπάον5 3,1 και άνω, $νθΑ 
640x480x256, 
δουηάΒΙαδίβτ, άουόΙβ-5ρββά 
€0-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

νβιΐίςρ, Μπόταση 6, 
τηλ.: 3824536 

ΤΙΜΗ 

10,800 6ρχ. 


16 Ρ^ ΜαδϊθΓ 


























ΕΛΛΗΝΙΚΟ 

δΟΡΤννΑΚΕ 

ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 8, ΑΘΗΝΑ 
τηΑ.:3840482, ϊβχ: 3825024 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ :ΝΕΜΓ 1.1010 Α.Ε. 
ΕΙΜΙΣΚΗ 3, ΘΕΣ/ΚΗ τηλ.: 031/251184-7 







Ο Ο ι* 50 


Ταξίδι 
στη χώρα 
ίων γραμμάτων 

Μαθαίνοντας 
το αλφάβητο ευχάριστα 


του Βαγγέλη Κράτσα 

Ενας ενδιαφέρον 
ελληνικός πιυΐίίηιβάία 
τίτλος κυκλοφόρησε 
πρόοφατα από τη 5ΙΕΜ, 
ο οποίος απευθύνεται σε 
παι&ιά κυρίας 
προσχολικής ηλικίας. 
Ικοπός του Ταξιδιού στη 
Χώρα τον Γραμμάτον 
είναι η εκμάθηση του 
αλφαβήτου, με τρόπο 
που σίγουρα θα 
προαελκύσει το μικρό 
τερατάκι του σπιτιού σας. 
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ξεφτέρης είναι ένα 
δυστυχισμένο βι¬ 
βλίο. Βλέπετε, στις 
σελίδες του δεν υ¬ 
πάρχει ούτε ένα γράμμα, οπό¬ 
τε κανείς δεν καταδέχεται να 
το διαβάσει! Ζητά λοιπόν από 
τα παιδιά να τον βοηθήσουν, 
ψάχνοντας να βρουν τα 24 
γράμματα της αλφαβήτου, ώ¬ 
στε να μπορέσει επιτέλους να 
τα τοποθετήσει στις σελίδες 
του. Ξεκινώντας το παιχνίδι, 
βρισκόμαστε μπροστά σε ένα 
χάρτη, με την Ηφαιστειούπο- 
λη, την Ποταμσύπσλη και την 
Ουρανού πόλη. Σε καθεμία α¬ 
πό αυτές τις πόλεις υπάρχουν 
κάτοικοι, ζώα και άνθρωποι, 
το όνομα των οποίων αρχίζει 


οπό διαφορετικό γράμμα. Το 
παιδί μπαίνει μέσα στα σπίτια 
με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού, ψάχνει για το αντικείμε¬ 
να που αρχίζουν από το 
γράμμα που αντιστοιχεί στον 
ιδιοκτήτη κάθε κατοικίας και 
όταν τα βρει όλα, "κερδίζει" 
το συγκεκριμένο γράμμα, α¬ 
ναπτερώνοντας το ηθικό του 
Ιεφτέρη. Ολοι οι χαρακτή¬ 
ρες διαθέτουν πολύ καλή ψη- 
φιοποιημένη ομιλία (25 δια¬ 
φορετικές φωνές), ενώ για 
κάθε γράμμα το παιδί ακούει 
την προφορά του και μπορεί 
ακόμα να το ζωγραφίσει σε 
ένα τετράδιο και να το συν¬ 
θέσει σε μορφή παζλ* Οι ει¬ 
κόνες έχουν στήσιμο εαιΐοοπ 
[όπου έχει γίνει υπέροχη δου¬ 
λειά), ενώ υπάρχει αρκετό απ- 
ΪΓηοίίοπ και πλούσια μουσικά 


και ηχητικά εφε, τα οποία 
συμβάλλουν στην εκμάθηση 
με τον πιο ευχάριστο τρόπο. 

Συμπεριλαμβάνονται ακό¬ 
μα τρία παιχνίδια. Το πακέτο 
του εκπαιδευτικού παιχνιδιού 
περιλαμβάνει ακόμα μία έγ¬ 
χρωμη αφίσα με όλους τους 
πρωταγωνιστές, καθώς και έ¬ 
να Βιβλίο που περιλαμβάνει 
το σενάριο του Ταξιδιού στη 
Χώρα των Γραμμάτων σε μορ¬ 
φή παραμυθιού. Πρόκειται 
για έναν τίτλο που εκμεταλ¬ 
λεύεται πλήρως τις δυνατότη¬ 
τες των τηυΐΐϊπιοάία, αφού 
χρησιμοποιεί πολλές οπτικοα- 
κουστικές μεθόδους, ώστε ό¬ 
χι μόνο να παρουσιάσει τα 
γράμματα στο παιδί, αλλά 
ταυτόχρονα να Βοηθήσει 
στην αφομοίωσή τους, δεί¬ 
χνοντας τη χρήση τους στο 


λόγο (με μικρά ποιήματα που 
απαγγέλλουν οι χαρακτήρες) 
και στην καθημερινή ζωή [με 
την επιλογή απλών, καθημερι¬ 
νών παραστάσεων, οι οποίες 
ίσως είναι ήδη οικείες στο 
παιδί και συσχετίζονται πάντα 
με το αρχικό τους γράμμα). 
Φυσικά, τα πάντα ακούγονται 
και εμφανίζονται στην ελληνι¬ 
κή γλώσσα, ενώ το ίηίθίίαεο 
είναι απλούστατο ροίηί-αηά- 
εΐϊείς με τον Ιεφτέρη να είναι 
συνεχώς δίπλα και να βοηθάει 
σε κάθε περίπτωση. Το Ταξίδι 
στη Χώρα των Γραμμάτων είναι 
ένας εξαιρετικός τίτλος στο εί¬ 
δος του και ίσως αποτελέσει, 
εκτός των άλλων, και μία ιδα¬ 
νική ευκαιρία για να μπει ένα 
μικρό παιδί ομαλά στον κόσμο 
της Πληροφορικής. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

51ΕΜ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386, ν/ίηάον^ 3.1 ή 
μεταγενέστερα, 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
5νθΑ 640x480x256, κάρτα 
ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

δίβΓπ, Μάρκου Μουσούρου 
25, τηλ: 9249668 

ΤΙΜΗ 

14.750 δρχ. 


18 ΡΟ Μα5ίθΓ 































Ο καλύτερος τρόπος να προετοιμαστείτε για τον ερχομό του καλοκαιριού είναι... 
ένας καλοκαιρινός διαγωνισμός. Ενας διαγωνισμός “χαλαρός”, διασκεδαστικός, 
που δεν απαιτεί γνώσεις και δεν θα σας κουράσει με δύσκολες ερωτήσεις. 


Πάρτε μέρος στον καλοκαιρινό διαγωνισμό του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ, βρείτε τη λύση και 
λάβετε μέρος στην κλήρωση που θα αναδείξει 12 τυχερούς. 



ΤΑ ΔΩΡΑ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ: 


1ο-2ο : Μία εβδομάδα δωρεάν διαμονή 3 ατόμων στο σύγχρονο 
συγκρότημα Οί-ύΙΒ ΑΟ ΙΑ ΑΝΝΑ στην ομώνυμη ειδυλλιακή περιοχή της 
Βόρειας Εύβοιας για το διάστημα από 01/9/96 - 30/09/96. 

Ευγενική προσφορά της εταιρίας ΟΗΕΕΚ 0ΑΜΡΙΝΟ8 Ι_ΤΡ, Στουρνάρη 
41, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 3647642, 5227976, ίεχ: 3845114 


3ο-12ο : Δέκα καταπληκτικά Οά-ΠΟΜβ 
(ΚΙΝΘΟΟΜ Ο' ΜΑΟΙΟ, ΚΝΙΟΗΤ'8 0ΗΑ5Ε) 

Ευγενική προσφορά της εταιρίας ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α.Ε., 
Στουρνάρη 35, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 3302980-2, ίεχ: 3648254 


Παρατηρήστε προσεκτικά τα γράμματα στο παρακάτω πλαίσιο, οριζό¬ 
ντια και κάθετα, και βρείτε τέσσερις (4) λέξεις που θυμίζουν καλοκαίρι. 
Διαγράψτε τες και στείλτε το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση 
του περιοδικού ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ (Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα). 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 1 μήνα (τεύχος Μα ίου). Ολα 
τα συμπληρωμένα δελτία με τη σωστή λύση θα λάβουν 
μέρος στην κλήρωση, η οποία θα πραγματοποιηθεί στα 
γραφεία του ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ στις 9/7/96, Η λύση του διαγω¬ 
νισμού έχει ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών, 
κ. Μουσογιάννη. Από την κλήρωση θα αναδειχθούν 12 
νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία α¬ 
ποστολής μέχρι 5/7/96 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους 
οποίους αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζο- 
μένου. Τα ονόματα των 12 νικητών θα δημοσιευθούν στο 
τεύχος ίουλίου-Αυγούστου. Οι νικητές των δύο πρώτων 
δώρων θα πρέπει να επικοινωνήσουν με τα γραφεία της 
ΟγθθΙ< Οεηηρϊηςε Ι_ΤΟ (τηλ.: 3647642, κα Αλεξάκου) μέχρι 
τις 5/8/96, ενώ οι υπόλοιποι θα παραλάβουν τα δώρα 
τους από τα γραφεία του ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ (Αεωφ. Συγγρού 
44, Αθήνα) μέχρι και τις 16/9/96. Τα δώρα είναι προσωπι¬ 
κά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση 
που κάποιος από τους νικητές δεν επικοινωνήσει με την 
ΟγθθΚ ΟθΓηρίη^δ Ι.Τ0 ή δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι 
τις προαναφερθείσες ημερομηνίες, θα έχουν ήδη κληρω¬ 
θεί 12 επιλαχόντες. 

Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανω¬ 
τέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνι¬ 
σμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λό¬ 
γους αντικειμενικής αδυναμίας. 
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ΚΑΙ ΣΕΞ! 

Τα βασικά θέματα γύρω 
από τα οποία 
περιστρέφεται η 
πλειοφηφΐα των 
παιχνιδιών άρχισαν να 
θυμίζουν λίγο... 
τηλεόραση! 

Μ ε τη βία και το σεξ στον 
κόσμο των υπολογιστών 
(και ιδιαίτερα στα παιχνίδια) 
έχουμε ασχοληθεί και κατά το 
παρελθόν. Το θέμα μάς 
υπενθύμισε ένας από τους 
αναγνώστες της στήλης, ο 
οποίος παρέθεσε και τις δικές 
του σχετικές απόψεις και 
σκέψεις. Ας τον "ακούσουμε", 
λοιπόν, 

"Αγαπητέ Μα$ίθί, 

Γεια σου , Πρώτη φορά γράφω 
σε εσένα προσωπικά, αλλά 
διαβάζω τη στήλη σου πάντα 
Πιστεύω ότι 8α έπρεπε νο 
αυξηθούν οι σελίδες 
Ομως, δεν γράφω γι' αυτό το 
θέμαι Κάτι δεν πάει καλό στον 
κόσμο της Πληροφορικής και 
ιδιαίτερα στον τομέα των ραπ το5. 

Τι "υηάθίρίουπά" συνεργασίες 
5θΗ\ναίθ και ΗατείνκίΓβ εταιριών 
είναι αυτές! Επίσης τι„ αιμομανία 
επικροτεί στα εοτηρυϊθπ και 
γενικό στα νΐάβο ραηθ$ί 
Βία στη βία για τη Βία 
Αίμα και αίμα για το αίμα 
Σεξ και πάλι σεξ για το σεξ! 
Κοντεύουν να μας καταντήσουν 
παθητικό βίαιο-ηδονεκΗίράκια - ή 
μήπως είμαστε ήδη; Τόση 
τεχνολογία σε γραφικά, ήχο και, 
γενικό·, σε υπολογιστική ισχύ πάει 
χαμένη ή, καλύτερα, "πνίγεται" 
στο αίμα και το περιτύλιγμα. Θα 
μπορούσαν να φτιάχνουν πολύ πιο 
ωραία, πιο ηθοπλασπκό, πιο 
ανθρώπινα ραπη&$, Τια φαπόαου 
το Εεο Ου&$ΐμε τα γραφικό του 
εκπληκτικού Μγ$ί! Τι εξώφυλλο 


είναι αυτό στο Ουαίζε; Δηλαδή, οι 
άνθρωποι της ίό 5θ^νατβ είναι 
ευχαριστημένοι; Εγώ τους 
σιχόθηκα! Λίγος σεβασμός τέλος 
πάντων! Αμάν πια! 

Πιστεύω να καταλαβαίνεις τι 
θέλω να πω και ελπίζω ότι 
συμφωνείς. 

Αντε, η ελπίδα χάνεται πάντα 
τελευταία ι Οταν, φως, δεν 
υπάρχει; 

Με εκτίμηση, 

ρτοΡΗβΚ 

Σχολιάζοντας το παραπάνω 
γράμμα θα ήθελα, καταρχήν, να 
αναφέρω ότι δεν έχει σημασία το 
τι πιστεύω εγώ. Καταλαβαίνω το 


πνεύμα του φίλου ρτοΡΗσί, αλλά 
η δική μου γνώμη δεν πρόκειται 
να αλλάξει σε τίποτα τη ροή της 
αγοράς παιχνιδιών, Αλλωστε, η 
συνταγή "Σεξ και Βία" είναι 
γνωστή από τα κινηματογραφικά 
έργα και τα σίριαλ της 
τηλεόρασης. Είναι ευρέως 
γνωστό επίσης ότι, αν ένα έργο ή 
σίριαλ δεν διαθέτει κάποιο από 
τα στοιχεία αυτά, έχει πολύ λίγες 
πιθανότητες να "πιάσει", να γίνει 
επιτυχία, 0 κόσμος των 
υπολογιστών δεν είναι κάποια 
απομονωμένη κοινωνία, με 
ξεχωριστές αντιλήψεις και 
πρότυπο. Είναι τμήμα του κόσμου 
όπου ζούμε, υπακούει στους 
ίδιους νόμους και έχει τις ίδιες 
αδυναμίες. Με λίγα λόγιο, 


λόγο κάποιος θεατής, ο οποίος 
ταυτόχρονα είναι και χρήστης 
υπολογιστών, ενώ θα προτιμήσει 
ένα βίαιο κινηματογραφικό έργο, 
θα απορρίψει ένα βίαιο παιχνίδι 
υπολογιστών. 

Μάλιστα, στην περίπτωση του 
σεξ, τα πράγματα είναι πολύ πιο 
ευοίωνα στον κόσμο των 
υπολογιστών από ό,τι στον 
κινηματογραφικό ή τον 
τηλεοπτικό. Στον κινηματογράφο, 
ο σκηνοθέτης γνωρίζει ότι ένσ 
έργο του στιλ "9 1 /2 
εβδομάδες" είναι πιθανόν να 
περιορίσει το κοινό του στο μισό, 
καθώς το "ασθενές" φύλο 
(ασθενές είναι το μάτι μου, αλλά 
αυτό είναι μια άλλη ιστορία] δεν 
θα εκδηλώσει ιδιαίτερη 


προτίμηση γΓ αυτό. Αντίθετα, 
προς το παρόν τουλάχιστον, ο 
κόσμος των υπολογιστών 
ονδροκροτείται. Οι άρρενες 
χρήστες αποτελούν περίπου το 
80% του συνόλου, για να μην πω 
περισσότερο. Κατά συνέπεια, ο 
κίνδυνος να χάσει τον "πελάτη" 
[εσένα, δηλαδή) είναι κατά πολύ 
μειωμένος. Σεξ, λοιπόν, κι όποιος 
αντέξει! Η αλήθεια πάντως είναι 
ότι, στα σημερινό παιχνίδια, η βία 
παροέγινε... Βίαιη. Θα αναφέρω 
ως παράδειγμα το ΟυΙς© ΝυΙ^οππ 
30 το οποίο, κατά την ταπεινή 
μου άποψη, ενσωματώνει 
καλοσχεδιασμένο κώδικα, από 
τους καλύτερους των σύγχρονων 
παιχνίδιών. Είναι φανερό ότι οι 
άνθρωποι έχουν κάνει σωστή και 


Ο κόσμος τον υπολογιστών δεν είναι 
κάποια απομονωμένη κοινωνία, μ€ 
ξεχωριστές αντιλήψεις και πρότυπα. 
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καλή δουλειά. Ομως, η Βία είναι 
τόσο τραβηγμένη, ώστε γίνεται 
αστεΐαΐ Οταν, για παράδειγμα, 
σκοτώσεις τον αντίπαλό σου και 
περάσεις επάνω από τσ σώμα 
του, θα δεις ότι αφήνεις πίσω 
σου πατημασιές βουτηγμένες 
στο αίμα. Για να μην αναφέρω τις 
νάρκες που διαμελίζουν τον 
αντίπαλο. Εκεί να δεις αίμα... Και 
καλά, όταν πρόκειται για 
μεταλλαγμένα τέρατα, το μυαλό 
σου δεν αντιδρά τόσο στην ιδέα 
του φόνου. Δεν σκέφτεσαι ότι 
σκοτώνεις, αλλά ότι εκμηδενίζεις 
κάποιο δύσμορφο και 
φανταστικό τέρας. Ελα, όμως, 
που στο συγκεκριμένο παιχνίδι, 
αν θέλεις να φθάσεις σε ίυΙ! 
5εθΓ6, θα πρέπει να σκοτώσεις 
και διάφορες αιθέριες υπάρξεις! 
Εκεί κάπου σφίγγεσαι και 
σκέφτεσαι ωριμότερο τις 
ενέργειες σου. Από ήρωας, 
ξαφνικά αισθάνεσαι ψυχρός 
εκτελεστής, έτοιμος να δικαστεί 
για εγκλήματα πολέμου! 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να 
υπενθυμίσω ότι τα παιχνίδια 
αυτής της κατηγορίας θα 
σταματήσουν να παράγονται, 
μόνον όταν σταματήσετε να τα 
αγοράζετε... Από τη στιγμή που 
γίνονται Βθ5ϊ 5βΙΙθΓ5, δεν υπάρχει 
περίπτωση η κατασκευάστρια 
εταιρία να σταματήσει την 
παραγωγή τους. Εσείς θα τη 
σταματούσατε; 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

Η τηλεφωνική υποστήριξη 
από τις εταιρίες 
υπολογιστών ήρθε και σιαν 
Ελλάδα. Μόνο που δεν 
είναι τζάμπα..* 

Ο ι πληροφορίες που θα 
διαβάσετε παρακάτω 
προήλθαν από δύο 
διαφορετικές πηγές. Το 







ΜΕΤΑΙΥ ΜΑΣ 


πρόβλημα όμως είναι ότι δεν 
πρόλαβα να τις επιβεβαιώσω, 
γι' αυτό και δεν δίνω στο 8έμα 
αυτό την έκταση που του αξίζει. 
Αν αυτά που άκουσα 
αληθεύουν, να είστε σίγουροι 
ότι θα επανέλθω. 

Δύο μεγάλες ελληνικές 
εταιρίες υπολογιστών ή, 
καλύτερα, δύο ελληνικές 
εταιρίες οι οποίες είναι 
αντιπρόσωποι μεγάλων εταιριών 
του εξωτερικού, αποφάσισαν να 
οργανώσουν ένα τμήμα 
τηλεφωνικής υποστήριξης των 
πελατών τους, μια υπηρεσία που 
οι ξένες εταιρίες προσφέρουν 
εδώ και πολύ καιρό. Μπράβο 
τους, λοιπόν, και μακάρι να 
βρουν μιμητές. Η μεν ΜίσοδοΙΐ 
Ηθ!Ια$ (η μία από τις εταιρίες] 
ανέθεσε την υπηρεσία αυτή σε 
μια τρίτη εταιρία με 
αποδεδειγμένες γνώσεις 
υπολογιστών, η δε ΒαιηΒον (η 
δεύτερη εταιρία) οργανώνει 
δικό της τμήμα. Ολα καλά μέχρι 
εδώ. 

Ελα όμως που η τηλεφωνική 
υποστήριξη και στις δύο 
περιπτώσεις οι φήμες λένε ότι 
γίνεται μέσω των αριθμών 090, 
Ξέρετε για ποιο πράγμα ομιλώ: 
"τηλεφώνησε στο 090-424242 
για να βρεις καινούριους 
φίλους" (το συγκεκριμένο 
νούμερο είναι τυχαίο). Μόλις χ 
δραχμές τα 15 δευτερόλεπτα! 
Υπενθυμίζω ότι στην Αμερική η 
συγκεκριμένη υπηρεσία είναι 
ΕΝΤΕΛΩΣ δωρεάν για τον 
πελάτη, μέσω των αριθμών 1 - 
800.0 πελάτης δεν πληρώνει 
ούτε καν την αστική μονάδα. 

Ολα είναι πληρωμένα από την 
εταιρία. 

Αν τα παραπάνω ισχύουν, 
τότε οι εταιρίες απλά δεν 
προσφέρουν υπηρεσία. 
Προσφέρουν ένα νέο προϊόν, το 
οποίο μάλιστα θα τους 
αποκομίσει και αρκετά κέρδη, 


αφού δεν έχει ούτε κόστος 
κατασκευής ούτε κόστος 
συσκευασίας. Το μόνο κόστος 
θα είναι οι άνθρωποι που 
περιμένουν δίπλα στα 
τηλέφωνα. Δύσκολη που είναι η 
ζωή... 

Η ΑΡΧΗ ΤΟΥ 
ΤΕΛΟΥΣ; 

Είναι αλήθεια ότι π 
εμφάνιση των α &τηίΙ) Γ 
προ καλέ ί ανάμεικτα 
συναισθήματα. Ενα, όμως, 
είναι σίγουρο: οι καιροί 
αλλάζουν,., 

Ο ταν ηρωτοδιάβασα για τις 
νέες προτάσεις των 
εταιριών κατασκευής 


υπολογιστών σχετικά με τον 
"οικιακό υπολογιστή" (ίοητιίΐγ 
Ρ€), ένιωσα ένα σφίξιμο στο 
στομάχι. Πάει, είπα, αυτό ήταν! 
Εφτασε η αρχή του τέλους... 
(Κατόπιν που το οκέφτηκα πιο 
ήρεμα, πάλι το ίδιο ένιωσα!) 

Μέχρι τώρα, οι διάφορες 
προσπάθειες για την κατασκευή 
ίαυιιΐγ Ρ0δ ήταν μάλλον 
συμβατικές. Ενα πιο εύχρηστο 
περιβάλλον (ιδέ ΒοΒ], ένα 
ποντίκι, μία έγχρωμη οθόνη, ένα 
|ογραά και το ίοΓπϊΙγ Ρ^ (που 
λέει σ λόγος) ήταν έτοιμο. Οι 
προσπάθειες αυτές ουδέποτε με 
τρόμαξαν. Ούτε το αυτί μου δεν 
ίδρωσε, δηλαδή. Τον... αράπη κι 
αν τον πλένεις το σαπούνι σου 
χαλάς ("αράπης" εδώ νοείται ο 


υπολογιστής!). Ενολίγοις, κάτω 
από την όμορφη επιφάνεια 
βρίσκεται ο παλιός καλός Ρ0, 
τον οποίο για να λειτουργήσεις 
απροβλημάτιστο χρειάζεται να 
είσαι εοπρυίθΓ’άς (λιγότερο ή 
περισσότερο). 

Τώρα, όμως, τα πράγματα 
φαίνεται να αλλάζουν άρδην, Η 
πρώτη σοβαρή προσπάθεια - 
κατά την άποψή μου - 
δημιουργίας ίαυιιΐγ Ρ€ έγινε από 
την Οαϊ6\ναγ. Η εταιρία αυτή 
παρουσίασε ένα σύστημα του 
οποίου η θέση ΔΕΝ είναι επάνω 
στο γραφείο αλλά μέσα στο 
έπιπλο του σαλονιού σας, μαζί με 
το νίόβσ και την τηλεόραση! 
Φυσικά, το σύστημα αυτό 
συνδέεται άνετα με τον ενισχυτή 
και το νίάβο, ενώ η ύπαρξη 


συσκευής τηλεόρασης δεν είναι 
απαραίτητη, αφού το Οσϊοννσγ 
0θ5ίΐηαίίοπ (έτσι ονομάζεται) 
διαθέτει δέκτη τηλεόρασης, 
καθώς και πίοπϊϊογ 31 ιντσών (!) 
που μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
είτε ως γηοπιΙόγ υπολογιστή είτε 
ως οθόνη τηλεόρασης. Κατά τα 
άλλα, ο Οα!θ^αγ Οβ^Ηπαίιοπ 
είναι ένας υπολογιστής Ρ&πϊιυπτι 
στα 120ΜΗζ, με 1.208 δίσκο, 
ΙόΜΒ ΚΑΜ, ητοάβιτι 28.800 και 
ΟΟ-ΚΟΜ εξαπλής ταχύτητας. 
Δυνατό μηχανάκι, δηλαδή. 

Επειδή πρόκειται για σύστημα 
που τοποθετείται στο σαλόνι 
σας, το Οαίθ^αγ 0θ5ίίπαίΐοη δεν 
χρησιμοποιεί καλώδια στο 
πληκτρολόγιο και το "ητΊουδθ", Η 
επικοινωνία με το σύστημα 


Δεν 9α πρέπει να παραΒλέψουμε την 
περίπτωση στο μέλλον να υπάρχουν 
διαφορετικά "εί6η" υπολογιστών. 


γίνεται ασύρματα. 

Προϊόντα "ίαππίΐγ Ρ0" έχουν 
δημιουργήσει και εταιρίες όπως 
η όοπιρας και η Ηθ^Ιβη- 
ΡαεΙίαιά. Και οι δύο αυτές 
εταιρίες έχουν εστιάσει την 
προσοχή τους στην εισαγωγή 
εικόνων και φωτογραφιών στον 
υπολογιστή. Ετσι, η μεν ΟοΓηραη 
ενσωμάτωσε έναν 5εαηηβΓ στο 
πληκτρολόγιο (!) ταυ Ριβ 550 γιο, η 
δε ΗθννΙθίΐ-ΡαεΙςαΓεΙ προσέθεσε 
άλλη μία σχισμή στο κουτί του 
ΡανϊΙϊσπ, στην οποία ο χρήστης 
εισάγει τη φωτογραφία όπως ένα 
απλό ίΐσρργ άκΚ 

Αν λάβουμε υπόψη ότι οι 
συσκευές ρΐυ^η'ρίαγ καθώς και 
τα ΑυίοΓυη 00$ έχουν γίνει 
πλέον κοινός τόπος, δεν είναι 
δύσκολο να φανταστούμε το 
μέλλον των ίαπηίΐγ Ρ0$ και, 
πιθανόν, των ΡΟ γενικότερα. 
Μάλιστα, δεν θα πρέπει να 
παραβλέψουμε την περίπτωση 
στο μέλλον να υπάρχουν 
διαφορετικά "είδη" υπολογιστών 
και όχι υπολογιστές γενικής 
χρήσεως, έτσι όπως τους 
ξέρουμε σήμερα. Ετσι, μπορεί να 
υπάρχουν υπολογιστές που 8α 
έχουν εκφυλιστεί σε σύγχρονες 
ταμειακές μηχανές, γιο τις 
ανάγκες των καταστημάτων 
λιανικής, υπολογιστές μόνον για 
οικιακή χρήση, υπολογιστές 
εξειδικευμένσι στην 
παρακολούθηση πελατών κ,ο.κ. 

Αν κάτι πάει στραβά με τον 
υπολογιστή, θα πρέπει να 
κσλέσετε το δΟΓνίεσ της εταιρίας, 
όπως ακριβώς γίνεται με την 
ταμειακή μηχανή, το νίάβο και 
την τηλεόραση. Να πάρει! Χωρίς 
δουλειά θα μείνουμε... 

Αν σας απασχολεί τίποτ' 
άλλο νσ μου το πείτε , ε; [ράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού ... 

Μύ5ίθΓ 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας αποτελίί έναν αμφίδρομο 
τρόπο επικοινωνίας με εσάς, τους αναγνώστες του 
περιοδικού μας. Στόχος της είναι να σας Βοηθήσει στα 
προβλήματα σας, αλλά να βοηθήσει και εμάς στη 
βελτίωση του περιοδικού, ώστε αυτό να 
ανταποκρίνεται πλήρως στις απαιτήσεις σας. 

Αυτόν το μήνα λάβαμε πολλά γράμματα, όπου οι 
αναγνώστες ρωτάνε για αναβαθμίσεις και τιμές. 
Σίγουρα, το τρένο της αναβάθμισης τρέχει και όλοι 
θέλουμε να το προλάβουμε, για να μη μείνουμε πίσω 
από τις εξελίξεις. Δυστυχώς, όμως, από τη στήλη της 
αλληλογραφίας δεν είναι δυνατό να σας 
ενημερώνουμε για τις τιμές διάφορων προϊόντων. 

Κάτι τέτοιο δεν είναι εφικτό όχι επειδή εμείς δεν 
θέλουμε, αλλά διότι στον κόσμο της Πληροφορικής οι 
τιμές αλλάζουν σχεδόν μέρα με την ημέρα και η τυχόν 
αναφορά σε τιμές ενέχει τον κίνδυνο της κακής 
πληροφόρησης, με τις αντίστοιχες παρεξηγήσεις που 
αυτό συνεπάγεται. Με πιο απλά λόγια, η τιμή κάποιου 
προϊόντος είναι πολύ πιθανό να μην ισχύει όταν εσείς 
θα διαβάζετε τις απαντήσεις στα γράμματά σας. 

Η καλύτερη λύση για όποιον θέλει να μάθει τις τιμές 
κάποιον προϊόντων είναι να δοκιμάσει να 
τηλεφωνήσει σε διάφορες εταιρίες από όπου και θα 
πληροφορηθεί τις τιμές που ισχύουν. Αρκετές από τις 
εταιρίες μπορείτε να τις βρείτε και στις διαφημίσεις του 
περιοδικού. (Βέβαια, προκειμένου να έχετε έγκυρη 
ενημέρωση, προϋπόθεση είναι να μην ξεκινήσετε την 
ερευνά σας έξι μήνες προτού αποφασίσετε να κάνετε 
την αγορά.} 

Επίσης, λαμβάνουμε πολλά γράμματα με αιτήματα της 
μορφής: "Πρότεινέ μου τα τρία καλύτερα παιχνίδια 
της τάδε κατηγορίας." Η επιλογή παιχνιδιών και η 
αξιολόγησή τους είναι μία εντελώς προσωπική 
υπόθεση και εμείς δεν μπορούμε να σας επιβάλουμε 
την άποψή μας, προτείνοντάς σας κάποια 
συγκεκριμένα παιχνίδια. Αν όντως θέλετε κάποια 
βοήθεια, ανατρέξτε στις σελίδες των παρουσιάσεων 
για να κάνετε τις δικές σας αξιολογήσεις. 

Τέλος, να ξέρετε ότι είμαστε πάντοτε πρόθυμοι, και 
μάλιστα με ιδιαίτερη χαρά, να σας βοηθάμε στα 
προβλήματά σας, οποιαδήποτε και αν είναι αυτά. Μην 
το σκέφτεστε, λοιπόν, γράψτε μας. Ας δούμε τώρα τα 
γράμματα αυτού του μήνα. 


ΑΠΟΡΙΕΣ ΓΕΝΙΚΩΣ 

γαηητό Ρ€ Μα$*στ, 
Είμαι σχετικό νέος α¬ 
ναγνώστης σου - σ€ ο* 
γοραζο εδώ και 5 ' *αι 

πιστεύω πως πάντοτε προ¬ 
σπαθείς για το καλύτερο και 
για την ικανοποίηση όλων 
των αναγνωστών. 

Ας περάσω όμως στο θέμα. 
Θα σου φανεί παράξενο αυ¬ 
τό που θα σου πω, μα... αν 
και σε αγοράζω, δεν έχω α¬ 
κόμα υπολογιστή . εδώ και έ¬ 
να χρόνο , όμως, προσπαθώ 
να ενημερωθώ όσο γίνεται 
περισσότερο πριν αγοράσω έ¬ 
ναν, για τις τιμές και τις δυ¬ 
νατότητες του καθενός. Οι α¬ 
πορίες μου είναι οι εξής: 

(α) ΓιατΜνας καλός υπολο¬ 
γιστής (δηλαδή ένας που θα 
αντεξει για τα επόμενα 2-3 
χρόνια) ΙΒΜ κοστίζει το λιγό¬ 
τερο 400.000 δρχ., ενώ ένας 
καλύτερος ή και ίδιος μπορεί 
και να μην ξεπεράσει τις 
250.000 6ρχ., σε άλλο μαγα¬ 
ζί και άλλης μάρκας; 

(β) Τι σημαίνουν τα αρχικά 
που μπαίνουν μετά τον επε- 
ξεργαστή (486 ή 3 86) 5Χ, 
ΟΧ, 0X2, 0X4 και γιατί δεν 
υπάρχουν μετά τον Ροηΐίυπχ; 

(γ) Τι σημαίνει εαεΗο (π.χ. 
256 ΚΒ εαάίο); 

(6) Γι είν αι ο ιός από τεχ νι- 
κής απόψεως και υπάρχει 
τρόπος να προλάβεις το Ρ€ 
σου πριν μολυνθεί από αυ¬ 
τόν; 

(ε) Τι είναι οι σειριακές κρι 
τι οι παράλληλες θύρες; 

(στ) Η αρχιτεκτονική Ρ€1 
και 4 ΚΙ ί/οί τι σημαίνουν; 
Φιλικά, 

Νίκος Μενεγάκης 

ΥΙΕάν δεν μου απαντή¬ 
σεις σε όλες τις ερωτήσεις, 
τουλάχιστον οι πρώτες θα ή¬ 
ταν πολύ χρήσιμες για μένα. 



▼ Φίλε Νίκο, 

Ελπίζουμε νσ συνεχίσου- 
με να αας ικανοποιούμε με τσ δε¬ 
ματά μας, αφού πάντα προσπα¬ 
θούμε για το καλύτερο! Εσύ, από 
την πλευρά σου, κάνεις την καλύ¬ 
τερη δουλειά, αφού η έρευνα α¬ 
γοράς αποδίδει. Ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις σου τώρα: 

(α) Οι επώνυμοι υπολογιστές 
δεν έγιναν τυχαία επώνυμοι. Οι 
μεγάλες εταιρίες προσέχουν πάρα 
πολύ στα μηχανήματα τους την 
ποιότητα των υλικών που χρησιμο¬ 
ποιούν, την ποιότητα κατασκευής 
τους, αλλά και το λογισμικό που 
θσ περιέχει το μηχάνημα. Ο λόγος 
που τσ προσέχουν όλα αυτά είναι 
διότι θέλουν να διατηρήσουν υψη¬ 
λά τις πωλήσεις τους και τη φήμη 
της εταιρίας τους. Η ποιότητα 
στοιχίζει, όμως, και σε αυτούς, αλ¬ 
λά και στον τελικό καταναλωτή. 

Ακόμα, οι μεγάλες εταιρίες συ¬ 
νήθως δίνουν και μακροχρόνιες 
εγγυήσεις (και δεν φαντάζομαι να 
πιστεύει κανείς πως η εγγύηση εί¬ 
ναι "τζάμπα πράγμα", καθώς υπο¬ 
λογίζεται και αυτή μέσα στο κό¬ 
στος του μηχανήματος). Για αυτό, 
λοιπόν, το ένα μηχάνημα κοστίζει 
400 000 δρχ. και το άλλο 
250.000 δρχ. 

(6) Σχετικά^ε τα αρχικά τώρα. 
Το 5Χ στους 38ό υποδηλώνει ότι 
ο επεξεργαστής έχει εσωτερικά 
αρχιτεκτονική 32 αλλά επι¬ 
κοινωνεί με τον έξω κόσμο στα 1 ό 
Βίί$, Στους 486 τώρα, το 5Χ ση¬ 
μαίνει ότι ο επεξεργαστής δεν έχει 
ενσωμ ατωμένο συνεπεξε ργάστη 
(το μαθηματικό δηλαδή), ενώ το 
ΟΧ ότι έχει Το 0X2 υποδηλώνει ό¬ 
τι ο επεξεργαστής τρέχει εσωτερι¬ 
κά με τη διπλάσια ταχύτητα από 
4π εξωτερικά, ενώ αντίστοιχα το 
0X4 σημαίνει ότι ο επεξεργαστής 
εσωτερικά διαθέτει την τριπλάσια 
ταχύτητα από ό,τι εξωτερικά. 

Ετσι, για παράδειγμα, το 
4860X4/100 ΜΗζ αναφέρεται 
σε έναν επεξεργαστή 486 με αρ¬ 
χιτεκτονική και Βυ$ 32 και με 
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μαθηματικό συνεπεξεργάστη, ο ο¬ 
ποίος τρέχει εσωτερικό με 99,9 
(=1001 ΜΗζ και εξωτερικά με 
3 3,3 Μ Ηζ. 

ίγ! ζαεΗο ονομάζεται ένα είδος 
μνήμης, η οποία δεν είναι προσπε¬ 
λάσιμη από το χρήστη και είναι 
πολύ πιο γρήγορη από τη βΑΜ, Η 
μνήμη οοοΗθ βρίσκεται πάνω στη 
ΓηοίΗοΓΒοατά και σκοπός της είναι 
να κρατάει τα πιο πρόσφατα δε¬ 
δομένα (ή εντολές), έτσι ώστε αν 
ο επεξεργαστής τα ξαναζητήσει, 
να μη χρειαστεί να ανατρέξει στην 
"αργή" βΑΜ. Η δουλειά της, ου¬ 
σιαστικά δηλαδή, είναι να επιταχύ¬ 
νει κατά πολύ την επεξεργασία 
των δεδομένων. 

(δ| Οι ιοί, από τεχνικής άποψης, 
είναι προγράμματα σε Α^βήΝγ ή 
ακόμα και σε γλώσσα (I, μικρά 
μεν σε μέγεθος, τα οποία όμως 
μπορεί να είναι αρκετά καταστρε¬ 
πτικά. Αυτά "κολλάνε" είτε στο τέ¬ 
λος των εκτελέσιμων αρχείων και 
αλλάζουν τον κώδικά τους, έτσι 
ώστε να εκτελούνται κάθε φορά 
που τρέχει κάποιο μολυσμένο 
πρόγραμμα, είτε στο Βοοί δοείοΓ 
του σκληρού δίσκου, έτσι ώστε να 
φορτώνονται όταν ξεκινάει ο υπο¬ 
λογιστής, 

Η πρόληψη γίνεται με αρκετά 
προγράμματα που κυκλοφορούν, 
ακόμα και σε $Ιια Γόνατό μορφή, 
τα οποία μπορείς να βρεις και στο 
ΙηΙβΓΠθϊ (αναφέρουμε, για παρά¬ 
δειγμα, το νίβδΤΟΡ του Ρ-ΡγοΙ ή το 
νδΗΙΕίϋ της ΜεΑίβθ). Τα προ¬ 
γράμματα αυτά (τα αποκαλούμε- 
να και "αντιβιοτικά") παραμένουν 
στη μνήμη και ελέγχουν οποιαδή¬ 
ποτε ενέργεια σχετίζεται με αρ¬ 
χεία και δίσκους. Αν τυχόν βρουν 
κάποιον ιό, διακόπτουν οποιαδή¬ 
ποτε διεργασία και ενημερώνουν 
σχετικά το χρήστη. 

^ίε} Οι σειριακές και οι παράλλη¬ 
λες θυρες είναι είσοδοι ή έξοδοι 
επικοινωνίας του υπολογιστή με τα 
περιφερειακά του, είτε αυτά είναι 
ητοεΙθηπ5 (σειριακές) είτε εκτυπω¬ 
τές (παράλληλες). 


(στ) Το ΡΟ, όπως και το Ι5Α, ΥΕ- 
5Α, ΜΟΑ και ΕΙ5Α, είναι τύπος ίΙοί 
επέκτασης ο οποίος βοηθά τον ε¬ 
πεξεργαστή να επικοινωνήσει με 
τις διάφορες κάρτες επέκτασης. 
Αναφέρεται σε κάποια θέση που 
διαθέτει η πποΐΚεΓΒοαΓά για την 
τοποθέτηση τέτοιων καρτών. Το Ρ¬ 
Ο είναι το πιο πρόσφατα και ίσως 
το πιο αποδοτικό. Τα 4 ΡΟ $Ιοΐ 5 υ¬ 
ποδηλώνουν ότι η ηηοίΗθΓΒοαΓά έ¬ 
χει 4 θέσεις για κάρτες επέκτασης 

~ρα 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΑΛΛΑ 

γαπητό Κ Μοβϊθγ, 
Είσαι ένα από τα καλύ- 
τέρα περιοδικά (αν όχι 
τσ καλύτερο) στον ελληνικό 
χάρο . Είμαι 11 ετών και έχω 
έναν 386, 8 ΜΒ ΒΑΜ, Ϋ/ίη- 
άονη 3*1, π\ου5θ, 800 ΜΒ 
σκληρό, €0-Β0Μ και μου α¬ 
ρέσουν πάρα πολύ τα αάν&π- 

1* Μπορείς να μου προτεί¬ 
νεις κάποια καλά αάνβη- 
Ιυτο$; 

2* Θα ήθελα να ασχοληθώ 
με ΟΒα$ίε* Μπορείς να μου 
προτείνεις ένα καλό Βιβλίο; 

3* Ποια θα ήταν η καλύτε¬ 
ρη αναβάθμιση; 

Βασίλης Μαναβόπουλος 

ΥΓ* 1; Αντε και εις ανώτε¬ 
ρα* (Γίνεται;) 

ΥΓ 2: Εχω στείλει και το 
δελτίο παραγγελίας του τεύ¬ 
χους 68. 

ΥΓ 3: Απάντησε μου είτε με 
γράμμα είτε με δημοσίευση* 

Αγαπητέ Βασίλη, 

1. Η αξιολόγηση των παι- 
χνιδιών είναι μία πολύ προσωπική 
υπόθεση. Για παράδειγμα, εγώ 
μπορεί να σου πω ότι το χ παιχνίδι 
είναι το καλύτερο αάνοηίυΐΌ, αλ¬ 
λά εσένα να μη σου κάνει απολύ¬ 
τως καμία εντύπωση. Δόξα τω 
Θεώ, στο περιοδικά υπάρχουν 
πολλές παρουσιάσεις παιχνιδιών 




αάνθπίυΓβ με τις φωτογραφίες 
τους και είμαι σίγουρος ότι μπο¬ 
ρείς να κάνεις τη δική σου κριτική 
και νσ διαλέξεις αυτά που σου α¬ 
ρέσουν περισσότερο (βλέπε σχε¬ 
τικά και εισαγωγή στήλης). 

2. Βιβλίο συγκεκριμένο δεν 
μπορώ να σου προτείνω, όμως μία 
βόλτα στα βιβλιοπωλεία της πε¬ 
ριοχής σου είμαι σίγουρος ότι θα 
σε βοηθήσει να βρεις μία αρκετά 
μεγάλη ποικιλία γύρω από τον 
προγραμματισμό, ώστε να κατα¬ 
λήξεις σε αυτό που σε ενδιαφέρει 
περισσότερο, 

3. Η καλύτερη αναβάθμιση σή¬ 
μερα για όλους είναι ένας ΒοπΙΪ- 
υιιι σε οποιαδήποτε συχνότητα 
λειτουργίας άνω των 90 ΜΗζ. 

Μία κάπως οικονομικότερη λύση 
θα ήταν ένας 48ό στα 120 ή στο 
133 ΜΗζ. Εκτός όμως από τη 
ηοΐΚσΓΒοατεΙ και τον επεξεργα¬ 
στή, και στις δύο περιπτώσεις θα 
πρέπει να αλλάξεις οπωσδήποτε 
και τη μνήμη σου, αν δεν είναι ή- 
δη 5ΙΜΜ$ των 72 επαφών, όπως 
επίσης και την κάρτα οθόνης - η 
οποία προφανώς είναι σε Ι$Α Βυ5 
* με μία ΡΟ. 

ΥΓ. 1: Ποιος ξέρει; 

ΥΓ. 2: Χωρίς σχόλιο... 

ΥΓ 3: Σου απαντάμε με δημοσί¬ 
ευση. 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

γαπητό Ρ€ Μαεϊβτ, 

Είναι η πρώτη φορά 
που σου στέλνω γράμ¬ 
μα και το στέλνω, καταρχήν, 
για να επιβραΒεύσω τις αλ¬ 
λαγές που έγιναν εξωτερικό 
και εσωτερικά στο περιοδικό 
και για να σε βάλω στον κό¬ 
πο να απαντήσεις σε κάποια 
ερωτήματα, τα οποία με "καί¬ 
νε" πάρα πολύ* Εχω έναν υ¬ 
πολογιστή 4860X4/120, 8 
ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα οθόνης €ίτ- 
τυ$ ίορίε 1 ΜΒ, ΒΥΟΑ 
800x600x256 χρώματα, 4χ 
€0-Β0Μ Τ05ΗΙΒΑ ΧΜ5032Β, 


κάρτα ήχου συμβατή με 
5ουπάΒΙα5ίστ Ργο και ΗΟ πε¬ 
ρίπου 500 ΜΒ. 

1* Γράψε τα 3 καλύτερα 
5ροή §απΐθ5, 3 αάνθπίυτβ 
ραπΐθ£ και 3 ταΙΙγ §απ}θ5, τα 
οποία τρέχουν χωρίς κανένα 
πρόβλημα στον υπολογιστή 
μου* Ολα σε 0Ό φυσικά. 

2* Μπορείςνα κάνεις σύ¬ 
ντομη περιγραφή του ΙίΝΙΧ; 

3. Αλ ηθεύει ότι για να τρέ- 
ξει άνετα το 30 δϊυάιο, χρει¬ 
άζεται Ρβηΐίυπτ κ αι αρκετή 
ΒΑΜ μνήμη; 

4. Εχω τα Μίπόο\ν$ 95, 
Υπάρχει σε αυτά κάποιο πρό¬ 
γραμμα που να δείχνει τις ε¬ 
πιδόσεις του υπολογιστή μου; 

5. Το ΝΗί ΗΟΟΚΕΥ '96 τι 
απαιτήσεις συστήματος έχει; 

6. Τα συγχαρητήριά μου 
στο Βαγγέλη Κρότσα* Καλή η 
επιλογή στο να δώσετε το 
$ροεία1 Γβνίονν στο τεύχος 



ΤΟ* Μπράβο και στους άλ¬ 
λους "μαχητές" του 
Ρ€ Μα$ίθΓ. 

Συνέχισε τη φοβερή δου¬ 
λειά, 

Αντώνης Τραούδας 
ΥΓ 1: Στο 00 σας βάλτε ΟΕ- 
ΜΟ από υΤΙί$ (ΟΟΒΕΙ, 

ΧΑΒΑ, 30 Βϊνάίο κ*λπ.)* 

ΥΓ* 2 ί Τι χρειάζεται να έχω 
για να μπω στο /ηίβτηβί* Γρά¬ 
ψε τσ συστήματα πσυ πρέπει 
να έχω αναλυτικά (πιοάθηι 
κ*λπ*)* 
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▼ Φίλε Αντώνη, 

1. Οπως απαντήσαμε και 
στο γράμμα του φίλου Βασίλη 
Μαναβοπουλου, υπάρχουν αρ¬ 
κετές παρουσιάσεις παιχνιδιών 
στο περιοδικό, οι οποίες 8α σε 
βοηθήσουν να διαλέξεις αυτά 
που θεωρείς καλύτερα. 

2. Το ΙΙΝΙΧ είναι ένα λειτουρ- 
γικό σύστημα - όπως είναι και το 
Μ5-0Ο5 - με πάρα πολλές πα¬ 
ραλλαγές, Μία από αυτές είναι 
και το Ιίπυχ, το οποίο τρέχει άνε¬ 
τα σε οποιονδήποτε ΡΟ 386 και 
άνω, είναι αρκετά φθηνό σε σχέ¬ 
ση με το ϋΝΙΧ και είναι μία καλή 
αρχή για όποιον θέλει να ασχο¬ 
ληθεί. 

3, Είναι γεγονό ς ότι το 3Ρ 5 Η τ 
άίο, προκειμενου να κάνει άνετα 
τη δουλειά του, θέλει ισχυρό ε¬ 
πεξεργαστή για τη φωτοσκίαση 
των εικόνων και πολύ μνήμη, έτσι 


ώστε να μη χρειάζεται να φτιά¬ 
χνει δικό του 5*αρ ίϊΐο στο σκλη¬ 
ρό και να καθυστερεί με την ε¬ 
ναλλαγή ανάμεσα στο άκληρό 
και στη μνήμη. Βέβαια, ακόμα 
και ένας 486 με μπόλικη ΚΑΜ - 
γύρω στα 1 ό ΜΒ - μπορεί να α- 
ντεπεξέλθει αρκετά καλά, ανά¬ 
λογα πάντα με τη δουλειά που 
θα κάνεις,. 

4. Επιδόσεις του υπολογιστή 
και των υποσυστημάτων του κά¬ 
τω από τα ννϊπεΙον/5 95 δίνουν 
τα Νογϊογί υίϊΙίΐί65 95 και, πιο 
συγκεκριμένα, το 5γ5ϊβΓΠ Ιπίο 
(και μάλιστα, με πάρα πολλές, ί¬ 
σως υπερβολικές, λεπτομέρειες). 

5. Το ερώτημά σου μεταφέρ¬ 
θηκε στον υπεύθυνο συντάκτη. 

6. Τα συγχαρητήριά σου μετα¬ 
φέρθηκαν.., 

ΥΓ 1:0 αρχισυντάκτης και ο 


υπεύθυνος του 00 ενημερώθη¬ 
καν για την απαίτησή σου, 

ΥΓ. 2: Πρέπει να έχεις ένα γπο- 
άοππ, τουλάχιστον 14.400 Βρ$, 
αν θέλεις να εκμεταλλευτείς και 
τις δυνατότητες του ν\ΛΑΛΑ/ 
(νΥοΓίά ννίάβ νΥεό), κάποιο λο¬ 
γαριασμό σε έναν ρίονίάβΓ ό¬ 
πως η ^σΓπρυυηIς και, φυσικά, 
μία τηλεφωνική γραμμή! 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΟ 
ΠθυΒΙΕ5ΡΑ€Ε 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕ8 ΓΟβ ΕΥΕΜ 
γαπητό Κ Μαίίβτ, 

Με λένε Γρήγορή και 
είμαι κάτοχος ενός 
4865Χ/40, με 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
$νθΑ πτοπιΥοΓ και 420 ΗΟ. 
Εδώ και 6ύο (βδομάδες , μου 
παρουσιάστηκε ενα πρόβλη¬ 
μα, Οταν ανοίγω τον υπολο¬ 
γιστή μου, πετά το μήνυμα 



"Νοη$γ$ΐΘΠ\ άί$Ιε ογ ά!$ίε 
βγγογ. ΚβρΙαςβ απβ ρτο$$ 
απγ Ιωγ ν/Ηοπ Γοαάγ", Πάνω 
σε αυτό το μήνυμα, έχω ορι¬ 
σμένα ερωτήματα ; 

(α) είχα κάνα άουθΙβ$ραεβ 
στο σκληρό και μετά με άβ- 
Γτα$ το ξανόφερα στα κανό - 
νικά του , Μήπως επέδρασε 
αυτό αρνητικά; 

(β) Εχω ακούσει ότι το 00$ 
6,22 είναι ευαίσθητο και χα¬ 
λάει. Αληθεύει; Μήπως θέλει 
άλλαγμα το λειτουργικό; 

(γ) Αν διορθώνεται μόνο α¬ 
πό την αντιαροσωπία, πόσο 
θα μου κοστίσει; 

(6) Μου είπαν ότι από το 
άουθΙβ§ραζθ έχει πειραχθεί 
το θοοί 3 Θ€ϊογ. Αληθεύει; 

(ε) Γι α άλλ ο θέμαί Η βασ ι¬ 
κή μου μνήμη είναι 640 ΚΒ, 
αλλά όταν κάνω τποτπ/ε/ρ 


δΟΙΟΜΟΝ'5 


Αηίί -Υίπι» Τοοίΐάΐ 

ΤΩΡΑ ΜΕ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΙΑ 

Ω08 - ννίπύΟΗδ 3.x · ννίπείοννδ 95 - 05/2 - ΝθΜθγθ 
ννίπάοννδ ΝΤ - 800 ΙΙπΙχ - ΜβαπΐΟδΙι 

Το ϋτ ΞοΙογπογί'ξ Απίι-νίτυε ΤοοΙΚίί έχει καθιερωθεί ως το 
πρώτο αντι-ιοτικά πρόγραμμα στον κόσμο. Ο ανιχνευτής 
Ρΐ ποίνϊΓυδ εντ οπί ζει και αφαιρεί πε ρισσότερους απά 7.500 
ιούς, με ταχύτητα άνευ προηγουμένου, ενώ ο συνδυασμός 
νίΓυεΘυαΓόΛ/νίηΟυβιό προστατεύουν σαν άγρυπνοι φρου¬ 
ροί τις πληροφορίες σας. Με τακτικές ανανεώσεις και 
άμεση τεχνική υποστήριξη είναι σίγουρα η καλύτερη επέν¬ 
δυση για τον υπολογιστή σας. 

Επιοκεφτείτε το ννβό δίΐβ μας στο ΡΗρ://ν™ννάΓ3θΙοπιοη.οοΓη 
και δοκιμάστε το 30 -Ωβυ ΡίπάνίΓυδ εντελώς δωρεάν. 


___ Η έκδοση \¥Ιπ95 προσφέρεται για περιορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα στην τιμή των 40.000 
δρχ. μόνο, με ανανεώσεις για ένα χρόνο. 
Ολες οι παραγγελίες προπληρώνονται με πιστωτικές κάρτες ή 
ταχυδρομική επιταγή. Δωρεάν αποστολή σε όλη την Ελλάδα. 
Τηλ.: +357-4-656108/626422/650137, Ρβχ: +357-4-658972 
β-ιτοϋΙ: 3βα_αοπ5@5ρίιΐ6Γβη6ΐ.όθπιχγ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι για Ελλάδα και Κύπρο 

Ζητούνται συνεργάτες και μεταπωλητές σε 
όλη την Ελλάδα 




ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 24 ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 
και σύνιομα Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ 

(256 ΙΔρ!) ρέβω ΙΒΗ 5108ΑΙΝΕΤΙΟΑΚ 

Το Δίκτυο ΟοΓηρυϋπΚ κάνει τώρα τη σύνδεσή σας 
παιχνίδι με συνολικά 258 γραμμές σύνδεσης, 

ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥΣ ΚΟΜΒΟΥΣ 




Α«Μ Λ. Ευγγρου 44,117 42. τπΛ: 9227447.9220447,922912* (ο*: 9242219 ΜΠΑΛΟΜΚΗι ΑίΗΟΤΟΤίΛόυί 7. 546 24, 
τηλ.: 264664,267610, Κι* 2*2663 ΒΑίΡΑ; λαρΰΐάκΰιτπ 36.262 21, τηλ 225323.623000.10* 226322 ΗΜΚΑΜι Ζώγραραυ 
Ζ 658 00, τηλ: 541414-3. (αχ: 222604 ΡΟ*Μϊ&έΥέΤ£*Αΐών 43 β$1 00, τηλ. 346*9. ΐαχ ; 37663 ΛΑΜΙΑ: Ηπ€4ρου 52.412 
32, τηλ; 621762. ίακ 621003 9ΠΕζ Γηγχ Χ^κρώρου 3 621 22. τηλ: 20361 Όχ: 20362 ΙΒ1ΑΜ; 0λ ΓιώλΟοοη 7, 
50100. ΐηΜΌκ 29210 ΑΑΠ/ΠΟΛ& Ι^βύζη 60,6*1 00, τηλ: 63 Η& Τΰκ; 33130 ΙΟΑΚϋΙΛί ΠυΐρσόιΐΛλο 14,453 34. τηλ: 
73776. ίαχ: 73776 Μ3ΡΜΑ: Λ Μιλά 13. 331 00, τηλ/ΙίϊΧ: 25*09 ΗΚΚλ ΜητροπΟλεας 12, 591 Μ τηλ,: 23202 Κκ 
726:3 ΜΟΒ ΒένιζέΑΰυ 31, 621 00. τηλ/ίο*; 44263 ΧΑΑϋΑΑ:' Ματαοΰχο 12 34ΐ 00. τηλΤίά*: 74636 


3 -ΓηαϊΙ: ηπαΓ 00 ηη@ 00 ΓηρϋΙίηΚ. 9 Γ 
ΙΑΤβΙ) 5βτνβτ 008Μ05: ΗΠρ://νννννν.οοηηρυΙίηΙ<.9Γ 






















Αλληλογραφία 


για να 8α τη μνήμη, μου 
Βγάζει 560 ΚΒ, Μπορώ να το 
διορθώσω μέσα από το ζοπ- 
ίί&$γ5 ή το αυίοβχβε,Βαί, ώ¬ 
στε να μουτρέχει παιχνίδια 
άνω των 590 ΚΒ; 

Μ€ αγάπη, 

Γρηγόρης "ίΗβ άο$*" 

>Χ; Για το τέλος, θέλω να 
σου πω ένα μεγάλο ευχαρι- 
στώ για τη σίγουρη Βοήθειά 
σου, Μέρα, σε κούρασα, αλ¬ 
λά είσαι ο "ϊΗβ Ββχί" για μέ¬ 
να και για αυτό σου έγραψα, 
Ιου (ύχομαι και σι €θένα και 
στα άλλα παιδιά, πάντα επι- 
τυχι*ς> 

Ευχαριστώ . 

▼ Αγαπητέ Γρήγορή, 

Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λό σου λόγια και να ξέρεις ότι ε¬ 


μείς είμαστε εδώ για οας. Ας δού¬ 
με όμως το πρόβλημά σου. 

Κατά πόσα πιθανότητα, έχουν 
πειραχτεί το όοοί 5οείος αλλά και 
η 5γ5ίθΐπ ατβα (δηλαδή τα αρχεία 
του συστήματος) του σκληρού 
σου, κατά ένα περίεργο τρόπο ο- 
μως, αφού το άουΒΙβίραεο δεν α- 
σχολείται καθόλου με αυτό. Για 
να μπορέσεις να τα επαναφέρεις 
σε ορδή λειτουργία, πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις μία1χ>οΙαάΐ£ δι¬ 
σκέτα, Αφού κάνεις ίχχ>ϊ α πό τπ 
δισκέτα, χρησιμοπ οίησε το 
5γ$£θπτ [αν δεν τ ο έχει ς στη δι¬ 
σκέτα, αντίγραψέ το από το άί- 
Γβείοιγ του 005;,, για να ξανα- 
φτιάξεις τα όοοί 5βεϊθΓ και τη 
5γ5ίθπι αΓβα., με την ακόλουθη ε: 
ντολη: Αι \>5γ$ ά, όπου ά το οσυ- 
μπίεστο τμήμα του δίσκου σου 
(συνήθως Η:). Αν δεν έχεις 
όοοίαΒΙθ δισκέτα, πάρε από κά¬ 


ποιο φίλο σου, ο οποίος όμως να 
έχει το ίδιο 005 με εσένα. 

Το 005, όπως και σπαιοδήποτε 
πρόγραμμα, δεν χαλάει από μόνο 
του. "Χαλάει" μόνο από τους ι¬ 
ούς, αλλά μπορεί επίσης να πα¬ 
ρουσιάσει προβλήματα οπό κακό 
χειρισμό, δηλαδή από λάθος χρή¬ 
ση των βοηθητικών προγραμμά¬ 
των του. Τα προβλήματα αυτά συ¬ 
νήθως δεν είναι καταστρεπτικά, 
δηλαδή μη αναστρέψιμα, εκτός 
βέβαια εάν δώσεις ΡΟΚΜΑΤ €: 

/υιΐξ 

Σχετικά^ετη^νήμη σου τώρα. 
Μία εύκολη λύση είναι να χρησι¬ 
μοποιήσεις το πρόγραμμα του 
□05 ΓΏθΠΊτηαΙ^Γ, Μετά από το 
τρέξιμό του, δα έχεις - ανάλογα 
και με τους άονίεβ άπνοια και τα 
Τ5Κ που φορτώνεις - από 590 μέ¬ 
χρι 620 Κδ ελεύθερης βασικής 
μνήμης. 


"ΠΙΛΟΤΟΙ" ,,.ΣΤΟ 
ΒΙ05 

γαπητό Ρ€ ΜαίΙοτ, 
Είμαι και εγώ ένας από 
τους πολλούς σου α¬ 
ναγνώστες, Σου δίνω πολλά 
συγχαρητήρια για την ύλη 
σου και πολλά μπράβο για 
τις παραυσιάσ€ΐς που κάνας 
σε διάφορα (Ιί$Ηϊ §ίτη. 

Είμαι ένας "πιλότος" της ο¬ 
θόνης, με τα γνωστό "μικρό¬ 
βιο" των πτήσεων . Οα ήθελα 
να δημοσιεύσεις ολίγον πε¬ 
ρισσότερο ΗίρΗΐ ίλη σε ένα 
γενικό τονίονν και να συμπε- 
ριλάβεις (αν όχι όλα) τα πιο 
αξιέπαινα. Αυτά με τις απαι¬ 
τήσεις. 

Εχω ένα σύστημα 
4860X2/50, 4 ΜΒ ΚΑΜ 
(προς το παρόν), με €0-ΒΟΜ 
2χ, κάρτα ήχου, σκληρό 240 







ΠΩΛΗΣΗ ΛΪΑΝΟφ/^ΝΑΡΙΚΗ 

Υποκατάστημα Αθήνας 

δϊΐϊεοπ ναΙΙογ - ΤΡια εοπιρυίοΓ ^Κορ 
Μπόταση 14 (κάθετος Στουρνάρη) 

Τηλέφωνο: 3802397, ίαχ; 11 85462 4523493, 
ΒΒ5:4523493 * · 


ΪΗί {«ΜίΙΙΚΑ $ιι·β 


ΟοππρυίθΓ Βυ5ίη055 5ΐυε1ίο 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΤΗΚ115ΤΜΑ3ΤΪΚ 

νίτΤυα! ΒσαΙϊίγ 5Ριορ 

φ · Πλήρη υποστήριξη του ΜίετοδοΗ ΡΙί^Ηί δίπιυΙαίοΓ 5.1 και όλων των 
πολιτικών και μαχητικών προγραμμάτων εξομοίωσης. 

• Τιμόνια αυτοκινήτων με γκάζι, φρένο, συμπλέκτη (ΡογΘ Μυ^Ιαη^)· 

• ΤΚυηάσιΈθαϊ ν& καθίσματα (άυ99γ / Ρ16 εήθεϋοη 5βαί / ΒαίίΙα εΚαΐτ) 

• Μεγεθυντές οθόνης από 1 4" σε 21 '* με στερεοσκοπική εικόνα. 

• νϊΓϊυαΙ ΡβαΙίΙγ ΗθΙητθί^ [νΡΧΙ- Ρογϊθ ΤοεΗηο 1091^5) το καλύτερο Υβ κρά- 
νος της αμερικάνικης αγοράς. 

• νϊΓΐυαΙ ΡθαΙϊίγ ΟΟίΡ για αρχάριους και επαγγελματίες που αναλύει 
ακόμα και την γωνία/ταχύτητα της βολής με προτάσεις και υποδείξεις 
για την τελειοποίηση σας χρησιμοποιώντας ακόμα και τα δικά σας εΙυ 05 . 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ ΑΕΡΟΛΕΣΧΕΣ, ΣΥΛΛΟΓΟΥΣ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ, ΣΥΛΛΟΓΟΥΣ ΟΟΙΕ 

















Μ«·ΒΙ·«Ι·ΐω Μ 1Εΐ1 -3ΒΒΒ -990-986) 


ΑΓΟΡΕΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΈΣ ΥΛΙΚΟΝ Η/Υ & ΠΑΙΧΝίΔΟΜΗΧΑΝΟΝ 




486 νϊ) 30ρηε 19000 1 
486ν#)72ρπ5 23000; 
486 ροί 72ρη® 27000 
486 ροι δογο 32900; 
586 3&ίί 
586]βώθ3Γ(Ι 
586 5ονο 
€Ρυ 

■ 486*740" 


3868X25 5000 

3865x33 6000 

3868x40 8000 

386(1x40 11000 

36900; ' 

™!4χ256 30ρπ8 6500 
Α'ΜΐίΙπιΙ) 30ΡΠ5 8000 


■νφ 1ητί> 53 
ν(|3 Ιο* νΙΙ) 
ν93 1 γρΑ> ροι 
5434 Ιιηο ροι 
;53 64 Ιη* ρρί 
33 864 2ιηί) ρθ! 
753 765 1 ϊτΛ> ρει 


13000 

17000 

18900 

18900 

23500 

34000 

35000 


Ι4τη5 


; [ 

|| 

; .1 


486(1x50 

486(ίχ66 

486(1x80 

486(1x100 

4868x120 

4868x133 

586/75 

586,100 

586/120 

586/133 


4000 ! 

5500 

7000 ;·16πί& 

11000 Γ 


30ρη$ 

72ρη$ 13900 
72ρηε 3090(7 
72ρηε 62000 


;!$$ 968 2η* 6500; 


ΗΙΤΑΤ0Η14Χ 
’ΤΟδΗΙΒΑ 6Χ 


145001 

17000 .Η00 540ΜΒ 43000 ; 
1990011 Ηϋϋ 640ΜΒ 46900 | 
3190011 ΗϋΟ 850ΜΒ 49900 ! 
™°;!ΙΗ001000ΜΒ 56900 
59000 Μ ηοο Ί230ΜΒ 62000 ■ 

586/120 0ΥΗ1Χ |Η001600ΜΒ 73000 

586/150 ΟΥΚΙΧ | Ηϋϋ 2000ΜΒ 95000 

-10.000 ΐΗϋϋ 2500ΜΒ118000 


13900 ΐ 
26900 Γ 
; δΑΜδϋΝΟ 8Χ 40900: 
ΙΟΟΗΕΟΟΚϋΕί 199000 
ΚΑΧ ΜΟΟΕΜ 
ΤΑΚΟΕΤ 14.4 ΙΜΤ'. Ι^δοίί 
δϋΡΚΑ 14,4 ΙΝΤ. 225001! 
ΒΟΟΑ 14,4 ΙΝΪ. 23000!; 
$υΡΚΑ 28.8 ΙΝΤ, 479001 


ΗΜΕΡ1ΝΑ ΑΠΟ ΤΙΣ 10 ΤΟ ΠΡΟ} ΕΩΣ ΤΙΣ 
ΤΟ ΒΡΑΔΥ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΑΠΑ 
ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ Η ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ ? 
ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ ΠΡΟΤΕΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΚΟΣΤΟΥΣ* ΑΠΟΔΟΣΗΣ. 


ΡΚΟΧΙΜΑ I 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΡΚΟΧΙΜΑ II 

ΣΕ ΜΗ ΛΕΡΕΣ ΣΤΑ Β.ΠΡΟΑΣΤΗΑ 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΟΟίΟΡ 14' Ν.Ι/Ι.Κ 
!: 208.000 ΜΕΤΡΗΤΑ ή 72.800 ΠΡΟΚΑΤ.+ 6ΓΡΑΜ.Χ 28.500 


3Μ 

!ΕΜ· 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ ΜΕ ΤΗΝ ΜΙΚΡΟΤΕΡΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΕΝΤΟΣ ΑΘΗΝΏΝ ΜΕ 1.500 ΔΡΧ. ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 95 77 778 - 95 65 682 · 95 79 295 


ΜΒ και κάρτα οθόνης ΥΟΑ I 
ΜΒ . 

(α) Κατά διαβολικό λάθος, 
έχει μπει ρα§§ν/οτεΙ στο ΒΙ05 
του συστήματος και όταν 
προσπαθώ να μπω στο ίβϊυρ 
του Β105, εμφανίζεται το μή¬ 
νυμα "ΕπΙβτ ευιτβηί 
ρα55\νθΓ<Ι". Φυσικά, δεν 
γνωρίζω το ρακννοτά αυτό, 
για να μπω στο ΒΙ05. Φρίκη! 
Τι γίνεται σε αυτή την περί¬ 
πτωση; Χρειάζεται σφυρί και 
καλέμι ή γίνεται τίποτα καλύ¬ 
τερο; 

(β) Δεύτερο πρόβλημα (ί¬ 
σως), Ενώ όλα λειτουργούν 
κανονικά·, ορισμένες φορές η 
οθόνη (ΧΚ ΒΥΟΑ) καταλαμ¬ 
βάνεται από ένα απαλό μπλε 
χρώμα σαν φίλτρο και μετά 
από λίγο χάνεται και όλα ε¬ 
πανέρχονται κανονικά. Μή¬ 
πως φταίει η κάρτα οθόνης; 
(Απλή ΥΟΑ, 16 εοΐοη, με 1 
ΜΒ,) 

Τέλος, ευχαριστώ για το 
χρόνο που μου διαθέσατε. 
Εύχομαι πάντα επιτυχίες και 
με το €Ο . 

Φιλικά, 

Αγγελος Δρακάπουλος 

ΥΓ, I; Το €Β, όταν το περ¬ 
νάω μέσα, μου κολλάει στο 
ίηΙβτΓαεβ και δεν επανέρχε¬ 
ται παρά μόνο με τβ§&Κ Γιατί; 

ΥΓ, 2: Ευχαριστώ και θα ε- 
πανέλθω . 

▼ Φίλε Αγγελε, 

(α) Το θέμα είναι απλό. 
Χρειάζεσαι ένα κατσαβίδι, το ο¬ 
ποίο να ταιριάζει στις Βίδες του 
καλύμματος του υπολογιστή 
σου Γ το ππαηυαΐ της ΠΊοίΗθΓόοαΓά 
και ...πίστη ότι μπορείς να το κά¬ 
νεις! Στο ηιαηυαΙ, λοιπόν, θα 
βρεις την παράγραφο που ανα- 
φέρεται στο ΒΙ05 ΚΕ5ΕΤ ή κάτι 
σχετικό. Αφού διαβάσεις το α¬ 
νάλογο κομμάτι, θα ξεβιδώσεις 
το κάλυμμα του υπολογιστή και 


θα αναζητήσεις το ανάλογο 
[υππροΓ στη ΓτιοίΚθΓΒοαιχ] (με 
κλειστή την τροφοδοσία, Βεβαί¬ 
ως). Αλλάζεις τη θέση ταυ στο 
βΕ5ΕΤ, ανοιγοκλείνεις την τρο¬ 
φοδοσία και μετά επαναφέρεις 
το |υΓπρ6Γ στην προηγούμενη θέ¬ 
ση και βιδώνεις τον υπολογιστή. 
Δυστυχώς, με αυτό τον τρόπο 
χάνονται όλα τα περιεχόμενα 
του ΒΙΟ$ και 8α πρέπει να τα 
ξαναδηλώσεις άλα από την αρχή 
(σκληρό δίσκο, άπνβ$ και ό,τι 
άλλο έχεις αλλάξει], αλλά είναι 
η μόνη λύση... 

(β) Κατά πάσα πιθανότητα, ευ- 
θύνεται το καλώδιο που συνδέει 
την οθόνη με την κάρτα οθόνης, 
το οποίο μπορεί να βρίσκεται 
κοντά αε άλλες συσκευές που 
παρεμβάλλονται ηλεκτρομαγνη- 
τικά. Δοκίμασε να αλλάξεις θέ¬ 
ση στην οθόνη. Αν δεν φταίει 
αυτό, τότε χρειάζεται 50Γνίεβ α¬ 
πό κάποιον τεχνικό. 

ΥΓ. 1: Δεν μας δίνεις αρκετά 
στοιχεία για το πού ακριβώς 
κολλάει. Μάλλον φταίει το οοπ- 
ίι<)υΓαΗοη του υπολογιστή σου ή 
αυτά που έχεις δηλώσει στο 
αυΐοσχθο,ΒαΙ· και στο εοηίί^γ** 
Αν θέλεις, μπορείς να τηλεφωνή¬ 
σεις στα γραφεία του περιοδι¬ 
κού, για να σε Βοηθήσουμε πε¬ 
ρισσότερο. 

ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΩ 
ΜΝΗΜΗ; 

γαπητό Κ Μα5Ϊ€Γ, 
Παρά το γεγονός ότι 
είμαι καινούριος στο 
χάρο των υπολογιστών, αυτό 
είναι το δεύτερο γράμμα που 
σου στέλνω (το πρώτο δεν 
δημοσιεΰθηκε). Τα καλά λό¬ 
για είναι περιττά, αν ρίξει κα¬ 
νείς μία ματιά στην ύλη σου, 
και έτσι περνώ στις ερωτή¬ 
σεις μου: 

1 . Από πού μπορώ να πάρω 
την τελευταία έκδοση του 
Β105, γιατί διάβασα ότι τα 























Αλληλογραφία 


ν/ίηόογ/Β 95 θα συνεργάζο¬ 
νται καλύτερα; Οταν ξεκινά¬ 
ει ο υπολογιστής, εμφανίζε¬ 
ται το μήνυμα ΑΜΙΒ105 
(1993) Αικσπεαπ Μβ§α- 
ίτεηά* Ιικ. 

2* Γιατί, όταν κάνω γθ$*οι 1 
ιη Μ5005 τηοάβ αηό τα 
\νίηάονη 95 , αλλάζει η διά¬ 
ταξη του πληκτρολογίου μου 
(δηλαδή, στη θέση του (ή εί¬ 
ναι το (ο) κουμπί); 

3 * Αρκετά προγράμματα 
μου ζητάνε περισσότερη^εοη- 
νβηΗοηαΙ μνήμη. Τι μπορώ 
ν α κάνω για αστό; 

Τ Γι μπορώ να αλ λάξω στο 
αυΐοοχοε και στο εοπίίρ, ώ¬ 
στε να εξοικονομήσω περισ¬ 
σότερη μνήμη; 

5, Το ΝΑνΒΟΟΤ του 
ΝογΤοπ ΑηΙίνίτυΒ 95 αρνείται 
να ξεκινήσει . Γιατί; 

6 . Τι είναι το ιηυΜ εοηίΐρ; 
Είναι χρήσιμο; Πως μπορώ να 
το φτιάξω και εγώ (αναλυτι¬ 
κά )Τ 

Θεοδωράκης Πέτρος 

▼ Αγαπητέ Πέτρο, 

1, Το δικό σου ΒΙ05 δεν 
μπορεί να αναβαθμιστεί, διότι εί¬ 
ναι γραμμένο στην κλασική Ε- 
ΡΚΟΜ και όχι σε ΡΙα$Η ΕΡβΟΜ. 

2. Για να μην έχεις πρόβλημα 
με τη διάταξη των πλήκτρων στο 
πληκτρολόγιό σου, άλλαξε τη 
γραμμή: 

Ι<βγΒ ίΙ, ; ε:\ννϊηάο^5\€οηη- 
ΠΊαηά\Ι<βγΒθΓεΙ.5γ$ με την: 

Ι^βχΒ 9^^Λ^ίηάο^5\εοΓη- 
ΓπαπεΙ\Ι<0γΒΓεΐ4.5γ5 
Το Ι<βγΒΓ04.$γ$, αν δεν υπάρχει 
στο άίΓβεϊοτγ \ννϊ η όο^&\εο γπ- 
ΓηαηεΙ θα το Βρεις στο Οϋ των 
Υ/ίηεΙο\ν5 95. 

3 και 4* Αηό ό,τι φαίνεται, έ¬ 
χεις χρησιμοποιήσει το ππβΓΠΓησ- 
Ι^θγ του 00$ σε όλο του το μεγα¬ 
λείο και όλοι οι άπνβΓ5 που φορ¬ 
τώνεις δεν χωράνε στην υρρβτ 
μνήμη. Για να εξοικονομήσεις ακό¬ 
μα περισσότερη εσπνβηΗοπαΙ 


μνήμη, υπάρχουν ελάχιστα πράγ¬ 
ματα που μπορείς να κάνεις. Αν 
δεν τρέχεις προγράμματα που α¬ 
παιτούν ΕΜ5 μνήμη, τότε μπορείς 
να αλλάξεις την παράμετρο (ΐΑΜ 
στη γραμμή του ΕΜΜ386 σε 
Ν0ΕΜ5 ή να τρέξεις το ηιβπν· 
ΓπσΙ^ΟΓ και στην ερώτηση για την 
Εχραπάθά ΜβηοΓγ να δώσεις 
ΝΟ. Αυτό θα σου δώσει επιπλέον 
04 ΚΒ υρρβΓ μνήμη, Επίσης, μπο¬ 
ρείς να μειώσεις τα ίίίβ* και τα 
ΒυίίθΓ5 και να βάλεις για Ια$ίάπνβ 
το γράμμα του ^^Ί^ΟΜ αντί για 
το Ζ* Αυτές οι αλλαγές θα σου 
δώσουν κάποια ΚΒ υρρβΓ μνήμης, 
η οποία τελικά μεταφράζεται σε 
εοπνβπΗοπαΙ. 

5. Δεν μας Βοηθάς και πολύ. 
Συγκεκριμένα, δεν μας εξηγείς 
ποιο είναι το πρόβλημα ή το μήνυ¬ 
μα λάθους που τυχόν σου βγάζει. 
Δοκίμασε το ΗβΙρ του προγράμμα¬ 
τος στο ίΓουΒΙβ5ΚοοΝπ9 ή την επα- 
νεγκατάσταση του προγράμματος. 

ό. Το ΜυΐΤΙΟΟΝΕΙΟ είναι ένας 
τρόπος νο έχεις πολλά οοπίι^γ* 
και αυίοθχβε.Βαί σε ένα αρχείο 
κάθε φορά και να διαλέγεις εσύ 
κατά την εκκίνηση με ποιο θες να 
ξεκινήσεις. Η υλοποίησή του είναι 
πολύ απλή (ένα παράδειγμα για 
μενού 005 και ννίπεΙονν$]: 
ΟΟΝΡΙΘ.5Υ5 
[ΜΕΝϋ] 

ΜΕΝυΠΈΜ=0Ο5,0ο$ 
ΜΕΝϋΙΤΕΜ=νΥϊπ, Υ/ίηάον^ 
[ΟΟΑΛΜΟΝ1 

0ΕνΐΟΕ=0:\ΟΟ5\ΗΙΜΕΜ,$Υ5 
(Υπόλοιπες εντολές όπως 
ΒϋΡΡΕβδ, ΡΙΙΕ5 κΛη.} 

[005] 

0Ενΐ0Ε=€:\0Ο5\Ε^Μ386.ΕΧ 

ΕΝΟΕΜ5 

0Ο5=υΜΒ^Μ 

ΟΕνΐςΕΗΙΟΗ^Ο\ραίΗνά- 

ΓΟΠΓΐ_ά ΓΪ ν0Γ,5γ5 

[Υπόλοιπες εντολές που θέ¬ 
λεις να περιέχει το εσηίίςιυΓαίίϋη, 
λόγου χάρη για την κάρτα ήχου.) 

[ννΐΝ] 

ΟΕνΐΟΕ=0\ραίΗ\<χΙ- 

Γ0ΓΤ!_ε) ΓΙ Υ0Γ.5 γ5 



* ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΟί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς ΟοΓπρυρΓθ^ ΑΕ., Λ. Ιυγγρου 44,11 7 42 Αθήνα 
Ναι! Επιθυμώ νο εγγραφώ συνδρομητής στο "ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ & €Ι>ΚΟΜ' 
για ένα χρόνο (11 τεύχη] με έκπτωση 10% 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. □ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. 
□ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:_._ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.__,Τ.Κ. 

ΠΟΛΗ: .ΤΗΛ.: 

ΗΛΙΚΙΑ:.*,„,ΑΔ* Φοιτητικής Ταυτότητας:. 

ϋ Εστειλα ταχ. επιταγή Νο. 


(προς 

ΟοΓπρυρΓ055 Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα μου με το ποσό των.___δρχ, 

□ ΕΙΙΒΟΟΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕΚΟΑΡΟ □ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
□ 0ΙΝΕΚ5 □ νΐ5Α 

Νο Κάρτας.Ημερ. Λήξης.... 


Υπογραφή*. 


ΤΟ ΠΙΟ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ! 


































0Ο5=υΜΒ,Η!ΟΗ 
(Υπόλοιπ€ς εντολές που θέ¬ 
λεις να περιέχει το εοηί^υΐΌΐϊοη.) 

Στην παράγραφο ΟΟΜΜΟΝ 
μπαίνουν οι εντολές που θέλουμε 
να εκτελούνται από όλες τις συν¬ 
θέσεις. 

ΑϋΤΟΕΧΕΟ,ΒΑΤ_ 

@θεΗο οίί 

(Διάφορες εντολές που είναι 
κοινές για όλες τις συνθέσεις, 
η.χ.:} 

ΡΑΤΗ=θνθ\ννΐΝΙΧ)νν$;ς\ΰ 

05; 

5ΕΤ ΒΙΑ5ΤΕΚ=... 

ΟΟΤΟ %ΟΜΙΟ% 
ί)05 

ΙΗ Μ01Ι5Ε 
ΙΗ $ΜΑΒΤΟβν 
ίΗ Μ5€0ΕΧ /παράμετροι 
(Υπόλοιπες εντολές] 

9 θϊο βπά 

ΜΝ 

Μ500ΕΧ /παράμετροι 

0:\ννΐΝ0Ο\ν5\\νΐΝ.αθΜ 

9θίο Βηά 
:βηά 

Τα :0Ο51, :ΥΥΙΝ είναι ετικέτες 
οι οποίες πρέπει να έχουν το ί&ιο 
όνομα όπως και στο εοπίι^γ*. Σε 
αυτές δια κλαδώνεται ο έλεγχος 
μετά την εντολή 90*0 %εοπίϊ 9 %, 
σύμφωνα με την επιλογή που κά¬ 
νουμε στο αρχικό μενού επιλο¬ 
γών. Το 0 θίο βπό μπαίνει, προκει- 
μένου να μην εκτελεστούν και οι 
εντολές του επόμενου εοπίϊ- 
9 υΓαίίοπ. 

Τέλος το όνομα της επιλογής 
σου στο μενού μπορείς να το 
δεις, δίνοντας από το ρτοτηρί την 
εντολή 

Για περισσότερες πληροφορίες, 
μπορείς να συμβουλευθείς το 
ΗθΙρ του 005, δίνοντας από το 
ρτοιπρί: ΗΕίΡ ΜϋΙΤΚΟΝΡΙΘ. 

ΟΟ-ΚΟΜ ΙΕ 005 
ΜΟΟΕ 

γαπητό Ρζ ΜαεΤοτ, 
Είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου και 
δηλώνω πως είσαι το καλύτε¬ 


ρο περιοδικό* Ας περάσω τώ¬ 
ρα στις ερωτήσεις μου: 

1. Οταν ανοίγω τον υπολο¬ 
γιστή μου, πατάω Γ8 και δια¬ 
λέγω ζοπισιαπά ΡτοτηρΤ Οη- 
Ιγ για να Βγω κατευθείαν στο 
005, γιατί όταν τον ανοίγεις 
φορτώνονται κατευθείαν τα 
\Λ/ίηάο\ν$ 95 - Οταν βρίσκο¬ 
μαι στο 005, πατάω 0: <ΕΝ- 
ΤΕΡ> για να τρέξω το €0 του 
περιοδικού και μου βγάζει 
την πρόταση 'ΊηναΙιά άπνβ 
$ροείίίζα*ίοη'\ Αν τρέξω τα 

I Μηάονη 95 , κάνω $ΗυΤ- 
άονεπ, Γβ$ΤαΓί ιπ Λ150Ο5 
Γηοάθ και πατήσω 0; <ΕΝ- 
ΤΕΡ>, το παίζει κανονικά* 
Γιατί συμβαίνει αυτό; 

2 . Πώς μπορώ να αντιγρά¬ 
ψω παιχνίδια από δισκέτες ή 
00 στο σκληρό δίσκο ή στα 
Μΐπόοννί 95; 

3 . Οταν πάω να τρέξω παι¬ 
χνίδια από τα €Ρ, σε υεοικά 
από αυτά μου βγάζει το μή¬ 
νυμα "Υου ποσά 544 Κ Το 
τυπ ΤΗι§ ραπισ". Τι σημαίνει 
αυτό και πώς μπορώ να το α¬ 
ντιμετωπίσω; 

4* Σε μερικά άλλα παιχνί¬ 
δια, μου βγάζει το μήνυμα 
"ΟυΤ οί ωοπιοΓγ"* Τι μπορώ 
να κάνω για να το αντιμετω¬ 
πίσω; 

5. Θα ήθελα να κάνετε μία 
λύση του παιχνιδιού ΒϋΡΙΕΟ 
ΙΝ ΤΙΜΕ, αν γίνεται* Αν βρί¬ 
σκεται η λύση σε άλλο περιο¬ 
δικά, πείτε μσυ ποιο άναι. Αν 
6εν μπορείτε, πείτε μου α¬ 
πλώς πώς θα πάρω το απο¬ 
δεικτικό στοιχείο του 0ο νίπ- 
εί 

Με αγάπη και εκτίμηση, 

Βασίλης 

Υΐ. 1: Βασίζομαι σε εσάς , 

ΥΓ, 2: Ελπίζω να μη σας 
κούρασα . 

ΥΓ 3: Απαντήστε όσο πιο 
γρήγορα γίνεται , 



▼ Φίλε Βοοίλη, 

Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια και ελπίζουμε να 
συνεχίσεις να έχεις αυτή την ά¬ 
ποψη πάντα. Οι ερωτήσεις σου 
τώρα: 

1, Τα \νίηάο\¥5 95, κατά τη 
διάρκεια του θοοί, εκτελούν το 
εοπίι^γ* και το αυΐοεχεε,Βαϊ 
και μετά φορτώνουν το γραφικό 
περιβάλλον και τους δικούς 
τους 32 Θϊΐ5 άπνθίΈ για τις συ¬ 
σκευές, άρα και για το 
βΟΜ, Οταν διαλέγεις εοπι- 
πιαπεΙ ρΓοππρΙ οπίγ, απλώς δεν 
φορτώνεται το γραφικό περι¬ 
βάλλον και όλοι οι άπνθί5, άρα 
και αυτός του 00. Αν όμως θέ¬ 
λεις να παίζει το 00 εκεί, πρέ¬ 
πει να κάνεις ξανά εγκατάστα¬ 
ση τον οδηγό του ΟΟ-βΟΜ από 
τη δισκέτα που συνόδευε το 
ΟΟ-ΚΟΜ ή να φτιάξεις ένα με¬ 
νού στο εσηίί 9 , όπως περιγρά- 
φεται παραπάνω, για 005 και 
ν/ίΝΡ0νΥ5, και να φορτώνεις 
τον οδηγό του 00 μόνο στο 
τμήμα του 005. 

2. Από το εοΓππισηά ρΐΌπηρϊ 
με τις εντολές ΟΟΡΥ ή ΧΟΟΡΥ 
και από τα ννϊηάον /5 95 μέσω 
του ΕχρΙοτ^ί, μαρκάροντας τα 
αρχεία που θέλεις και σέρνσ- 
ντάς τα στον επιθυμητό κατάλο¬ 
γο· 

3. και 4. Για να αυξηθεί η εοπ- 
νθπίίοπαΙ μνήμη, πρέπει να κά¬ 
νεις τα εξής: 

Στο 0ΟΝΡΙΟ5Υ5, να πρόσθε¬ 
σής την εντολή: 

ΟΕνίΟΕ Ξ 0:\νΥΙΝΟΟ\ν5\ΕΜΜ3 

80.ΕΧΕ ΝΟΕΜ5 αμέσως μετά 
την εντολή που φορτώνει το 
Η ΙΜΕΜ.5Υ5 και να αλλάξεις 6 - 
λες τις ΟΕνίΟΕ εντολές με 0Ε- 

νΐΟΕΗΙΟΗ^ 

Στο ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, ό,τι πρό - 
γραμμα φόρτωνε ις^όνιμα, τώρα 
απλώς 8 α το φορτώνεις με ΓΗ 
στην αρχή. Για παράδειγμα: ίΗ 
ΟΚΕΕΚΟΟΜ. 

5. Σχετικά με το ΒΙΙβΙΕΟ ΙΝ 
ΤΙΜΕ, ενημερώθηκε ο αρμόδιος 


συντάκτης και ελπίζουμε να βρει 
κάτι γρήγορα και να σε ενημε¬ 
ρώσει! 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

▼ Ο φίλος δπαΙζΘγβ [Δα- 
ουκόπουλος Φίλιππος) 
μας προτείνει να επαναφέρουμε 
το Οαηΐθ5 με τις φωτογρα¬ 
φίες του και τις κριτικές του και 
μας ρωτάει για ένα πρόβλημα α¬ 
ναγνώρισης του σκληρού δίσκου 
και των ε)πνθ5 από το ΒΙ05 του 
υπολογιστή του. 

Φίλε δπαΐςογο, η συνένωση 
των δύο περιοδικών - του "ΡΟ 
Μα$ίθΓ" και του "Κ ΟαΓποδ" - 
έγινε για έναν απλό και κατα¬ 
νοητό λόγο. Το περιοδικό, εκτός 
από παρουσιάσεις παιχνιδιών, έ¬ 
χει να προσφέρει και γενικότε¬ 
ρες γνώσεις για τους υπολογι¬ 
στές. Εκτός από αυτό, &εν νομί¬ 
ζω ότι λείπουν οι εκτενέστατες 
παρουσιάσεις παιχνιδιών, με τις 
φωτογραφίες τους και με τις 
κριτικές τους. Ομως, οι υπολογι¬ 
στές δεν είναι μόνο για παιχνί¬ 
δια. Σχετικά με την ερώτησή σου 
τώρα, μάλλον έχει πιάσει σκόνη 
το &Ιοί που έχει τον εοπϊτοΙΙοτ, Η 
λύση στο πρόβλημά σου, αν 
πιάνουν τα χέρια σου, είναι να 
βγάλεις τον εοηίΓοϋβτ και να κα¬ 
θαρίσεις τις επαφές. Αν και πάλι 
δεν σου δουλέψει, τότε έχει κα¬ 
εί ο οοπΙγοΙΙεγ, οπότε πρέπει να 
τον αντικαταστήσεις. 

Ο Νίκος Τουτούνης μας ρωτά 
αν θα δημιουργηθεί κόμβος της 
ΟοιπρυΙίηΙκ στη Δράμα και ζητά¬ 
ει τιμές από δύο ^^-βΟΜ 
άπνοχ. 

Φίλε Νίκο, όπως έχουμε εξη¬ 
γήσει πολλές φορές, το περιοδι¬ 
κό αδυνατεί να δώσει τιμές, για 
τους γνωστούς λόγους. Δυστυ¬ 
χώς, φίλε μας, από την ^οπ 1 - 
ρυίϊπίκ μας ενημέρωσαν ότι 
προς το παρόν δεν προβλέπεται 
κόμβος στη Δράμα. 


28 Ρ^ Μα5ίθΓ 















IΝΡΟΟΚΑΜΕ5 


1*0 ΟΠ-ΚΟΜ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ 


ΕΞΑΦΑΝΙΣΕ ΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ ΣΟΥ ΣΤΑ ΒΑΘΗ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 


Εξερεύνησε το αλλόκοτο, «μυστηριώδες 
μουσείο του Μεσαίωνα. Απέφυγε τα 
θανατηφόρα χτυπήματα των σκληρών 
Μαύρων Ιπποτών. Σώσε την Μνηστή σου 
ϋυΙίοΗο από τα νύχια της Ιερός Εξέτασης. 
Πίσω στο χρόνο, αντιμετώπισε τον ννοίίτ^πι 
τον Αρχοντα των Σκοτεινών Δυνάμεων. 
Αλλά πρόσεχε! Για να γυρίσεις στο 1996 
μόνο ένας δρόμος υπάρχει: 

Η Πύλη του Χρόνου. 
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ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



αθώς κ αλοκαιρ ιά ζ ει. είναπΐα^ 
λή ιδέα να ασχοληθούμε και 
με πιο ανάλαφρα δέματα. Και 
επειδή κανείς δεν γεννήθηκε 
τέλειος, είναι ευκαιρία να δια¬ 
κωμωδήσουμε καταστάσεις και να παραδέ¬ 
σουμε αστεία περιστατικά Βγαλμένα από την 
καθημερινή επαφή με τους υπολογιστές. Πα¬ 
ράλληλα, συνειδητοποιούμε ότι παρά τις 
Βελτιώσεις στη διασύνδεση με το χρήστη, το 


Παράξενος τίτλος, ε; 
Λοιπόν, όπως σας 
υποσχΐθηκα, το τηβηυ 
αυτόν το μήνα έχει 
γκάφες. Κάθε είδους, 
έντασης και απόχρωσης, 
μεγάλες και μικρές, δεν 
έχει σημασία. Αντε, για να 
γελάσει και λίγο το 
χειλάκι μας. 

του Δημήτρη Χριστακόπουλου 

((ϊ γπ@χοππ ρυΙ ί πΐί .9 γ / 

Ηη ρι// νν νν νν,εο ιτι ρ υ I ί η Ικ.9 
1091 η/928 ΑI υ Β/υ ϊβ Γ5/| ί Γη} 


ΡΟ εξακολουθεί να αποτελεί φόβητρο για 
πολλούς. Οι περισσότερες ιστοριούλες προ¬ 
έρχονται από τα τμήματα τεχνικής υποστήρι¬ 
ξης πελατών, όπου οι ταλαίπωρες τηλεφωνή¬ 
τριες ακούνε έντρομους και ανήσυχους χρή¬ 
στες να εξιστορούν γεγονότα και να αναζη¬ 
τούν απελπισμένα Βοήθεια από κάποιον τε¬ 
χνικό. 

Στόχος δεν είναι να γελοιοποιηθούν οι ά¬ 
πειροι χρήστες, γι' αυτό μην αρχίσετε να νιώ¬ 
θετε άβολα. Εξάλλου η πρώτη γκάφα αναφέ- 
ρεται στον γράφοντα... 

ΓΗ ΑΝΑΠΟΔΗ ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΙ 
ΑΛΛΑ ΔΙΗΓΗΜΑΤΑ 

Θυμάμαι, ήταν ένα βροχερό πρωινό του 
1987 [σαν μυθιστόρημα ακούγεται), όταν α* 
γόρασα τον πρώτο μου προσωπικό υπολογι* 
στη. Επιστρέφω σπίτι περιχαρής, ξετυλίγω πα¬ 
κέτα, στήνω εξαρτήματα και συνδέω καλώ¬ 
δια, οπότε σε λίγη ώρα Βρίσκομαι να χάσκω 
μπροστά στο νεοαποκτηθέν τέρας. Ωραία, 
τώρα τι κάνουμε; Πατάμε το κουμπί εκκίνη¬ 
σης και περιμένουμε. Σε λίγο, μετά από μερι¬ 
κά μπλιπ, μπλιπ, σετάγεται ένα μήνυμα που έ¬ 
λεγε ότι δεν έβρισκε λειτουργικό σύστημα ή 
κάτι τέτοιο [δεν θυμάμαι ακριβώς τη φράση, 
σύμπαθάτε με, 005 3.21 αθάνατο, πέρασαν 
και τα χρόνια). Εμ, βέβαια, αφού είχα ξεχόσει 
να Βάλω τη δισκέτα εκκίνησης. Την τοποθετώ 


στο άπνβ, ανοίγω εκ νέου το μηχάνημα και 
περιμένω... "Νοπ 5γ5ϊβπι Οί^Ις ογ άίδΙς θγγογ, 
ρΙβαδθ ΓβρΙααβ αηά 5 ϊγϊΙ<θ απγ Ιςβγ". Εδώ τα 
έχασα, λέω δεν μπορεί, αφού έβαλα τη δι¬ 
σκέτα, γιατί δεν ξεκινά τα ρημάδι; Παίρνω τη¬ 
λέφωνο έναν γνωστό, "αυτό κι αυτά", του 
λέω, "έχεις καμία ιδέα;" Είχε διάφορες, αλλά 
καμία δεν ευδοκίμησε. Δικαιολογημένα, διότι 
εγώ ο έξυπνος είχα βάλει τη δισκέτα από την 
ανάποδη (τι θέλατε να κάνω, αφού δεν είχε 
βελάκι;!;!). Τελικά, ο άνθρωπος πέρασε από 
το σπίτι και επιλήφθηκε επιτόπου της κατά¬ 
στασης, δίνοντας μου το φως το αληθινά. 
Από τότε πια έμαθα. 

( Όποιες πιςτωτικειδεχεπετ 

Η σκηνή σε τηλεφωνικό κέντρο... 

Πελάτης: Δεσποινίς, ο υπολογιστής που α¬ 
γόρασα δεν συνοδεύεται από εκτυπωτή. Πώς 
θα τυπώνω εγώ τις εργασίες μου; 

Τηλεφωνήτρια: Κοιτάξτε, ο εκτυπωτής είναι 
μια περιφερειακή συσκευή που πρέπει να 
προμηθευτείτε ξεχωριστά. Δεν εξυπακούεται 
ότι θα έρχεται δωρεάν με το ΡΟ! Γ 

Πελάτης: Χμμμ... έχει καλώς. Πώς μπορώ 
να αγοράσω έναν; 

Τηλεφωνήτρια: Αν θέλετε, μπορείτε να πα- 
ραγγείλετε το μοντέλο X της εταιρίας Υ που 
συνιστάμε στους περισσότερους πελάτες 
μας και να πληρώσετε με την πιστωτική σας 
κάρτα. Αν θέλετε μου δίνετε τα νούμερό της; 

Πελάτης: Ασφαλώς, μισό λεπτό μόνα. 

(Ακούγεται παράξενος θόρυβος και μεσο¬ 
λαβούν κάποια δευτερόλεπτα...) 

Πελάτης: Δεσποινίς, τοποθέτησα την πι¬ 
στωτική μου κάρτα μέσα στο άπνβ, αλλά αυ¬ 
τό την κατάπιε! ι \ \ \ ι 

"Κόκαλο" η γυναίκα. 

ΔΙΠΛΩΜΑ ΜΙ ΚΑΛΗ ΤΣΑΚΙΣΗ } 

Κάθεται ο ήρωάς μας μπροστά στον υπο¬ 
λογιστή και προσπαθεί να τον εκκινήσει. 
Παίρνει λοιπόν μια δισκέτα 5.25 ιντσών και 
ψάχνει για υποδοχή. Ελα όμως που τα μονα¬ 
δικό άπνβ του υπολογιστή ήταν ένα 3.5άρι; Τι 
να κάνει ο άνθρωπος, είδε κι απόειδε, παίρ¬ 
νει τη δισκέτα, τη διπλώνει στα δύο και την ει¬ 
σάγει στο άπνβ! 

Ναι, αλλά εξείχε το πίσω μέρος της και δεν 
έκλεινε το πορτάκι. Τι να κάνει, σκέφτεται α¬ 
πό δω, συλλογίζεται από κει, ξεφυοά και α- 
γκομαχά, οπότε αποφασίζει να τη Βγάλει και 
να τη διπλώσει στα τέσσερα! Αυτή τη φορά 
σφήνωσε μια χαρά... * ι ί 
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ΟΙ ΔΙΚΕΣ 
ΣΑΣ 

ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ 

Τον τελευταίο και* 
ρό έλαβα αρκετά 
γράμματα από φί¬ 
λους της στήλης, οι 
οποίοι ήθελαν να 
μοιραστούν κάποιες 
δικές τους εμπει- 
ρίες. Νομίζω ότι εί¬ 
ναι η κατάλληλη 
στιγμή να δημοσιεύ¬ 
σω κάποιο από αυ¬ 
τά, με την άδεια των 
συγγραφέων τους 
πάντοτε. Κάπαια εί- 
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ΟΙΙυΙι ΐΚθ ΤΙβϋ" ΝυίΙοπ Ισ μΓοοβΒϋ. 


ΟρΙίαπΐ... 


ΔώοίΛ... 


ΜβϊΙ > 


Οοϊρ 


Ρίχνΐ και ΐαάς μια 
σαΐτα, να περάσ€ΐ η 

ώρα»». 


\νίηιίρ: Για 
καλύτερα ελεγχα 
τον λειτουργιών 
συμπίεσης» 


(ΤΟ ΠΗΓΑ ΔΙ ΤΩΝ ΕΥΧΩΝ 1 

Νέος χρήστης πάσχιζε να καταλάβει πώς 
ξεκινάει ο υπολογιστής. Ανήμπορος νο κατα¬ 
λάβει τη χρησιμότητα του διακόπτη εκκίνη¬ 
σης, άρχισε να ρίχνει νομίσματα στο εσωτερι¬ 
κό της κεντρικής μονάδας, μέσα από μια σχι¬ 
σμή! Οι άνθρωποι του $βΓνίεθ που άνοιξαν ίο 
ΡΟ, το έχασαν κυριολεκτικά με το φαινόμενο 
των κερμάτων που ήταν ατάκτως ερριμμένα 
μέσο στο κουτί* \ \ \ ^"7 

Αλλος χρήστης που κάθισε για πρώτη φο¬ 
ρά σε πυΐΗπΊθάια υπολογιστή, όταν είδε το 
μικρόφωνο μπροστά του, νόμιζε ότι έπρεπε 
να μιλήσει στο μηχάνημα για να λειτουργήσει. 
Οι συνάδελφοί του σκασμένοι στα γέλια τον 
παρακολουθούσαν καθώς αυτός μάταια διέ¬ 
ταζε τον υπολογιστή. Στην αρχή ήταν γλυκομί¬ 
λητος, αλλά καθώς δεν λάμβανε καμία ένδει¬ 
ξη απόκρισης, άρχισε να φωνάζει σε αυστη¬ 
ρό τόνο. Πώς λέμε "Σουσάμι άνοιξε"; Κάπως 
έτσι* 


^ ΒΑΛΤΕ Π ΡΩΤΗ ΚΑΙ ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ! 

Η σκηνή λαμβάνει χώρα σε τηλεφωνικά κέ¬ 
ντρο εταιρίας που διαθέτει υπολογιστές: 

Πελάτης: Ναι, παρακαλώ, αντιμετωπίζω 
πρόβλημα με τον υπολογιστή μου* Τον αγό¬ 
ρασα χθες, αλλά δεν λειτουργεί. 

Τεχνικός: Ποιο ακριβώς είναι το πρόβλημα 
που παρουσιάζει; 

Πελάτης: Η αλήθεια είναι ότι δεν ξεκινάει 
καθόλου! Δεν μπορώ να καταλάβω τι πάει 
στραβά. Αφού βάζω κάτω το πεντάλ, το πα¬ 
τάω σταθερά, αλλά δεν γίνεται τίποτα. 

Τεχνικός (άναυδος, άφωνος και αμήχανος): 
Πεντάλ; Ποιο πεντάλ;!;! 

Πελάτης: Να, αυτό που είναι μικρό και ά¬ 
σπρο, με ένα καλώδιο να κρέμεται από πίσω 
και έχει δύο κουμπιά που κάνουν κλικ. 

Ναι, καλά το καταλάβατε, ο δύσμοιρος πα¬ 
τούσε το ητιου*© με το πόδι, για να πάρει 
μπρος ο υπολογιστής! 

Την επόμενη φορά που δα σας τύχει ένα α¬ 
στείο περιστατικό, με κάποιον πρωτάρη στη 
χρήση των υπολογιστών, μη γελάσετε, διότι 
8α τον αποθαρρύνετε. Θυμηθείτε τα χρόνια 
που και εσείς ήσαστε "ψαρωμένος". Δείξτε 
συγκατάβαση και σκύψτε με ενδιαφέρον πά¬ 
νω από το πρόβλημα, δίνοντας την πολύτιμη 
Βοήθεια σας* Μια μικρή μόνο πράξη καθοδή¬ 
γησης είναι θησαυρός για κάποιον που έχει 
να αντιμετωπίσει, για πρώτη φορά ίσως, το 
ΡΟ που τον αντικρίζει αμείλικτο πάνω στο 
γραφείο. 


νοι περίεργα και χιουμοριστικά, κάποια άλλα 
εξωφρενικά, αυτός όμως είναι ο κόσμος των 
υπολογιστών, απρόβλεπτος, χαοτικός και α¬ 
τέλειωτος σε ιδέες, υλοποιήσεις και συμβά¬ 
ντα (σε δουλειά να βρισκόμαστε, δηλαδή.»), 
Η στήλη εξάλλου βρίσκεται εδώ, για να α¬ 
νταλλάσσουμε όλοι εμπειρίες και φυσικά εί¬ 
ναι πάντοτε ανοικτή σε κάθε πρόταση. Είπαμε 
σμφϊδρομη επικοινωνία και ας είναι καλά το 
β-ΓηαίΙ, ώστε να μπορούμε να επικοινωνούμε 
εύκολα και άμεσα [δεν είναι υπέροχο;). 

Διηγείται λοιπόν ο φίλος της στήλης, Πανα¬ 
γιώτης Ηπειρώτης: "Πριν από λίγες μέρες, 
χρειάστηκε να 5εαηπ-άρω μερικές φωτογρα¬ 
φίες για τη σελίδα μου και για το σκοπό αυ¬ 
τόν πήγα οε ένα τυπογραφείο. Επειδή ο κύ¬ 
ριος υπολογιστής ήταν πιασμένος, ο ιδιοκτή¬ 
της με έβαλε να χρησιμοποιήσω τον μικρό υ¬ 
πολογιστή και 5εαηπ6Γ που είχαν για να 
5εαηπ-άρουν μόνο μικρές ασπρόμαυρες φω¬ 
τογραφίες* Ηταν ένα μοντέλο της ΗΡ, το ο¬ 
ποίο είχε παλιώσει από την πολυχρησία, χω¬ 


ρίς όμως να έχει κανένα σοβαρό πρόβλημα, 
εκτός από το άτι δεν έπαιρνε εύκολα μπρο¬ 
στά [και εδώ αρχίζουν τσ ωραία). Επειδή ο 
δεαππθΓ έκανε πάλι τα δικά του και δεν ξεκι¬ 
νούσε, τον σηκώνει κσι τον αρχίζει στα χτυπή¬ 
ματα! Νταπ, ντουπ, εγώ νόμισα ότι είχε διαλυ¬ 
θεί* Ετσι προσωπικά, δεν βαράω ούτε σάκο 
του Βοχ. Και ως εκ θαύματος, στο δέκατο με 
ενδέκατο χτύπημα, ο ίεαππβΓ άρχισε να δου¬ 
λεύει κανονικά!!! Δεν είναι τίποτα*** απλώς 
πρέπει να τον στείλω κάποια στιγμή για 5 βΓ 
νίεο' μου απάντησε ο ιδιοκτήτης." 

Και όμως, αγαπητοί αναγνώστες, δεν πρέ¬ 
πει να παραξενευόμαστε. Στο κάτω-κάτω της 
γραφής και τα Ρ05 φοβέρα θέλουνε! Ο ίδιος 
αναγνώστης επισημαίνει και ένα πολύ χρήσι¬ 
μο ίίρ* Αν έχετε δεύτερο σκληρά ή κάποιο 
ρατΐίΗοη με άφθονο ελεύθερο χώρο, θα ήταν 
σκόπιμο να μεταφέρετε εκεί το 5\ναρ ίίΐο των 
ννίηάο*5. Αυτό έκανα κι εγώ, πριν από λίγο 
καιρό, αλλάζοντας το σχετικό ραίή από το 
Μγ€οΓηρυίβΓ/Ρ ΓορθΓΐϊβ5/ΡθΓίοπτιαηεθ/ 
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χιοε να μυρίζει ηα^ 
ράξενα (σαν να και¬ 
γόταν κάτι), ενώ πα¬ 
ράλληλα η οθόνη 
ταρακουνιόταν ολό¬ 
κληρη! Αμέσως την 
έκλεισα και την έ¬ 
στειλα για 56 ΓΥΪεθ ό¬ 
που και βρίσκεται α¬ 
κόμη* Πιστεύω ότι ο¬ 
φείλεται σε κάψιμο 
του μετασχηματιστή, 
αλλά έχω και μια άλ¬ 
λη υπόνοια. Επειδή 
δούλευα Αυίοοαά, 
ρύθμισα την κάρτα 


ΤΚβο: Ο κατάλογος 
των ελληνικόν 
ίίΐοκ. 


Οοππΐχ Ζοπε 95: Ο 
κοσμος των ίοπ\\α 
ειοβάλλο στην 
οθόνη σας. 




ΥϊιΙυαΙ Μθππογυ, ώστε να δείχνει πλέον σε έ¬ 
να ραιΐίΐίοπ με 400 ΜΒ ελεύθερα στον και¬ 
νούριο σκληρό, ο οποίος είναι και πιο γρήγο¬ 
ρος συν τοις άλλοις. Η βελτίωση της απόδο¬ 
σης είναι εμφανής, ειδικά για μένα που ανοί¬ 
γω μεγάλα αρχεία και καταλήγω συχνά με 
αρχεία αντιμετάθεσης των 60-80 ΜΒ* Η εξή¬ 
γηση είναι απλή: ένα ραΓίίϋοη με μικρό δια¬ 
θέσιμο χώρο γίνεται γρήγορα ίιχ^ηΊθπίθά, 
γεγονός το οποίο επηρεάζει ιδιαίτερα αρνητι¬ 
κά το ίβπιρ ίϊΐβ των \νϊπάονν5, 

(ΠΪρΤη ΑΚΡν/ΑΚ Ε 

Την αφορμή μού δίνει το γράμμα του φίλου 
αναγνώστη Ευγένιου Δεληγιάννη* Πρόσφατα α¬ 
ντιμετώπισε πρόβλημα με τον υπολογιστή του, 
σε αρκετά μάλιστα σημεία* Γράφει λοιπόν; 
"Εχω μία δΗαπΊΓοεΙί 15", η οποία μια μέρα σρ- 


γραφικών στα 1024x768 με ΓβίτβίΚ ταίβ στα 
72 Ηζ. Ψάχνοντας αργότερα στο ΓπαπυαΙ του 
Γποηϋοτ, είδα ότι στα ΓηβΓΤΊΟτγ ρτθ5θΐ5 υποστή¬ 
ριζε την ανάλυση αυτή μόνο έως τα 70 Ηζ* Εγώ 
όμως σκέφτηκα ότι, αφού μέχρι τώρα δεν είχα 
κανένα πρόβλημα στα 72 Ηζ, να συνεχίσω να 
δουλεύω έτσι." 

Και όμως, έγινε το κακό* Ιαν να μην έφτανε 
αυτό, ο ίδιος αναγνώστης είχε και δεύτερη α¬ 
τυχία: Τια ανεξήγητους λόγους χάλασε το €0- 
ΚΟΜ μου (ννοαΓΠθ* €00-120Α) κι έτσι έδωσα 
το Ρ€ μου σε ένα μαγαζί για να βάλω ένα άλ¬ 
λα τετραπλής (ΤοϊΗίΒα). Μόλις όμως παρέλα¬ 
βα τον υπολογιστή ...έμεινα. Η ταχύτητά του έ¬ 
πεσε κατά 2.000%. Πίστεψε με, το νούμερο εί¬ 
ναι αληθινό! Το δίαιΤ των ν/ίηάο^5 95 θέλει 
20 δευτερόλεπτο να εμφανίσει τα περιεχόμε¬ 
να! Το νΥοΓά φορτώνει σε 3 λεπτά! Ο δείκτης 


του Γπουδσ κάνει σπασμωδικές κινήσεις, τα πα¬ 
ράθυρα αργούν να μετακινηθούν και γενικώς 
η ανανέωση της οθόνης καθώς και η ταχύτητα 
των σκληρών δίσκων είναι χάλια." 

Ολα νσ τσ περιμένει κάποιος. Το φαινόμενο 
αυτό δεν παρουσιαζόταν σε 005, ννίπείο^ 
3.11 και στο 5αίθ πιοάβ των 95. Η περίπτωση 
ήταν εξωφρενικά ακραία και όπως μου έγραψε 
ο φίλος αργότερα, όταν απενεργοποιούσε την 
κάρτα γραφικών, όλα επανέρχονταν στο φυ¬ 
σιολογικό (πρόκειται για μια ΒβθίΚονθη 
€Ισ5$ίε-16)* Με την ευκαιρία πάντως, να σας 
πληροφορήσω για το εξής: Σε κάποιες ηποίΗθΓ- 
ίχ>αΓεΙ$ με απόλυτη έλλειψη Βυϊ'ΓηαΞΪβτϊπ^ η 
συνύπαρξη σκληρού δίσκου και €0-ΚΟΜ στο 
ίδιο Ι0Ε (ο*χ* και οι δύο συσκευές στο Ρπητιαιγ, 
σε διάταξη Γηα$ί6Γ-$Ιανβ) έχει αναφερθεί ότι ε¬ 
πιφέρει αισθητή μείωση στην ταχύτητα λειτουρ¬ 
γίας του σκληρού δίσκου. Καλού-κακού ας έ¬ 
χετε το(υς) δίσκο(υς) στο ΡπππαΓγ ΙΌΕ και το 
μονάχο του στο δ^εοπόαΓγ Ι0Ε. 

Ερχομαι λοιπόν να σας επιστήσω την προσο¬ 
χή σε ένα θέμα κρίσιμο. Ποτέ μα ποτέ δεν 
"πουσάρουμε" τον εξοπλισμό μας, αναγκάζο¬ 
ντας κάποια εξαρτήματα να λειτουργήσουν υ¬ 
πό συνθήκες που αντίκεινται στις προδιαγρα¬ 
φές που έχει θέσει ο κατασκευαστής τους* Τσ 
φαινόμενο αυτό παρατηρείται συχνά με τους ε¬ 
πεξεργαστές, που μερικοί τους "τρέχουν" σε 
αυξημένη ταχύτητα χρονισμού, για παράδειγ¬ 
μα, 90άρης ΡθπΙίυπ που εκτελεί χρέη ΙΟΟάρη. 
Ποια τα μειονεκτήματα; 

• Προκαλείται ταχύτερη γήρανση του εΚίρ* 

• Αχρηστεύετε την επίσημη εγγύησή σας* 

§ Κάποια στιγμή θα Βρεθείτε να αναρωτιέ¬ 
στε: "Μα γιατί ' κολλάει" στα καλά καθούμενα 
ο υπολογιστής; Γιατί μου εμφάνισε αυτό το α¬ 
πρόσμενο μήνυμα λάθους, που δεν το είχε 
βγάλει ποτέ άλλοτε;" 

• Είναι απάτη νσ προσπαθήσετε να πουλή¬ 
σετε μετά το μεταχειρισμένο εΗϊρ σε κάποιον 
άλλον (τουλάχιστο, αν έχετε συνείδηση, θα 
σας κυνηγούν οι Ερινύες). 

• Δεν ντρέπεστε να κλέβετε τη μαμά Ιπίο!; 

Η συμβουλή του μήνα: "Αγοράζουμε πάντο¬ 
τε επώνυμα εξαρτήματα (προσέξτε, δεν μιλάω 
για ολόκληρους υπολογιστές, πάρτε μια "μαϊ¬ 
μού" αρκεί να έχει εγνωσμένης αξίας εξοπλι¬ 
σμό μέσα), διότι διαθέτουν ποιοτικό έλεγχο, 
εγγύηση, συμβατότητα και καλούς θανατά" 

Τώρα που σας δημιούργησα τις απαραίτητες 
ενοχές, αλλά παράλληλα σας καλόπισσσ, συ¬ 
νεχίζω με το επόμενο θέμα... 
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ΜκΓθ5θβ Οίβαηί: Τό ξέρατε ότι η Μκτο^οΒ αναι πρώτη παγκοαμίϋς και ατις ιτιυ ΙΤι πτοΗία 
παραγωγές; (Τι κάνίΐ α άνθρωπος για το χρήμα*..) 


ΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Εχετε διάθεση για κουΒεντούλα; Αν ναι, μπο¬ 
ρείτε να επισκεφθεϊτε την 5αίΙα, ένα οπ-Ιίπε 
εαί© που δημιούργησε ο Ι5ί05 (ΙϊΚρ:// 
\ννΛν^5ίο$,ηθ^.^ΓΛα^ία/^^Ί^^0x.Η^Γη) και προσφέ¬ 
ρει καλή ατμόσφαιρα, έξυπνα σχόλια και ωραίο 
στιλ Στο πλαίσια του Νβί$υΓίιη9 και εφόσον έ¬ 
χετε ώρες για ξόδεμα, αυτός ο "πίνακας ανα¬ 
κοινώσεων" προσφέρετοι για σχόλια παντός τύ¬ 
που. Και μετά σου λέει ότι το ΙπίβΓΠθί είναι χρή¬ 
σιμο εργαλείο για αναζήτηση πληροφοριών και 
σοδαρή εργασία. Εντούτοις, το 35% των υπαλ¬ 
λήλων που το χρησιμοποιούν στις Ηνωμένες 
Πολιτείες, ξημεροβραδιάζονται στο ΙΙ?0, ^υιί-ά- 
ρουν άσκοπα στους πιο άσχετους κόμβους (το 
Ηηρ://ν^ν>ν.ρΙαγΒογ.εοπι έχει πάρει φωτιά) και 
αναλύουν ένα σωρό μη επαγγελματικά δέματα 
στα διάφορα πον^Γουρ^. 

Μην το ξεχάσω. Στη διεύθυνση ΗΠρ;// 
ρον 6 Γποϊ,ΗοΙ. 9 ΓΛΙιβα/ 8α βρείτε τον αντίστοιχο 
ελληνικό ΥαΗοσ. Ο,τι καινούριο, θα το βρείτε ε¬ 
δώ, ταξινομημένο σε θεματικούς καταλόγους. 
Είναι πολύ πιο βολικό για τον Ελληνα χρήστη, 
που θέλει να γνωρίζει τα πάντα για το περιεχό¬ 
μενο των κόμβων της χώρας μας. 

ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Σειρά έχουν τα υίϊΐϊίίθδ μας, που κάνουν τη 
ζωή εύκολη και χωρίς αυτά δεν μπορούμε ούτε 
λεπτό. Πρόσφατο εγκατέστησα το Μιπζϊρ, κα¬ 
θαρόαιμα 32-όιί, εύκολο στη χρήση, με 
ννίζαΓ05 που αυτοματοποιούν καθημερινές ερ¬ 
γασίες και εισάγουν γρήγορα στο πνεύμα τους 
λιγότερο έμπειρους (για εσάς που νιώθετε σι¬ 
γουριά στις κινήσεις, υπάρχει και το ϊπίθΓίαεβ 
του ν/ίηζίρ εΙθ5$ίε, που είναι επίσης φιλικό, αλ¬ 
λά και πιο ισχυρό. Απαραίτητο εργαλείο που 
δεν πρέπει να λείπει από κανένα μηχάνημα με 
τα ννϊπάοννϊ 95 έγκατα στημένα. Νομίζω πως 
είναι καιρός να εγκαταλείψουμε τις κρυπτικές 
γραμμές εντολών, τώρα που προγράμματα αυ¬ 
τού του είδους μας εξυπηρετούν. Σημαντική 
παρατήρηση: το Μιπζιρ μαζί με έναν αυξανό¬ 
μενο αριθμό προγραμμάτων, συνοδεύεται από 
μια αξιόπιστη ρουτίνα απεγκατάστασης, που το 
εξαφανίζει οπό το σύστημά σας, δίχως να αφή¬ 
νει ίχνη και χωρίς δυσάρεστες επιπλοκές. Σπά¬ 
νια πλέον συναντώ πρόγραμμα που να μη δια¬ 
θέτει ρουτίνα υηϊηδίαΙΙ. Πολύ σημαντικό, με την 
τάση των τελευταίων μηνών προς μεγάλα πακέ¬ 
τα που αφήνουν κατάλοιπα, σε συνδυασμό με 
τη δική μας μανία να δοκιμάζουμε ό,τι καινού¬ 
ριο κυκλοφορήσει (ομολογώ πως έχω ρημάξει 
το ΡΤΡ 5Ϊίο της ([οηΊρυΙίπΙς), Πολύ ωραίος ΓηυΙίϊ- 


ΓπσεΙίσ τίτλος είναι το ΜϊεΓΟδοθ Οεοαη*, άβΓπο 
του οποίου είχα την ευκαιρία να παρακολουθή¬ 
σω. Οι 32-όίίες εφαρμογές αυξάνουν, σημάδι 
πολύ θετικό, ενώ η σταθερότητα των προγραμ¬ 
μάτων ενιαχύεται. Ομως οι τιμές των αυθεντι¬ 
κών πακέτων διατηρούνται σε υψηλά επίπεδα. 
Στην Ελλάδα μάλιστα απουσιάζει ή είναι περιο¬ 
ρισμένης κλίμακας το φαινόμενο που είναι πο¬ 
λύ συχνό στις ΗΠΑ, οι ειδικές προσφορές 
δοίΗνσΓθ, σε χαμηλές τιμές, για συγκεκριμένα 
χρονικά διαστήματα. Γιατί να μην είναι το ίδιο 
διαδεδομένες και στη χώρα μας; 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ... 

Ανθρωποι είμαστε, να μην παίξουμε λίγο; 
Λοιπόν, έτυχε να πέσουν στα χέρια μου τα δυο 
ν/αΓσαΗ, παιχνίδια στρατηγικής και άκρως εθι- 
σπκά. Πολύ σπάνια παθαίνω κάτι τέτοιο σε 
παιχνίδι [συνέΒαινε παλαιότερα στα αό νοή¬ 
στε* της Ιυεα5Ατί5 και πρόσφατα μου έτυχε 
στο ΟχτιπήγκΙ & ΐΖοηςυοΓ], Να κάθομαι, δη¬ 
λαδή, στην καρέκλα και να μην μπορώ να ξε¬ 
κολλήσω με τίποτε. Πιάστηκαν ώμοι, χέρια, το 
κεφάλι μου Βούιζε ακατάπαυστα, αλλά εγώ ε¬ 
κεί, να ελέγχω με το πιουίε τους πιστούς μου 
στρατιώτες, να εποικίζω νέες περιοχές και να 
οικοδομώ εγκαταστάσεις. Μέρες ολόκληρες, 
από Ιόωρα την κσθεμίσ, απορροφημένος στο 
πιοηϋοΓ δίχως να σκέφτομαι φαγητό ή το ενδε¬ 


χόμενο ύπνου, χώρια που είχα προθεσμίες άρ¬ 
θρων νσ πλησιάζουν κι εγώ να μην ενδιαφέρο- 
μαι καν. Η στήλη ΡΟ Εχρβίϊβπεβ προειδοποιεί: 
Το ν/αΓσαίί βλάπτει σοβαρά τις υπόλοιπες 
δραστηριότητες σας. Επίσης, μου άρεσε και έ¬ 
να παιχνιδάκι της $ 090 , το Οοππϊχ Ζοπο 95, ατ- 
εαάο με εαι1οοη-5ίγΙθ στήσιμο και συμβατότη¬ 
τα με νΛπάονδ 95. 

ΤΗΕ ΕΝϋ... 

Τον άλλο μήνα πάλι, να είμαστε καλά, Α, ναι, 
τώρα που μαζέψατε τα χαλιά και καθαρίσατε το 
σπίτι, καθώς αλλάζουμε εποχή και μπαίνουμε 
στο καλοκαιράκι, κάντε και ένα καλό καθάρι¬ 
σμα στον υπολογιστή και τα περιφερειακά του. 
Πιάστε μπατονέτες και με λίγο οινόπνευμα κα¬ 
θαρίστε τις ροδέλες του ιτιου5β. Στη συνέχεια, 
με ένα ξεσκονόπανο απαλλάξτε την οθόνη από 
την περιττή σκόνη [είδατε πώς καθάρισε η εικό¬ 
να, ε;) και μετά ανοίξτε το εσωτερικό του υπολο¬ 
γιστή για να απομακρύνετε και από εκεί διάφο¬ 
ρα κατάλοιπα (ένα φυσερό είναι ό,τι πρέπει, αλ¬ 
λά και ένα πρόχειρο δικό σας φύσημα θα κάνει 
τη δουλειά του). Και επειδή με την πάροδο του 
χρόνου τα μπεζ-άσπρα πλαστικά μέρη αρχίζουν 
και μαυρίζουν, με ένα υγρό πανί και πολλή προ¬ 
σοχή σρχίστε να τρίβετε. Αυτό ήταν! Αστράφτει 
σπό καθαριότητα, σαν καινούριος. 


Ρ^ Μα3ΐ€Γ 33 















ί ^'$ ι νΐΗ ίτ '&(ύύ __ 

ΗΙΝΤδ&ΤΙΡδ 

για ία ννΐηεΐοννδ 95 

Ιτο αφιέρωμα αυτού του μήνα 8α εξερευνήσουμε τα μυστικά τον 1 Μπάον/ε 95. Δέκα μήνις μ€τά την 
επίσημη παρουσίασή τους, πολλά πράγματα παραμένουν άγνωστα σε πολλούς χρήστες. 

Ιας προσφέρουμε, λοιπόν, έναν κατάλογο με 55 "κόλπα", τα οποία πιστεύουμε ότι 8α κάνουν 
τη συμβίωσή σας με τα I νίπάοννε 95 πιο εύκολη και άνετη. 

του Βαγγέλη Κανί δ η 
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(Δισκέιο Βοοΐ3ί>ΐ€ ; 

Προτού εγκαταστήσετε τα \νϊΓκΙον« 95, καλό 
είναι να δημιουργήσετε μια δισ κέτα με την οποίο 
μπορείτε να εκκινήσετε τον υπολογιστή σας 
ί 6 οοίσΒΙθ)· 

μεταφορά των αρχείων εκκίνησης γίνεται α¬ 
πό το 005 μέσω της εντολής $γ$, για παράδειγ¬ 
μα 5 γ 5 α:, ή μέσω της διαδικασίας φορμαρίσμα¬ 
τος με την παράμετρο Λ πχ ίοππαί α: Α Από 
τα ννίηάο^ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε Μαίη 
> Διαχείριση αρχείων -> Δίσκοι -> Δημιουργία 
δισκέτας συστήματος. 

Στη δισκέτα αυτή πρέπει να αντιγράψετε τα 
ακόλουθα σημαντικά αρχεία: 
■€ΟΜΜΑΝΡ£ΟΜ 
-ΑυΐΟΕΧΕΟΒΑΤ 
-_0ΟΝΡΙΟ.5Υ£^ 

- 5ΟΑΝ0Ι5Κ.ΕΧΕ ή το ΟΗΚ05Κ.ΕΧΕ για 
έλεγχο δίσκων 

- ΜΕΜ,ΕΧΕ για τον έλεγχο της μνήμης 
^Μ50.ΕΧΕ για τη διάγνωση λαθών του συ* 

στήματος 

- Ρ0Ι5Κ.ΕΧΕ, ΡΟΚΛΛΑΤ,ΕΧΕ και 5Υ5£0Μ για 
την περίπτωση που όλα πάνε στραβά και θα 
πρέπει να φορμάρετε το δίσκο από την αρχή 

- ΕΟΙΊΧΟΜ ή οποιονδήπστε άλλον θόιίοΓ 
για την τροποποίηση των αρχείων 

Στην ίδια δισκέτα πρέπει να υπάρχουν, επί¬ 
σης, όλοι οι οδηγοί συσκευών που αναφέρο- 
ντάι στα αυΙοβχσε.ΒαΙ και εοηίι^γ*, 

Γ βϊο$] 

Αν κοτά την εγκατάσταση έγε τε πολλές δια- 
κοπές, τότε υπεύθυνο μπορεί να είναι το ΒΙΟ$ 
του υπολογιστή σας και ιδιαίτερα αν αυτό που 
χρησιμοποιείτε είναι της Αννατό, Το πρόβλημα ε¬ 
ντοπίζεται στο ΡθοΚιτβ δθίυρ και ιδιαίτερα στην 
επιλσγή^νίτυί ^ατηιτκ)". θα πρέπει να τη δέσε¬ 
τε εκτός λειτουργίας επιλέγοντας 'ΌίίαόΙε". 

(Επιλογ ή εκκινήσίωνΟ 
Μπορείτε να επιλέξετε διαφορετικούς τρό¬ 
πους για να εκκινήσετε τον υπολογιστή σας με 
τη χρήση συνδυασμών πλήκτρων. Τα πλήκτρα 
που α να φέρονται πρέπει να πατηθούν όταν 
εμφανιστεί το μήνυμα 5ϊαιΉη9 \ΥίπεΙον« 95. 
Οι συνδυασμοί είναι: 

<Ρ4> Εκκίνηση οε περιβάλλον 005 
<Ρ5> Εκκίνηση των νΥίηάσ *5 95 σε 
5αίο Μοάθ 

<5Ηϊίϊ>+<Ρ5> Εκκίνηση αε περιβάλλον 005 


αλλά ^ωρίς-^νΌ-εια^εστούν τα αρχεία 
αυίοβχθε.Βσί και εοηίί 9 · 5 γ 5 
<Ρ 8 > Εμφανίζεται ένα μενού μέσω του ο¬ 
ποίου μπορούν να γίνουν επιλογές εκκίνησης 
<5Ιπΐίΐ>+<Ρ8> Εκτελούνται τα αρχεία εοπ- 
ίΪ9·5γ5 και αυίοβχθε.άαί γραμμή προς γραμμή 
και κάθε φορά μπορείτε να επιλέξετε αν θα ε- 
κτελεστεί η γραμμή ή όχι 

[Γρήγορη επανεκκίνηση ; 

(των \νϊηεΙο\ν$ 95) 

Σε πολλές περιπτώσεις, όταν εγκαθιστάμε 
νέους οδηγούς συσκευών ή νέα προγράμματα, 
θα πρέπει να ξεκινάμε από την αρχή τα \Μίπ- 
95 για να εφαρμοστούν οι αλλαγές. Για 
να επιταχυνθεί η διαδικασία της επανεκκίνη¬ 



σης επιλέξτε 5ϊαι1 -> 5Ηυϊ άονπ. 

Στο μενού που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
βθ*Ιαι 1 ΐΗβ εοπιρυίβΓ?, κρατήστε πατημένο το 
πλήκτρο 5 ΗϊΡΐ και σημειώστε Υο 5 , 

( Κλείατε όλες τις εφαρμογές) 

I γρήγορα / 

Για να κλείσετε γρήγορα όλες τις εφαρμο¬ 
γές που εκτελούνται, μπορείτε να εκτελέσετε 
τα ακόλουθα: 

- Επιλέξτε από το μενού του δίατί το 5 άυί 
άο*π, 

- Επιλέξτε Όο 5 θ αΙΙ ρίγανη* από Ι 09 οη 

05 α άίίίθΓθηί υ 50 Γ 

* ϊαναμηείτε στη συνέχεια (Ι 09 οπ) με το ί¬ 
διο όνομα χρήστη. 

ίΤίατασκευάατε εικόν ες) 

[από Βϋπίάρ^/ 

Αν έχετε το πακέτο ΜίσοΐοΡί ΡΙυδ, μπορείτε 
να δημιουργήσετε μια εικόνα από οποιοδήπο- 
τε εικονίδιο θίίηαρ, Η διαδικασία που πρέπει 
να ακολουθήσετε είναι: 

* Ανοίξτε το ΟοπίτοΙ ΡαπβΙ. 

- Κάντε διπλό κλικ στο ΟίίρΙαγ. 



- Επιλέξτε το ΡΙυδ ίαΒ + 

- Διαλέξτε την εικόνα που θέλετε να αλλά¬ 
ξετε. 

- Πιέστε 'ΈΗαπ 9 β Ιεοπ"και στη συνέχεια το 
"Βγο^ϊθ". 

- Επιλέξτε από το πλαίσιο "ΡϊΙθ* οί Τγρ&' ν το 

>11 

- Διαλέξτε το θίίπιαρ που επιθυμείτε και πιέ¬ 
στε 'Όροπ'λ 

- Πιέστε ΟΚ. 



[ Ηοί Κβγ Ρ 

Δημιουργήστε ένα ϊΗοΓίουί αε συνδυασμό 
μΤεναΡΓοί Κβγ για τα προγράμματα που χρησι¬ 
μοποιείτε συχνά. Για να αντιστοιχίσετε και ένα 
Ηοί 1<θγ σε ένα $ΚοΓΐευί, πατήστε επάνω του το 
δεξί πλήκτρο του ποντικιού. Στο πλαίσιο Ρτορ- 
βίΐϊβϊ κάντε κλικ στο 5ΗοιϊευΙ και στη συνέ¬ 
χεια στο πεδίο 5ΚθΓίευί Κβγ. 


Επιλέξτε το συνδυασμό Ηοί Ι<ογ που επιθυ¬ 
μείτε και κάντε κλικ στο ΟΚ. Με το ΚοΓ Κθγ 
μπορείτε να ξεκινήσετε ένα πρόγραμμα ή να 
σταματήσετε την εκτέλεσή του. 



Για να μπορέσετε να διαλέξετε τα ίοηϊ$ που 
σας ενδιαφέρουν, μπορείτε να εμφανίσετε ό- 
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£/-ν^ ^ΙΐΥ^ί&Λ- 


λα τα διαθέσιμα ίοηΐ5 του συστήματος στην ο¬ 
θόνη, Γιο το σκοπό αυτόν ανοίξτε το ΟοπϊγοΙ 
ΡαηβΙ και κάντε διπλό κλικ στο εικονίδιο των 
ίοηΙ$, Επιλέξτε τα ίοηί5 που σας ενδιαφέρουν 
και στο τέλος πατήστε το πεδίο Ρπηί. 

0Τ3§ αηϋ Οτορ3 

Οταν χρησιμοποιείτε την τεχνική ^α^ν- 
όίορ (σύρε και άφησε), τότε το αρχείο μετακι¬ 
νείται ή αντιγράφεται (ανάλογα με το τι θελετε 
να κάνετε) από ένα άιϊνσ σε κάποιο άλλο. Αν, 
όμως, το αρχείο αυτό αντιπροσω πεύει ένα 
πρόγραμμα, τότε εξ ορισμού τα Μ/ιπόονί 95 
δημιουργούν ένα 5ΝθΓϊευΙ για το πρόγραμμα 
αυτό στη νέα θέση. 


γήσετε περισσότερα παράθυρα 005 θα πρέ¬ 
πει να επαναλάβετε την ανωτέρω διαδικασία. 


Ο 



Μπορείτε να έχετε περισσότερα από ένα 
"παράθυρα Ρ05" μέσα στα Μ/ίπθο*5 95, τα 
οποία μπορούν να υποστηρίζουν τα "μακριά" 
ονόματα αρχείων των Μπάσν^ 95, Για να .α¬ 
νοίξετε ένα παράθυρο 005 ακολουθήστε τα 
παρακάτω βήματα; 

- Κάντε κλικ στο πλήκτρο $1αι1 για να εμφα¬ 
νιστεί τοαντι^ο^μενού. 

* Ε π ι λέξτ€ Ργο9 ΓσΓΠ5, 

- Από το μενού αυτό επιλέξτε το Μ5-0Ο5. 

Θα εμφανιστεί ένα παράθυρο 003, μέσα 

από το οποίο μπορείτε να εκτελέσετε οποιο- 
δήποτε πρόγραμμα του 005. Για να δημιουρ- 


/ Κ/είσιε ένα παράθυρο Ρ05. 1 
Για να κλείσετε ένα παράθυρο Μδ^ΟΟ^ 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μία οπό τις ακό¬ 
λουθες μεθόδους: _ 


Πού είναι το παλαιό 005^ 

Είναι γνωστό ότι τα Μ/ίπάον« 95, εν αντιθε- 
σει με τα ννΐπόον/$ 3.χχ, δεν απαιτούν την ύ¬ 
παρξη του Μ5-0Ο5 για τη λειτο υργία τους - 
μπορούν να εκκινήσουν και χωρίς αυτό. Παρ' 
όλα αυτό, παρέχουν υποστήριξη σε αυτό και 
μάλιστα καλύτερη από αυτήν των \νίηάον5 
3 -χχ διότι επιλύουν πολλά συμβατικά εμπόδιο 
μνήμης που υπήρχαν στα νΫίπεΙθΝ5 3,χχ. 





»·< 3 ·Τΐ 


- Δώστε στην προτροπή του 005 την εντολή 

ΕΧΓΓ. 

- Κάντε κλικ οτο πλήκτρο κλεισίματος του 
παραθύρου 005, 

- Κάντε διπλό κλικ στο εικονίδιο ελέγχου 
του παραθύρου. 

- Μέοα οπό το μενού ελέγχου επιλέξτε τψ 
επιλογή Οθ5β. 

ί Βρείτε τα παλαιό αρχεία εκκίνησης": 
Ιτου Ρ05 ) -- 

Οταν εγκαταστήσοτ€ τα ννΐηθο*! 95, το 
νέο λειτουργικό σύστημα χρησιμοποίησε και 
τροποποίησε τα αρχεία εκκίνησης του συστή- 
ματός σας. Κράτησε, όμως, ένα αντίγραφο 
των παλαιών αρχείων. 

Τσ παλαιό αρχεία έχουν μετονομαστεί, δια¬ 
θέτουν το ίδιο αρχικό όνομα αλλά με την επέ¬ 
κταση .005, Οι αλλαγές που έγιναν έχουν ως 

Φίς: 

• Το αυίοθχθε.όαί έγινε αυίοβχβε.άοδ 

• Το εοηιπΓίαηά.εοΓΏ έγινε εοηιηηαηά.άθ5 

• Τα εοηίί^χδ έγινε εοηίϊ9.εΙθ5 

• Το ϊο.5γ$ έ γινε ιο.ό ο$_ 

• Το ΓΠ50θ$.5γ5 έγινε 015005*005 


Διαμορφώστε το π οντί κι 1 
-ίο υ συστήματο ς 

Μπ ορείτε να διαμορφώσετε τα χαρακτηρι¬ 
στικά του ποντικιού που χρησιμοποιείτε ανάλο¬ 
γα με τις προτιμήσεις σας. Ετσι, μπορείτε, ον εί¬ 
στε αριστερόχειρας, να διαλέξετε ανάποδη 


λειτουργία των πλήκτρων του ποντικιού. Μπο¬ 
ρείτε να καθορίσετε την ταχύτητα του διπλού 
κλικ ή να αλλάξετε το σχήμα του δρομέα που 
εμφανίζεται στην οθόνη σας* Ολο αυτά μπο¬ 
ρείτε να τα επιτύχετε, αν: 

- Ανοίξετε το παράθυρο του Μγ Οοππρυ^Γ 
και κάνετε διπλό κλικ στο ΟοπΙγοΙ ΡαποΓ 

- Κάνετε κλικ στην εικόνα του ποντικιού, ο¬ 
πότε και θα εμφανιστεί το πλαίσιο Μουδο Ργο- 
ρσΓϊίθδ το οποίο περιέχει τέσσερα "φύλλα!. 

Στο φύλλο ΒυΚοπί μπορείτε να καθορίσετε 
το αν Θέλετε αριστερόχειρη χρήση του ποντι¬ 
κιού, καθώς επίσης και την ταχύτητα του δι¬ 
πλού κλικ. Η ταχύτητα του διπλού κλικ, ουσια¬ 



στικά, αφορά στη χρονική διάρκεια μεταξύ δύο 
κΧίιΓγια να θεωρηθούν ως διπλό πάτημα και ό- 
χι ως δύο ξεχωριστά απλά κλικ. Μετακινώντας 
το δείκτη μπορείτε να επιλέξετε μικρότερο 
(ία5ί) ή μεγαλύτερο ( 5 ΐονν) χρόνο. Στην Τβ5ί ατεα 
μπορείτε να δοκιμάσετε το χρόνο που επιλέξα- 
τε. Αν καλέσετε το φύλλο Ρόιπίβι**, μπορείτε να 
επιλέξετε τη μορφή που θα έχει ο δρομέας του 
ποντικιού. Από το φύλλο Μοίϊοπ μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε την ταχύτητα κίνησης του δρομέα, ενώ 
από το φύλλο ΟβπθίαΙ μπορείτε να καθορίσετε 
το είδος του ποντικιού που χρησιμοποιείτε. 

/πώς θα εκκινήσετε ένα πρόγρ αμμα^ 
θα ανοίξετε ένα αρχείο ί 
Τα Μ/ίηάον^ 95 προσφέρουν πολλές δυνατό¬ 
τητες για να εκτελέσετε ένα πρόγραμμα ή να α¬ 
νοίξετε ένα αρχείο* Ορισμένες από αυτές είναι: 

1 * Από το αρχικό μενού [$ίατί πβπυ) και μέσα 
από τη λίστα 0οευηπθηΐ5 επιλέξτε το αντίστοιχο 
ηρόγραμμα-αρχείο. 

2* Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού ε¬ 
πάνω στην επιφάνεια εργασίας. Από το μενού 
που θα εμφανιστεί επιλέξτε "Νθ\ν" και στη συ¬ 
νέχεια ένα από τα διαθέσιμα προγράμματα. 
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3, Κάν τε διπλό κλικ σε £νΒ _$ΗθΓίευ> του 
προγρ άμματος που Βρίσκετα ι στην επι φ άνεια 
εβγοσίας. 

4, Σε ένα παράθυρο του Μϊπάο^$ ΕχρΙοτβΓ 
κάντε διπλό κλικ στο όνομα του προγράμματος, 

5, Χρησιμοποιήστε ένα Καί Ιίβγ το οποίο έχε* 
τε αντιστοιχίσει προηγουμένως σε ένα $Ηοι1ευί. 

ό. Καλέατε το αρχικό μεν ού καί στη συνέ¬ 
χεια το '?Γ 0 άΓαΓη 5 "· Μέσα από τη λίστα που 
εμφανίζεται επιλέξτε το πρόγραμμα που σας 
ενδιαφέρει. 

7, Από το αρχικό μενού επιλέξτε Κυπ και στη 
συνέχεια δώστε το πλήρες όνομα [ραϊΚ] του 
προγράμματος ή του αρχείου. 

(Τερετίζονταςένα πρόγραμμα 

Ομοια με την εκτέλεση ενός προγράμματος 
υπάρχουν αρκετοί τρόποι για να τερματίσετε 
ένα πρόγραμμα των ν/ϊπάο *5 95. 

Μερικοί από αυτούς είναι: 

- Επιλέξτε από το μενού ίιΐθ των εφαρμογών 
την επιλογή θ χΐί, 

- Κάντε διπλό κλικ στο εικονίδιο του μενού 
εοπίΓοΙ που αντιστοιχεί στο παράδυρο του 
προγράμματος. 

- Πατήστε το πλήκτρο εΙο&ο του παραθύρου 
του προγράμματος (το πλήκτρο στην πάνω δε¬ 
ξιά γωνία του παραθύρου που περιέχει ένα X). 


/Μεταφορά από παράθυρο^ 
[παράθυρο 

1 ^Οτονεκτελείτε πολλά ποονοάμματαταυτό- 
χρονα σε διαφορετικά παράθυρα, μπορείτε να 
γρπσιμοπαιείτ ε μια δεδομέ ντιχ ρονική στιγμ ή 
μόνο ένα από αυτά τα παράθυρα. Αυτό ονο¬ 
μάζεται ενεργό παράθυρο, το οποίο τα ν/ίπ- 
άοψ5 95 φωτίζουν και το τοποθετούν στο 
μπροστινό μέρος της οθόνης σας. Η εργασία 
του εκτελείται στο προσκήνιο και τα υπόλοιπα 
προγράμματα τρέχουν ως εργασίες παρασκη¬ 


νίου. Γιο να μεταφερθείτε από το ένα παράθυ¬ 
ρο στο άλλο, έτσι ώστε το πρόγραμμα που ε 
κτελείτε σε αυτό να μεταφερθεί στο προσκή¬ 
νιο, έχετε τις~άκο Χου8ε ς επιλογές^ ~ 

- Αν μπορείτε να δείτε οποιαδήποτε τμήμα 
του παραθύρο υ στο οποίο θέλετε να μ ετά- 
φερθείτε, πατήστε με το ποντίκι σε αυτό και 
θα μεταφερθείτε, 

- Πατήστε το πλήκτρο του προγράμματος α¬ 
πό την μπάρα εργασιών ΤαδΙώατ. (Κάθε φορά 
που ξεκινάτε ένα πρόγραμμα, τα \νίπάο*ν$ 95 
προσθέτουν ένα πλήκτρα με το όνομα τ ου 
προγράμματος στην μπάρα εργασιών]. 

- Πατήστε <ΑΙϊ> + <Ταά> για να μετακινη¬ 
θείτε μεταξύ δύο προγραμμάτων που ενεργο¬ 
ποιήσατε πιο πρόσφατα. 



- Αν κρατάτε-πατημένο το <Αΐί> και πατήσετε 
πάνω από μία φορά το <Ταθ>, μπορείτε να μετα¬ 
φερθείτε σε οποιοδήποτε πρόγραμμα που τρέ¬ 
χει. Καθώς πιέζετε το <Ταό>, θα βλέπετε ένα 
παράθυρο με ένα εικονίδιο για κάθε πρόγραμ¬ 
μα που τρέχει. Σταματήστε στο εικονίδιο του 
προγράμματος που θέλετε να χρησιμοποιήσετε. 

( Χρ η σι μοποΓήατειην επιλογή ϊυίτ 

Ενώ μπορείτε να ξεκινήσετε τα περισσότερα 
προγράμματα από το αρχικό μενού, μερικές ε¬ 
φαρμογές - όπως συνήθως τα προγράμματα 
του Μ5-0Ο5 - δεν θα εμφανιστούν στο αρχικό 
μενού. Αν όμως γνωρίζετε το όνομα του προ¬ 
γράμματος, μπορείτε να το εκτελέσετε μέσω 
της επιλογής τυπ του αρχικού μενού. Για το 
σκοπό αυτόν ακολουθήστε τα εξής βήματα: 

- Επιλέξτε από το αρχικό μενού την επιλογή 
τυπ. Τα ννίπάσν* 95 θα εμφανίσουν το κουτί 
διαλόγου του τυπ, 

Πληκτρολογήστε το όνομα του προγράμ¬ 
ματος (χρησιμοποιήστε είτε κεφαλαία είτε πε¬ 
ζά) και πατήστε το ΟΚ. 


Τα ννίηάοννδ 95 δεν χρειάζονται 
το 3υΐ06χβε.1>3ί και το α>ηίΐ£.5γ5, 
Παλάμην τα διαγράψετε / 


Το αυΙοθΧθε.Βαί και το εοηίίς μγ ^ ή ταν δύο 
από τα πιο σημαντικά αρχεία εκκίνησηςτου 
005. Το εοηίίεμγί περιείχε ειυλογές διαμόρ¬ 
φωσης που επέτρεπαν στον υπολογιστή σας 
να αναγνωρίζει συγκεκριμένες συσκευές όπως 



ταΟΟ-ΚΟΜ άπνοϊ. Το δε αρχείο αυϊοεκβσθσί 
περιείχε εντολές που ξεκινούσαν προγράμμα- 
τα που θέλατε να τρεχει ο υπολογιστής κάθε 
φορά που θέτατε σε λειτουργία το μηχάνημα. 
Τα \νίηάο*5 95 δεν χρειάζονται κανένα από 
αυτά τα αρχεία για να λειτουργήσουν διότι, 
χάρη στο ρΐυβ'π'ρίαγ, αναγνωρίζουν αυτόμα¬ 
τα τις περισσότερες συσκευές και διαμορφώ¬ 
νουν το περιβάλλον κατάλληλα χωρίς να κα¬ 
ταφεύγουν σε ειδικά αρχεία. 

Αν, όμως, χρησιμοποιείτε μια συσκευή για 
την οποία τα νΥίπάον^ 95 δεν περιέχουν έναν 
οδηγό, τότε θα πρέπει να χρησιμοποιήσουν 
τον παλαιό οδηγό, ο οποίος απαιτεί για να 
φορτωθεί μια εντολή μέσα από το αρχείο 
αυίοβχθε.θοί ή το εοπίίςμγ*. 

Για το λόγο αυτόν μη σβήσετε τα αρχεία αυ¬ 
τά από το σύστημά σας. Αν χρειαστεί, τα Μίπ- 
άον« 95 θα χρησιμοποιήσουν τις πληροφο¬ 
ρίες που περιέχονται στα εν λόγω αρχεία. 

Αποκερματισμός I 
του δίσκου με το_ρϊδ)< 

Αν ο δίσκος σας περιέχει αρχεία διασπα- 
σμένα σε πολλά τμήματα, είναι καλό να τα ε¬ 
νώσετε έτσι ώστε η πρόσβαση σε αυτά να εί¬ 
ναι ταχύτερη. 

Ο αποκερματισμός του δίσκου γίνεται με τη 
βοήθεια του προγράμματος ΟίδΙκ ΟθίΓΟ^- 
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γπθπ^θγ. Για να το χρησιμοποι ήσετε, ακολουθή¬ 
στε τα εξής βήματα: 

- Μέσα από το μενού δίαιΐ επιλεξτε την επι¬ 
λογή ΡΓ 09 ΓαΓΠ 5 . 

* Επιλέξτε διαδοχικό τα Ργο^γογπ^ -> Αε - 
€Θ550ΓΪΘ5 -> δγϊ^ΓΠ ΤθθΙ$ > Οί$Ι< ΟβίΐΌ^· 
ΓΠβηίΘΓ. 

Τα ννίπόονδ 95 8 α εμφανίσουν ένα πλαίσιο 
διαλόγου. 

- Επιλεξτε τον οδηγό δίσκου που θέλετε να 
σποκερματίοετε και στη συνέχεια πιέστε το 
πλήκτρο ΟΚ. 



Ο 0 Ϊ 5 ^ 0 θίΓα 9 ΓποπίθΓ ελέγχει το δίσκο που 
δηλώσατε και δίνει το ποσοστό των αρχείων 
που χρειάζονται επανένωση και μια σύσταση 
αν πρέπει ή όχι να γίνει σποκερματισμός. 

- Με το πλήκτρο 5ΐασ σποκερματίζετε το δί¬ 
σκο, με το $θίθεΙ Οπνο επιλέγετε ένον άλλο ο¬ 
δηγό δίσκου, με το πλήκτρο Αάνοπε^ό μπορεί¬ 
τε να προσαρμόσετε τις ρυθμίσεις του ϋ\%ί 
0 βίΓσ 9 ΓΠ 6 ηΙθΓ ή το πλήκτρο Εχίί για να τερμα¬ 
τίσετε το πρόγραμμα. Αν επιλέξετε να ανασυ¬ 
γκροτήσετε τον οδηγό δίσκου, το πρόγραμμα 
ΟίίΙς Οθί^ΓΠβηίβτ εμφανίζει ένα παράθυρο 
δείχνοντας την πρόοδό του (την εξέλιξή του). 

■Σταματώντας, ξεκινώντας ή ) 
τελειώνοντας το ϋϊδίί/ 
0€ΪΓ3§ΓηθηΙθΓί 

Ο σποκερματισμός μπορεί να διαρκέσει^ 
γο χρόνο. Στη διάρκεια του αποκερματισμού 
μπορείτε να σταματήσετε προσωρινά ή να τε¬ 
λειώσετε τη διεργασία. 

Ο ^βί^α 9 ^η 8 ηIε^ εμφανίζει το πλαίσιο 
διαλόγου της κατάστασης Ρθ{ΐΌ9πιεη1ίπ9 Αν 
πιέσετε με το ποντίκι σας το πλήκτρο 5ίορ, ο 
^^5|^ θ 0 ίΓα 9 ΠΊθπΙθΓ τερματίζει. Αν πιέσετε με 
το ποντίκι σας το πλήκτρο Ραυδο, ο ΟίδΙς Ρθ- 
ίΓα 0 ηπθη^ΘΓ ακίνητο ποιείται έως ότου πιέσετε 


^ε το ποντίκι σας το πλήκτρο Βο^υπηθ (το πλή¬ 
κτρο Ραυίο γίνεται πλήκτρο Κβδυιτιβ κατά τη 
διάρκεια της παύσης). 

[ΣΰϊΓιϊίέζανία(^ 6ίΩΐ^ι^ 

Αν η χωρητικότητα μια δισκέτας σας φαίνε¬ 
ται μικρή ή αν δέλετε να εξασκ ηθείτε στη συ¬ 
μπίεση δεδομένων χωρίς νσ χάσετε σημαντι¬ 
κές πληροφορίες, μπορείτε νσ συμπιέσετε τα 
δεδομένα που περιέχουν μία ή περισσότερες 
δισκέτες. Η διαδικασία είναι η εξής: 

- Τοπαδετείτε τη δισκέτα στον οδηγό δι¬ 
σκέτας. 

- Επιλέγετε από το μενού $γ 5 ίβηι ΤοοΙ* την ε¬ 
πιλογή Οπνβδραεσ. 

- Κάνετε διπλό κλικ στον οδηγό δισκέτας. Το 
Οπνθδραεβ δα ανοίξει ένα φύλλο ^ο^ηρτβ£- 
$ίοη Ργορ©γΚθ$ που θο δείχνει το ελεύθερο 
και το κατειλημμένο τμήμα της δισκέτας σας. 

- Πιέζετε με το ποντίκι σας το πλήκτρο ΟΚ 
για να κλείσετε το φύλλο ^οΓηρΓβ55^οπ Ργο- 
ρβιΤί 6 $, 



ΗΊιέζετε με το ποντίκι σας την επιλογή 
0θΓπρΓ855 του μενού Οπνο. Το Ρπνοδρα εο δ α 
εμφανίσει το παράθυρο ΟσπφΓθ 55 α Οπνο. 

- Πιέζετε με το ποντίκι σας το πλήκτρο δίαιΐ 

- Πιέζετε με το ποντίκι σας το πλήκτρο δϊαιΐ 
Νο* για να αρχίσει η συμπίεση. Αφού συμπιέ¬ 
σει τη δισκέτα, το Οπνοδραεο θα εμφανίσει έ¬ 
να συνοπτικό παράθυρο που σας δείχνει τα α¬ 
ποτελέσματα της συμπίεσης. 



Για νσ συμπιέσετε αμέσως ολόκληρο το σκλη¬ 
ρό σας δίσκο, ακολουθήστε τα εξής βήματα: 


- Πιέστε με το ποντίκι σας την επιλογή Οπνβ- 
δραεο του μενού δγ^ίβη ΤοοΙ$. 

- Πιέστε με το ποντίκι σας πάνω στο σκληρό 


δίσκο που δέλετε να συμπιέσετε. 

- Επιλεξτε από το μενού Οπνθ την επιλογή 
&>ΓπρΓ055. Ο Ρπνβδραεβ θα εμφανίσει ένα 
παράθυρο που σας δείχνει το αποτέλεσμα της 
συμπίεσης. Αν ο σκληρός σας δίσκος είναι με¬ 
γαλύτερος από 500ΜΒ, ο Οπνθδραοε δεν 
μπορεί να τον συμπιέσει και θα εμφανίσει ένα 
μήνυμα λάθους. 

- Πιέστε με το ποντίκι σας το πλήκτρο δίατί. 



ΑποσυμπίΕζοντα ς έναν ύι σκΦ 
I ή μία δισκέτα ) 

Καθώς εργάζεστε με τα ννϊηάο** 95, ίσως 
υπάρξουν στιγμές που δα θελήσετε να αποσυ¬ 
μπιέσετε τα δεδομένα ενός δίσκου ή μίας δι¬ 


σκέτας. Για παράδειγμα, ίσως έχετε συμπιέσει 
άλες τις δισκέτες σ ας, αλλά χρειάζεται να δώ¬ 
σετε μία από αυτές αε έναν φίλο ο οποίος δεν 
χρησιμοποιεί Ρπνοδραεθ (ίσως ο φίλος σας ε¬ 
ξακολουθεί νσ χρησιμοποιεί τα \νίηε)σ *5 3.1). 
Αν χρειάζεται νσ αποσυμπιέσετε έναν δίσκο ή 
μία δισκέτα, ακολουθήστε τα εξής βήματα: 

- Επιλεξτε από το μενού 5 γ 5 ΐοπι Τοοί$ την ε¬ 
πιλογή Οπνβδραεβ. Τα ννίηάο*$ 95 θα ξεκινή¬ 
σουν τον Ριϊνβδραεθ. 

- Σημειώστε το δίσκο που θέλετε νσ αποσυ- 
μπιέοετε^ 

- Επιλεξτε από το μενού Οτίνβ την επιλογή 
υπεοπϊρΓ 6 $$. Ο Ρπνβδραεθ ζητά συγκεκριμέ¬ 
νο ποσοστό ελεύθερου χώρου για περιοχή ερ¬ 
γασίας προτού λειτουργήσει η αποσυμπίεση. 
Αν δείτε το πλαίσιο με μήνυμα Εγγογ πρέπει νά 
σβήσετε αρχεία από το συμπιεσμένο δίσκο 
προτού αρχίσει η διεργασία αποσυμπίεσης. 

-_[ια να αποσυμπιεοτεί ο δίσκος, πιέστε με 
το ποντίκι σας το πλήκτρο δίαίΐ 

Ο Οπνθδραεβ δα εμφανίσει ένα πλαίσιο 
διαλόγου ζητώντας σας νσ επιβεβαιώσετε τη 
λειτουργία. 
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Πώς δεν θα αποθηκεύατε τις) 

( αλλαγές στο ΡθβΙΐΐορΓ 

Είναι γνωστή η ε πιλογή 5α νθ 5©ίίϊπ95 οη Εχϊί 
των 3»χχ που βρίσκεται κάτ ω απ ό 

την επιλογή Ορίίοη$ του ΡΓοε^αππ Μαηα^Γ. 
Μέσω αυτής μπορείτε να καθορίσετε αν οι αλ¬ 
λαγές που έχετε επιφέρει στη μορφή του Ργο- 
9 ΓΟΓΠ Μαηα0θΓ θα είναι μόνιμες ή όχι. Στα 
ννϊηάο *5 95 δεν υπάρχει μια τέτοια εύκολη ε¬ 
πιλογή και όλες οι αλλαγές είναι μόνιμες. Η 
δυνατότητα νο κρα τήσετε την αρχική θέση 
των εικονιδίων και του ϊα$ΙίΒατ έχει μεταφερ¬ 
θεί στα των \νίηάο^5 95. Ετσι, για να 

μην αποθηκεύονται οι αλλαγές πρέπει στη 
γραμμή εντολής Κυπ να δώσετε γθ^Θϊ! για να 
καλέσετε το συντάκτη των καταγραφών. Εκεί 
και κάτω από τη εγγραφή "Ρο(ίάβ5\ΕχρΙθΓβΓ 
αναζητήστε την ένδειξη "Νο5ανβ$0Ηίη9", α¬ 
ποδώστε σε αυτήν την τιμή 'ΌΙ" και κλείστε τα 
ΜίπεΙονκ 95. Με τον τρόπο αυτόν η επιφάνεια 
του άθ5^ορ θα παραμένει αναλλοίωτη μέχρι 
να αλλάξετε πάλι την εγγραφή. 


Αλλάξτε την ανάλυση 
ίΐης οθόνης σας 

Μπορείτε να αλλάξετε την ανάλυση της ο¬ 
θόνης που χρησιμοποιείτε με την ακόλουθη 
διαδικασία: 



- Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού σε 
οποιοδήποτε σημείο της οθόνης, 

- Από το μενού που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
ΡγορθγΗο*. 

^Στη συνέχεια επιλέξτε δοϊίίης^ · 

- Μετακινήστε τη ράβδο κύλισης στο Νον 
Κβ$οΙυΝοπ και κάντε κλικ στο ΟΚ. Θα εμφανι¬ 
στεί μια προειδοποίηση ότι η οθόνη θα "σβή¬ 
σει" γιο λίγο προτού επανέλθει στη νέα ανάλυ¬ 
ση που ορίσατε. 

Αν η ανάλυση που καθορίσατε δεν υποστη¬ 
ρίζεται από την κάρτα γραφικών ή την οθόνη 


σας, τότε μπορούν να παρουσιαστούν σε αυ¬ 
τήν γραμμές και σχήματα χωρίς νόημα ή νσ γί¬ 
νει τελείως μαύρη. Δεν πρέπει να ανησυχήσετε. 
Τα ννίπόονν$ μετά από λίγο θα εμφανίσουν ένα 
παράθυρο και θα ρωτήσουν αν η αλλαγή ήταν 
επιτυχής. Αν δεν μπορείτε να δείτε το παράθυ¬ 
ρο, δεν θο μπορέσετε να ολοκληρώσετε την 
αλλαγή και τα Μίηάον* ύστερα από μερικά 
δευτερόλεπτα θα επιστρέψουν στην αρχική α¬ 
νάλυση τους. 

Αλλάξτε ίο μέγεθος των) 
γραμμάτων στην οθόνη οας 

Αν αλλάξατε την ανάλυση της οθόνης σας 
σύμφωνα με την προηγούμενη συμβουλή, ίσως 
το μέγεθος των γραμμάτων στην οθόνη σας 
να είναι μικρότερο ή μεγαλύτερο από ό,τι δα 
επιθυμούσατε. Γιο να το αλλάξετε ακολουθή¬ 
στε το επόμενα βήμαται 



- Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού σε 
μια ελεύθερη περιοχή της οθόνης. 

- Από το μενού που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
ΡίΟρθΓΐϊθ*. 

- Κάντε κλικ ώστε νο εμφανιστεί το φύλλο 
5θΗίη95. 

- Ανοίξτε τη λίστα που περιέχει το μέγεθος 
των γραμμάτων και επιλέξτε το μέγεθος που 
σας αρέσει. 

- Πατήστε ΟΚ. Ισως τα Μ/ίπόοννί 95 εμφανί¬ 
σουν ένα παράθυρο και σας προειδοποιήσουν 
ότι πρέπει να γίνει επανεκκίνηση του συστήμα¬ 
τος προκειμένου να γίνουν οι αλλαγές. Επιλέξ- 
τε Υβ5* 

Μην αφήνετε μεγάλα αρχεία 1 
Ι^τονΧιΐμΙϊαααΙ > 

Δεν 8ο πρέπει να ξεχνάτε ότι κάθε φορά 
που αντιγράφετε ή "κάθετε" κάτι, αυτό απο- 
στέλλεται στον Οΐράοατά και παραμένει εκεί 


μέχρι την επόμενη αντιγραφή/αποκοπή ή μέχρι 
να κλείσετε τα Μ/ίηάον*. Αν χρησιμοποιήσετε 
λοιπόν την τεχνική αυτή για τη μεταφορά ενός 
μεγάλου τμήματος αρχείου και στη συνέχεια 
δεν κάνετε άλλη αντιγραφή ή αποκοπή, το αρ¬ 
χείο αυτό 8α παραμένει στον ΟΙΐρΒοαιτΙ και 
θα καταλαμβάνει πολύτιμο χώρο μνήμης. 

Για να αποφύγετε αυτήν την κατάσταση, ύ¬ 
στερα από κάθε αντιγραφή ή αποκοπή ενός 
τμήματος μεγάλου μεγέθους απσκόψτε μια μι¬ 
κρή λέξη η μόνο ένα γράμμα. Η νέα κοπή 8α 
αντικαταστήσει το τμήμα που βρίσκεται στον 
ΟϊρΕ>οαΓά καταλαμβάνοντας ελάχιστο χώρο. 


ΓΟηξ&ηά Οίορ αντιγραφές) 

( κα ι εκτυπώσεις 

Για να χρησιμοποιήσετε την τεχνική "σύρε 
κακκρησε" (ε)τα9 απ ^ ^ Γ °ρ) σιψ αντιγραφή ή 
την εκτύπωση των αρχείων σας θο πρέπει αρχι¬ 
κά να δημιουργήσετε ίΠοτίευίΞ για τους οδη¬ 
γούς του υπολογιστή σας (σκληρό δίσκο, δι¬ 
σκέτα, ^^-ΚΟΜ) καθώς και για τον εκτυπωτή. 



Για να το επιτύχετε, ανοίξτε το παράθυρο του 
Μγ ΟοππρυίθΓ με το δεξί πλήκτρο του ποντικιού, 
σημαδέψτε ένα εικονίδιο συσκευής και σύρτε 
το σε κάποιο σημείο της οθόνης. Μόλις το αφή- 
σετε, θα εμφανιστεί ένα μενού το οποίο θα σας 
ρωτά αν θέλετε να δημιουργήσετε ένα ^Ηοιίευί 
στο σημείο αυτό. Απαντήστε με Υβ5 και η εικόνα 
της συσκευής με το Βελάκι του ίΗοιΙευί θα πα- 
ραμείνει εκεί. Για να αντιγράψετε ή να εκτυπώ¬ 
σετε ένα αρχείο αρκεί να μεταφέρετε τα εικο¬ 
νίδιό του πάνω στην εικόνα κάποιας συσκευής. 

ΟθΙθΙβ και ΙΙπκίθΙ βϊϊΓ) 
ίσια ννίηάονν* 95 ) 

Τα αρχείο που διαγράφονται στα \νίη€)ο\ν$ 
95 τοποθετούνται στο ευρετήριο ββεγείβά. 
Οταν το μέγεθος των αρχείων αυτών ξεπερά- 
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σει το 10% του ελεύθερου χώρου στο δίσκο 
(εξ ορισμού τιμή), τότε τα παλαιοτερα διαγρά¬ 
φονται οριστικά.. 

Τη χωρητικότητα του "κάδου ανακύκλωσης" 
(σύμφωνα με την ΜίσοΒοβ) μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε γενικά ή για κάθε δίσκο χωριστά. Για το 
σκοπό αυτόν κάντε κλικ με το δεξί πλήκτρο 
του ποντικιού και από το μενού που θα εμφα¬ 
νιστεί επιλεξτε ΡτορβΓίΐθ$. Μετακινώντας το 



δείκτη μπορείτε να καθορίσετε τη χωρητικότη¬ 
τα του κάδου "απορριμμάτων". Αν θέσετε το 
δείκτη αυτό στο μηδέν, κάθε αρχείο που δα 
"πετάτε" εκεί θα διαγράφεται οριστικά* 

Το ίδιο αποτέλεσμα 8 α έχετε ον κατά τη 
διαγραφή ενός αρχείου, μέσω της εντολής 
άβίβΐβ, κρατάτε πατημένο το πλήκτρο <5Ηί)ΐ>. 

Η επαναφορά ενός διαγραμμένου αρχείου 
δεν είναι δυνατή στα νΥίης)σ *5 95 . 

Για λόγους συμβατότητας στο ευρετήριο 
\ν/ΐπάσ*5\ ΐΖοηαηιαηά δα διαπιστώσετε ότι υ¬ 
πάρχει το αρχείο υπάβΙβΙβ.ΘΧβ, αλλά αυτό μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί μόνο στο 005 και όχι 
στα \νίπάον$ 95. 

Επονάκιησπ αντικειμένων^ 
από το Κθ€γε1β Βιη ί 

Μέσα στον κάδο ανακύκλωσης (τβεγείβ 
Βΐπ) μπορείτε να στείλετε για διαγραφή αρχεία 
(ίίΐβδ), ντοσιέ (ίοΙάοΓδ) και συντομεύσεις (ίΗοιΐ- 
ουί$). Οταν διαγράφετε με τον τρόπο αυτόν έ¬ 
να αρχείο, το όνομά του εξαφανίζεται από την 
αρχική του δέση. Ομως, τα ννίπάον /5 95 στην 
πραγματικότητα δεν σβήνουν το αρχείο αυτό, 
απλώς αναδέτουν τη διαχείρισή του στο Γβαγ- 
εΙ© Βίπ. 

Για να επανακτήσετε κάτι από το ΓβεγεΙβ 
Βΐπ, ακολουθήστε τα εξής βήματα: 

- Κάντε διπλό κλικ στο εικονίδιο του ΓβεγεΙβ 


Βιη. Το ΓβεγεΙβ Βιη θα εμφανίσει τα περιεχόμε¬ 
νά του σε έναν πίνακα* 

- Σημειώστε με το δεξί πλήκτρο το αντικείμε¬ 
νο που θέλετε να επανακτήσετε. Αν θέλετε πε¬ 
ρισσότερα οπό ένα αντικείμενα, πιέστε <ΟγΙ> 
και δεξί πλήκτρο σε κάθε τεμάχιο. Τα ννίπ- 
άσν /5 95 θα εμφανίσουν ένα μενού σνάκτητ 

- Πατήστε στην επιλογή γ 65 ϊ ογθ του πτυσσά - 
μενου μενού. Κατόπιν σύντομης παύσης, τα 
ννίηάον /5 95 θα επαναφέρουν το σντικείμεκ). 

- Κλείστε το παράθυρο ΓβεγεΙβ Βιη. 


^ Βαφτίστε" τον υπολογιστή σα<ρ 

Αν το όνομα "Μγ ΟοΓπρυίβτ", που διαθέτει 
η εικόνα του υπολογιστή σας πάνω στην οθό¬ 



νη, δεν είναι τόσο ελκυστικό, μπορείτε να το 
αλλάξετε με την ακόλουθη διαδικασία; 

- Κάντε κλικ στο εικονίδιο του υπολογιστή έ¬ 
τσι ώστε να "φωτιστεί". 

- Κάντε ξανά κλικ πάνω στο όνομα και θα 
δείτε να εμφανίζεται ένα πλαίσιο γύρω από 
αυτό. 

- Γράψτε το όνομα που επιθυμείτε (για πα¬ 
ράδειγμα, "Ο Υπολογιστής του Βασίλη") και 
πατήστε <Εηίβπ>* _ 


/ ΔΤαρρυθμ ι σπ πα ρα θ ύρ ωΡ > 

^Μπορείτε νσ χρησιμοπ οιήσ ετε τη γραμμή ερ¬ 
γαλείων (Το^Βογ) για να διευθετήσετε τα πα¬ 
ράθυρα που έχετε ανοίξει στο χώρο εργασίας 
σας* Για το σκοπό αυτόν μεταφερθείτε σε ένα 
κενό σημείο της γραμμής εργαλείων και πατή¬ 
στε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού. Από το με¬ 
νού που θα εμφανιστεί μπορείτε να διαλέξετε 
τις επιλογές ΟακαεΙβ (το ένα παράθυρο επά¬ 
νω στο άλλο), ΤίΙ© ΗοπζοηίαΙγ (το ένα παράθυ¬ 
ρο δίπλα στο άλλο οριζόντια) ή ΤίΙβ νβΓϊίεαΙ (το 
ένα παράθυρο δίπλα στο άλλο κάθετα). 


, Προσθέστε ένα 
^στο αρχικό μενού 


>γρα 


Αν χρηοιμοποιεί τεσυχνά ένσ^ρόγρσμμα και 
δεν θέλετε να χρησιμοποιήσετε ένα ^Κοόευί (συ¬ 
ντόμευση) για αυτό, μπορείτε εναλλακτικά να το 
προσθέσετε στο αρχικό μενού των νΥ]ηεΙο *5 95 
(5ΐαι1 Γπβπυ), Η διαδικασία είναι η ακόλουθη: 



- Μέσα από το 5ίατΐ ίπβπυ επιλεξτε Ορϋοη 5 
και στη συνέχεια ΤαίΙώαΓ. 

- Στο παράθυρα Τα$^Βατ ΡτορβΓίϊβδ επιλέξ- 
τε 5ίαι1 Μβπυ Ρτορταηπϊ* 

- Επιλεξτε Αάά και θα εμφανιστεί το πλαί¬ 
σιο διαλόγου Οβαίβ $Ηοτίευί. 

- Στο πεδίο γραμμής εντολής γράψτε το ό¬ 
νομα του προγράμματος μαζί με τη διαδρομή 
του (ραΙ+ι). Εναλλακτικά μπορείτε να το εντο¬ 
πίσετε μέσω του πλήκτρου Βγο^©, 

- Κάντε κλικ στο πλήκτρο Νβχϊ και 8 σ εμφανι¬ 
στεί το πλαίσιο διαλόγου $βΙ©εί Ργο^γογγι ΡοΙάβΓ. 

- Κάντε κλικ στο ίοΐάβτ 5ίαΗ Μβπυ και ξανά 
κλικ στο πλήκτρο ΝβχΚ Θα εμφανιστεί ένα 
πλαίσιο για νσ εισαγάγετε το όνομα που θα έ¬ 
χει το πρόγραμμα στο μενού. 

- Γράψτε το όνομα με το οποίο 8 σ εμφανίζεται 
το πρόγραμμα και πατήστε το πλήκτρο ΡίπϊδΗ* 

* Στο παράθυρο Τα^ΙώαΓ Ργορ©γΜ ©5 πατή¬ 
στε ΟΚ. 

Το πρόγραμμα που επιλέξατε έχει εισσχθεί 
στο αρχικό μενού και την επόμενη φορά μπο¬ 
ρείτε να το καλέσετε με διπλό κλικ. 

Πώς θα δημιουργήσετε 
ν ένα ίοΜθΓ ' 

Τα ΡοΙάβΓ 5 των \νίηάο*$ 95 είναι αντίστοιχα 
των γνωστών μας άϊΓβείοπβ$ (ευρετήρια). Για τη 
δημιουργία ενός νέου ϊοΙάβΓ ακολουθήστε τα 
παρακάτω βήματα: 

- Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού πά¬ 
νω στο πλήκτρο 5 ϊογϊ και από το μενού που θα 
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ΕϋΒΟΡΕΑΝ Υ10ΕΟΑΤΙΑ5 
ΗΟΒίΟΑΤΙΑδνΒ 
Μίν ϋΝΡίυΟΕϋ 
ΗΡΑ 96 
ΑΟΕΚ3 

ΒΑΥΕΜ ΡΒΟϋΕΟΤ 
&0ΗΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤ0ΜΟΗΡΗ 
Α1Β ΡΟΥ/ΕΗ 
8ί? ■ 27 ΓιΑΝΟΕΗ 
ΟΑΡΠΆϋδΜ 
ΕΗΟΑΒΤΑ 96 
ΒΟΟΚ 5ΗΕΙΡ “96 
ΜΙΝΕΚΜ5 95 ΟΗ 
5ΙΜ0Μ ΤΗΕ &ΟΗΟΕΗΕΒ II 
8ΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
10$Τ Ε0ΕΝ 
ΡϋΟΗΤ ϋΜϋΜΠΈΟ 
ΟΟΜΜΑΝ0 & ΟΟΝΟΒΕΒ 
ΡΒΚΟΝΕΡΙ ΟΕ ΙΟΕ 
ΙΜ ΤΗΕ ίδΙ 0Ε3ΠΕΕ 
ΝΒΑ95 

ΟΒΑΟΟΝΙΟΒΕII 
ΟΒΑΟ ΥΥΑΑ5 
ΟΕβΟΕΝΟ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 
ΗΑΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝ0ΑΗΤΑ 96 νΥΟΠΤΟ ΑΤΙΑ5 
ΝΑΥΥ 5ΤΒ1ΚΕ 


ΤΗΕ Α0ΥΕΝΤϋΗΕ5 0Ρ ΠΡΤΗ ΜΙΒΚΕΓΕΕΒ 
ΤΕΗΙΑΚΑΤΟΠ 2 0€55 *ΑΒ8 
3ΗΕΑΤ ΜΑΥΑΙ ΒΑΤΠΕ3 ΥΟΙ_ ιΙΙ 
ΧΟΟΜ υΡΟΟΕΡΕΝΟΕ 
ΤΟΗΝΑΟΟ ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ ΟΕ3ΕΡΤ 5Τ0ΒΜ 
ΤΗΕ 0Η3 

5ΕΝ51ΒΙΕ ΥΛΜΤ) ΟΡ 5000ΕΒ 
ΡΗΑΝΚΕΝ3ΤΕΙΝ 
ΒΕΤΗΓΒυηΟΝ 
5ΙΜ 61Ε 

ΗΕΗΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝ0 ΜΑΟΙΟ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΘΟΟ ν ΟΟΙΙΝΤ 
50ίΙΓΠΟΝ 00 96 
ΑΗΟΙΕΝΤ ΟΗΕΕΟΕ 
ΑΝΟΕΝΤΒΟΜΕ 
ΤΗΕΜΒ01£Α6Ε5 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΙ$$ΑΜ€Ε 
ΑΠΕΝ ΟΟΥ53ΕΥ 
ννΐΗΟ ΝΟΤ3 
ΟϋΞΤ 

ΡΙΕΕΤ ΟΕΡΕΝΟΕΒ 3ΡΕ0ΙΑΕ ΕΟΤΠΟΝ 
ΒΕΕΤΗΟνΕΝ ϋΥΕ3 ϋΡ5ΤΑΙΒ5 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑ11 
0ΥΒΕΒ5ΡΕΕΟ 
ΤΙίΤ 

ΤΗϋΝΟΕΒ ΉΑΜΚΙΙ 
νΥΑΗΗΑΜΜΕΗ 
ΟΟΒΕΙΧΑΡΑ! 

οοΡΐΕΐηοννν3.ο 
ΡΑΟΕ ΜΑΚΕΒ Υ6.0 
Μ5 ΜΟΒΙΟ 0ΕΝΤΒΑΙ96 
ΟΥΒΕΠΜΑΖΕ 
5ΗΟΟΚΥ/ΑΥΕ ΑΒΒΑυυ 
Η£0 ΟΗ08Τ 

1944 Α0Η0&5 ΤΗΕ ίΤΗΙΝΕ 
5^ΑΤ 

ΤΐϊΛ πουπ 
91ΕΝΤ 5ΤΕΕΙ 
ΛΙΗ6Ο3ΜΜΑΚ0Ε94 

Ζ .....εΟΜίΜΟ 300Ν 

5ΗΙΥΕΡ3 
3ΕΑΙΕΟΕΝ05 
ΕΑΡΓΓΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ 


ΧΟΟΜ ϋΡΟΟΕΡΕΝΟΕ 
ΡΙΝΒΑϋ ΜΑΝΙΑ 
ΤΟΒΝΑΟΟΟΡ. 0Ε5ΕΒΤ 3Τ0ΡΜ 
ΗΕΤΗΙΒΗΠΟΜ 
3944 Α0ΒΟ55 ΤΗΕ ΗΗΓΝΕ 
ΒΕΗΕΟΑΤΕ 

ΟΒΕΑΤ ΝΑΥΑΙ 0ΑΤΠ£8 Ι|ν 

νγίΡΕουτ 

ΒΕΑν© & ΒΟΤΗΕΑΟ 
ΙΑΡΡΥ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΜ (1-2-3^56) 
5ΡΑ0Ε ΟϋΕ3Τ ΟΟίΙΕΟΤίΟΝ (1-2-34-5} 
ΚΙΙΜ03 ΟϋΕ8Τ αΧίΕΟΠΟΝ (1-244-54} 
ΑίίΙΕΟ 3ΕΝΕΗΑΙ ι’ΡΑΚΖΕΒ ΟΕΝΕΑΑΙII) 

I ΗΑΥΕ ΝΟ ΜΟΟΤΗΑΝΟ! Μ08Τ $ΟΗΕΑλΙ 
ΑΜΥΙΕΟΡ 0Α«Ν 
ΟΟΕΑΝΤΡΑΟΕΒ 
ννΟΗΜΒ 

£Ν0ΥαθΡΕ(Χ4 ΟΡ 5ΟΕΝ0Ε ΡΚΛΥ «11} 
νηΝ 95 ΟΒ υΡΟΡΑΡΕ 
ΟΟΒΕί ΑΒΤ 3Η0νν 6 
Μ$ 30 ίΑΟνίΕ Μ'ΑΚΕΒ 
Μ3ΥΥ0Η100Ρ ΡϋΟΗΤ 
ΜϋίΤΙΜΕΕΜΑ ννΟΒίΟ Η13Τ0ΠΥ 
ΜυίΤΙΜΕϋΙΑ ΗΕΒΕΤ1ΚΟ 
ΟΟΒΕΙΟΠΤΟΕ 
ΑΝΙΜΑΤΟΡ$ΤυθΙθννΐΗ95 
εΟΒΕίΟΠΑΙΛί! 6 ϋΡΟΒΑΟΕ 6υΐί0169 
ΙΕΑΠΗ ΤΟ 5ΡΕΑΚ ΕΝΟΙ,ΙΒΗ 
ΑυΤΟΒΟΙΙΤΈ ΕΗΒΟΡΑ Υ30 

ΤΙΤΛΟΙ 300 

ΡΒΙΜΑΕ ΒΑΟΕ 
30ΒΑΜΒΙΕ €ΟΒΒΑ 
3ΤΑΒ ΡΙΘΗΤΕΒ 
ΡΙ_Α3Ν ΒΑΟΚ 
ΡΟΕϋ 
5ΤΒΙΚΕΗ 
ΝΙΕΗΤ ΤΒΑΡ 
ϋ 

ΗΕΙΙ 
ΜΑΖΕΒ 

ΟυΤ ΟΡ ΤΗΙ8 ννΟΒΕΟ 


ΡΑΝΖΕΒ ΟΕΝΕΒΑΙ 
ΒΕΑί ΡΙΝΒΑΙΙ 
ΒΟΑΟ ΒΑ3Η 
5ΕΑΕΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
3ΗΑΝΟΑΙ 
□ ΒΑΩ νΥΑΒ3 
ΚΙΕϋΝΟ ΤΙΜΕ 
νΥΟΙΡΕΝ8ΤΕ!Ν 30 
ΚΙΙΕΕΒ ΟΟΒΡ3 
ΒίϋΑΟΕ ΡΟΒΟΕΒ 
ΟΡΡ ννΟΒίΟΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
30 ΑΤΕΑ3 
ΝΟνΑ 3Τ0ΒΜ 
ΒΑΡΤΟΒ 

3ΑΜ & Μ ΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΒΟΑΟ 
ΗΙΝΟ ΟΥΟΙΕ 

ΡπμιρΙαυ $τλτιον ; 

Ι.ΟΝΕ 3010ΙΕΒ 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΘΑΜΕ3 
30ΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚ ΑΤΟΝΕ 
ΟΟΑΙ_ 3ΤΟΒΜ 
ΡΙΒΕ3ΤΟΒΜ 
νΥ0ΒΜ3 
ΡΙΡΑ’% 

ΟΟΟΜ 
ΗΝΟΟΤΑΝΕ 
ννΑΒΗΑΆ'Κ 
ΤΑΚΕΝ 

3ΤΒΕΕΤ ΗΟΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ III 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕ 
ΤΗ£ ΒΑνΕΝ ΡΒΟΐεΟΤ 
ΟΕβΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 
ΚΙΕΕΑΚ ΤΗΕ ΒΕΟΟΟ 
νΥΙΡΕΟϋΤ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΒ5 
ΝΟνΑ 3ΤΟΒΙΥΙ 
ΒΑΡΙΟ ΒΕίΟΑΟ 



ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓ1ΑΝΝΗ 60, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΑ.: 9413100 - 9430114, ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ. ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



















εμφανιστεί επιλέξτε ΕχρΙοτσ για να καλέσετε 
τον ΕχρΙοΓβη 

- Πάνω στον ΕχρΙοτθΓ κάντε κλικ στο δίσκο 
όπου θέλετε να δημιουργήσετε το ίοΙάθΓ, έτσι 
ώστε να εμφανιστούν η δομή και τα περιεχό¬ 
μενά του. 

■ Κάντε κλικ στο ίοΙάθΓ μέσα στο οποίο 8α 
δημιουργήσετε το νέο σας ίοΐάεπ 

- Από το μενού ΕίΙο επιλέξτε Νον Ορϊίοπ και 
8α εμφανιστεί το μενού Νονν, 

- Απο το μενο^ α υτά επ ιλέξτε ΡοΙάστ και 
γράψτε το όνομα του νέου ίοΙάετ. 

/ Πατήστε <Επΐ€Γ> και το νέο ίοΙεΙοΓ 8α 8η- 
μιουργηθεί. 

(ΤίΤώς θά διαγρ άφϋΐε έ να ΐοΙά β£> 

Για τη διαγραφή ενός ίοϊόβΓ κάντε τα εξής: 

- Ανοίξτε τον ΕχρΙοτβτ και εντοπίστε το ΐοΙ- 
άθΓ που δέλετε να διαγράψετε. 



■ Κάντε κλικ στο όνομα του ίοΙάβΓ για να το 
επιλέξετε. 

■ Από το μενού Ρίΐε επιλέξτε ΟθΙβϊθ. Τα \νίπ- 
άο^5 95 8α ζητήσουν επιβεβαίωση διαγραφής. 

Υπενθυμίζουμε ότι τα διαγραφόμενσ αντικεί¬ 
μενα μεταφέρονται στο ΚβεγεΙθ Βίπ (κάδο ανα- 
κύκλοχσης). 

Για τη διαγραφή μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε την τεχνική άία9 από άορ: πιάστε το ζητού¬ 
μενο ίοΙάθΓ και σύρτε το μέχρι το ΚσεγεΙθ Βίη. 
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Αδειάστε τον κάδί 
ΙΚ&εγάεΙύηΙ 

Αν το καλάθι αχρήστων περιέχει πολλά αρ¬ 
χεία τα οποία θεωρείτε ότι δεν αξίζει νσ κατα¬ 
λαμβάνουν χώρο στο δίσκο σας, μπορείτε να 
το "αδειάσετε" διαγράφοντάς τα οριστικά. Για 
το σκοπό αυτόν ακολουθήστε τα εξής βήματα: 

- Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού 
επάνω στην εικόνα του κάδου. 


- Από το μενού που θσ εμφανιστεί επιλέξτε 
Ειτιρίγ βθεγείθ Βίη. 

- Τα νΥίηάο*5 95 8α ζητήσουν επιβεβαίωση 
της εντολής. 

- Πατήστε Υα$. 

Καθορίστε το μέγεθος! 
των επιλογών του αρχικού μενού 
Τα \νϊπάο\ν$ 95 σας δίνουν τη δυνατότητα 
να αλλάξετε το μέγεθος των επιλογών του αρ¬ 
χικού μενού (δίαιΐ ΓΏθπυ). Για να το επιτύχετε 
κάντε τα εξής: 



- Ανοίξτε το αρχικό μενού και επιλέξτε 
5θΝίη9*. 

* Επιλέξτε Τα$ΙώαΓ και 8α εμφανιστεί η σελί¬ 
δα Ορίϊοπ5 των Το^ΚΙχιγ ΡΐΌρβπΗβ*. 

- Αν θέλετε να κάνετε τις επιλογές του αρχι¬ 
κού μενού μικρότερες, σημειώστε με κλικ το 
πεδίο ελέγχου της επιλογής 5Ηον 5ΓπσΙΙ ίεοπ5. 
Αν Θέλετε να είναι μεγαλύτερες, αφαιρέστε το 
σημάδι που περιέχει. 

- Πατήστε ΟΚ για να επιβεβαιώσετε τις αλ¬ 
λαγές. 

Αλλάξτε χρώμα αε ένα^_ 
αντικείμενο της οθόνης σας 

Αν δεν σας αρέσουν τα προκαθορισμένα 
χρώματα με τα οποία παρουσιάζονται τα διά¬ 
φορα αντικείμενα στην οθόνη σας, μπορείτε 
να τα αλλάξετε με την ακόλουθη διαδικασία: 

- Πατήστε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού σε 
μια ελεύθερη περιοχή της οθόνης σας. 

- Από το μενού που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
ΡΐΌρβΓίίθ5, 

- Από το παράθυρο Οι$ρΙσγ ΡΐΌρθΓίίθ5 κά¬ 
ντε κλικ και εμφανίστε το φύλλο ΑρρσοΓοπεβ. 

- Μέαα από τη λίστα των αντικειμένων επι- 
λέξτε εκείνο που σας ενδιαφέρει, 

- Κάντε κλικ στη λίστα των χρωμάτων έτσι 
ώστε νο εμφανιστούν τα διαθέσιμο χρώμστα. 


- Επιλέξτε το χρώμα που επιθυμείτε και πα¬ 
τήστε ΟΚ. 


ΓΖ 


Καθαρίστε έναν συγκεκριμένο 
τύπο χαρακτήρων 
για ένα αντικείμενο της οθόνης 

Εξ ορισμού, τα \Ϋίηάο*5 95 χρησιμοποιούν 
τη γραμματοσειρά Μ5 5αη5 δβπίί για την ονο¬ 
μασία των αντικειμένων της οθόνης. Αν θέλετε 
να την αλλάξετε, εφαρμόστε τα παρακάτω: 

- Ακολουθήστε τα τέσσερα πρώτα Βήματα 
που περιγράφονται στην προηγούμενη συμ¬ 
βουλή, μέχρι νσ επιλέξετε το αντικείμενο που 
σας ενδιαφέρει, 

- Κάντε κλικ στο πλήκτρο εμφάνισης της λί¬ 
στας των διαθέσιμων γραμματοσειρών (ίοπΗ). 

- Επιλέξτε τη γραμματοσειρά που επιθυμείτε 
και πατήστε ΟΚ. 


Αλλάξτε τή μορφή των αριθμών/) 
των νομισμάτων και Γ' 
της ημερομηνίας Γ ~ 

Αν, για κάποιον λόγο, η μορφή των αριθμών 
και της ημερομηνίας δεν έχει τη φάρμα που 
χρησιμοποιούμε στην Ελλάδα (η τελεία χωρίζει 
τις χιλιάδες και το κόμμα τα δεκαδικά), μπορεί¬ 
τε να την αλλάξετε με τον ακόλουθο τρόπο: 



- Επιλέξτε διαδοχικά Μγ ΟοίπρυΙοτ -> ΟοπίτοΙ 
ΡαπθΙ. 

- Μέσα στο ΟοπΙγοΙ Ραπβϊ κάντε διπλό κλικ 
στο εικονίδιο Κθ9ί0πα}$βηίη9$. 

- Το παράθυρο που εμφανίζεται, Ι^ίοηαΙ 
5 βίίίπ95 ΡΓορβι1ίΘ$, περιέχει πέντε "σελίδες". 
Στη σελίδα Κ^9* οη °Ι 5θΗίπ9$ μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε τη γλώσσα που θα χρησιμοποιείτε. 
Στη σελίδα ΝυΓπθΘΓ μπορείτε να καθορίσετε 
τη φόρμα των αριθμών. Στη σελίδα ζΙυΐΓ^ηεγ 
ΚθεμοηαΙ 5βί1ίη95 τη μορφή των νομισματικών 
μονάδων. Στη σελίδα Τϊπ>β Ι^ίοηαΙ $ 6 ^ 9 $ 
τον τρόπο παρουσίασης της ώρας, ενώ στην 


42 Ρ^ ΜαίίθΓ 
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ΜΙΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 
ΣΑΣ ΒΑΖΕΙ... ΣΕ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 



Εκατοντάδες λύσεις, χάρτες 
και ΝηΙδ που καλύπτουν την 
πλειοψηφία των ΒΡΟ$ και 
ΑάνθπΙυΓβ ρειτιβε από την 
αρχή της δημιουργίας τους 

μέχρι σήμερα! 


ΜΙΑ ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΩΝ Ρ |ΒβΜΑ5 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ! 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


<·.···φ 





τελευταία σελίδα, ΟαΙε, καθορίζεται η μορφή 
της ημερομηνίας» 

( Εμφάνιση κρυφών αρχείων) 

Ο ΕχρΙοΓβΓ, όταν παρουσιάζει τα περιεχόμε¬ 
να ενός δίσκου, δεν εμφανίζει όσα αρχεία θεω¬ 
ρούνται "κρυφά". Επίσης, δεν εμφανίζει τις ακό¬ 
λουθες κατηγορίες αρχείων; 


- Τα αρχεία με επέκταση .001 (Ογηαητιίε ΙϊηΙκ 
ΙίθΐΌΓγ ίίΙθ5] 

- Τα αρχεία με επέκταση δΥ5 (5γ5ί8ΓΠ ίϊίθ$] 

- Τα αρχεία με επέκταση ΥΧΟ, .380 και Όβν 
(νίιίχιαΐ όβνιεθ άπνει^). 

Αν θέλετε να εμφανίζονται τα κρυφά αρχεία, 
ακολουθήστε τα παρακάτω: 

- Πατήστε το δεξ' πλήκτρο του ποντικιού στο 


ΜΙΚΡΕ! ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Δ είτε τα περίΕχόμενο ενός αρχείου 

Χρησιμοποιήστε το πρόγραμμα ΟυίεΙς 
νϊβνν για να ελέγχετε εύκολα και γρήγορα τα 
περιεχόμενα ενός αρχείου. Πρέπει να 
θυμάστε όμως ότι το ΟυΐοΙκ νϊσν σας δείχνει 
απλώς τα περιεχόμενα και δεν μπορείτε να το 
τροποποιήσετε. 

^^ι^άνι 0 η^ 1 μέρ□ς και ημερομηνίας 
Για να εμφανίσετε την τρέχουσα ημέρα 
και ημερομηνία αφήστε το δρομέα του 
ποντικιού επάνω στο ρολόι του Τΰ£ΐώατ και 
θα εμφανιστούν. 

Επέκταση ενός πα ραθύρου 
Για να επεκτείνετε ένα παράθυρο σε 
όλη την οθόνη κάντε διπλό κλικ στην μπάρα 
του τίτλου του. Με δεύτερο διπλό κλικ στην 
μπάρα του τίτλου επανέρχεται στο αρχικό του 
μέγεθος. 

ϊήλοι προγραμμάτων 
Αν έχετε ανοιχτά πολλά προγράμματα, 
τα πλήκτρα της ΤαίΙώατ που αντιστοιχούν σε 
αυτά έχουν τίτλους που δεν διαβάζονται 
εύκολα διότι έχουν καλυφθεί. Αφήστε για λίγο 
το δείκτη του ποντικιού επάνω σε ένα από 
αυτά και 8α εμφανίστε] το πλήρες όνομά του. 
Επέκταση του παραθύρου 005 
σε ολόκληρη την οθόνη 
Για να επεκτείνετε το παράθυρο 005, έτσι 
ώστε να καλύψει όλη την οθόνη, πατήστε το 
συνδυασμό πλήκτρων <Αΐί>+<ΕπίβΓ>. 
Εναλλακτικά, μπορείτε να κάνετε κλικ στο 
εικονίδιο με το σταυρό που βρίσκεται στο 
επάνω μέρος του παραθύρου. 

Ανοίξτε περισσότερα ευρ ετή ριο 
Αν θέλετε με τον ΕχρΙοτοτ να ανοίξετε 
πολλά υπο-ευρετήρια, τότε θα πρέπει να τα 
σημειώσετε με το ποντίκι ενώ κρατάτε 
πατημένο το πλήκτρο <ΟΗ>. Πατώντας 


διαδοχικά <Εηίβι> θα ανοίξουν όλα τα 
σημειωμένα ευρετήρια. 

Αναίρεση ενε ργειών 
Θυμηθείτε ότι ο συνδυασμός των 
πλήκτρων <ΟγΙ>+<Ζ> λειτουργεί ως 
διαδικασία αναίρεσης (υηάο) για τις 
περισσότερες ενέργειες των Μ/ίηάονδ. θα 
πρέπει. Βέβαια, να χρησιμοποιήσετε το 
συνδυασμό αμέσως μετά την ενέργεια που 
θέλετε να αναιρέσετε. 

Αμεση χρήση αντικειμένων 
Μπορείτε να σύρετε κάθε αντικείμενο 
μέσα από την εφαρμογή που το δημιούργησε και 
να το τοποθετήσετε στην οθόνη. Με τον τρόπο 
αυτόν θα είναι άμεσο διαθέσιμο σε εσάς. 
Περιεχόμενα ενός ευρετηρίου 
Για να μπορέσετε να δείτε πόσα αρχεία, 
πόσα υπο-ευρετήρια περιέχει ένα ευρετήριο, 
καθώς και το χώρο της μνήμης που 
καταλαμβάνουν τα περιεχόμενά του, κάντε 
κλικ με το δεξί πλήκτρο του ποντικιού πάνω 
στο σύμβολο του ευρετηρίου και κατόπιν 
επιλέξτε ΡτοροτΗβδ, 

Μόνιμη διαμόρφωση ίου ΕχρΙοκΊτ 
Αν έχετε πραγματοποιήσει ορισμένες 
αλλαγές στον τρόπο με τον οποίο εμφανίζει 
τα αρχεία ο ΕχρΙοτβΓ και θέλετε αυτές οι 
αλλαγές να είναι μόνιμες σε κάθε κλήση 
του, θα πρέπει κατά τη διάρκεια του 
κλεισίματός του να κρατάτε πατημένο το 
πλήκτρο <5Ηίίϊ>. 

Ειδικά πλήκτρα 
Για να καλέαετε το αρχικό μενού 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το συνδυασμό 
<ΟΙγ> + <Ε*ο. Αν το πληκτρολόγιό αας 
διαθέτει ένα πλήκτρο με το λογότυπο των 
νΥίηάο*5, τότε μπορείτε να το χρησιμοποιείτε 
για να καλείτε το αρχικό μενού. 













πλήκτρο δίαιΐ και απά το μενού που θα εμφανί¬ 
στε, επιλέξτε ΕχρΙοτβΓ. 

- Από το μενού που βρίσκεται στο πάνω μέ¬ 
ρος επιλέξτε νϊβ*. 

- Σημειώστε την ένδειξη 5όον* αΙΙ (ϊΙθ5 και πα¬ 
τήστε ΟΚ. 

Απά τη στιγμή αυτή δα εμφανίζονται όλα τα 
αρχεία ανεξαρτήτως του τι αντιπροσωπεύουν. 


'Ι' 


Χρησιμοποίηση ίου ίΟΙ5Κ _ 
ια ιο διαμ έρισ μά ενός δίσκου ) 

Αν έχετε προσθέσει ένα νέο δίσκο στο σύ¬ 
στημά σας και θέλετε να δημιουργήσετε ραιΐί- 
1ϊοπ5 Ρ τότε θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 



πρόγραμμα Ρ0Ι5Κ του 005. Για το σκοπό αυτόν 
ανοίξτε ένα παράθυρο 005 και δώστε την ε¬ 
ντολή Ρ0Ι5Κ. Στη συνέχεια ακολουθήστε τις ο¬ 
δηγίες της εντολής, Η διαδικασία είναι η ίδια με 
την αντίστοιχη του 005. 


Βρείτε ένα αρχείο * 
νο πό τα περιεχόμενά του ) 

Μία ειδική περίπτωση έρευνας ενός αρχείου 
είναι εκείνη κατά την οποία αναζητάτε αρχεία 
που περιέχουν μια συγκεκριμένη σειρά χαρα¬ 
κτήρων. Για παράδειγμα, αε ποιο αρχείο έχετε 
γράψει το γράμμα που στείλατε στο ΙΙηινθίΈΐίγ 
οί Ιοπάοη, Για να εντοπίσετε το συγκεκριμένο 
αρχείο θα πρέπει να; 

- Ανοίξετε τον ΕχρΙοτθΓ και να εηιλέξετε ΤοοΙδ 
και στη συνέχεια ΡίπεΙ. 

- Κάνετε κλικ έτσι ώστε νο εμφανιστεί η σελί¬ 
δα ΑάνατκΘά. 

- Καθορίσετε στο πεδίο Οί ϊγρε το είδος του 
αρχείου που ψάχνετε. Αν δεν το θυμάστε, επι- 
λέξτε ΑΙΙ Ρ 1 Ι 05 από ΡόΙΘθγ*. 

- Γράψετε στο επόμενο πεδίο το κείμενο που 
θέλετε να βρείτε. 

- Πατήσετε το πλήκτρο Ριπά Νον για να γίνει 

η έρευνα. ■ 
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ΒΡοατιοΝ 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.:264.608 ■ ΡΑΧ: 281.292 



ΑΤΡ 

(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 9,900 δρχ. 

1 * * Μ| 


0 ΑΕ 5 ΑΚΠ 



ΟΑΕ8ΑΒ II 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 




οινιυζΑΤίοΝ ιι 
(ΡΟ ΟΌ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 9.900 



ΒΙΡΡΕΒ 
(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 



20 ΒΚ ΝΕΜΕ3Ι8 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.500 δρχ- 



ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡΤΗΕ 
ΝΕΙΝ ν/ΟΒΙ-Ο 
(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14,000 δρχ. 




6ΤΑΗ ΤΒΕΚ * ΗΑΗΒΙΝΟΕΒ 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 14.500 δρχ- 



8ΙΙ.ΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 
(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 



1ΝΑΒΟΒΑΡΤ 2 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14,000 δρΧ- 





Μ05ΒΥ 5 ΜΕΟΙΟΑί 
ΕΜΟΥΟΙΟΡΕϋΙΑ 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 19.500 δρχ. 


ΡΑΝΤΑ5Υ ΟΕΝΕΒΑί 
(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ- 


ΕΝΟΑΒΤΑ “96 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14000 δρχ. 

*·ΐ ...'·' 




ΚΙΝΰΟΜ Ο’ ΜΑΟΙΟ 10.900 
ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 9.900 
ΤΟΡΟΑΝ 9.900 


ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 3 14.000 
ΤΙΜΕ ΟΑΤΕ 9.900 
ΝΕΕΰ ΡΟΒ 3ΡΕΕ0 9.900 


ΤΡΧ-ΕΡ 2000 16.000 
ΑΝνίΙ ΟΡ ΟΑΙ/νΝ 13.000 


ΒΑΥΜΑΝ 13.500 ΒΑΤΤίΕΒ 
ΟΒΟϋΝΟ 6ΕΤΤΥ3ΒΙΙΒ0 
14.000 


...ΚΠΙ ΠΟίΙ/ΙΟΙ ηηηοι ΤΙΤΛΟΙ 


Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα & και Κύπρο 

Στις τιμές περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 18 °ο . 


ΟΝΟΜΑΤ/ΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ... 
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ΡΟΒΜΑΤ 























































ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 

Πολυτέλεια ή ανάγκη; 



Συνέντευξη 

με τουςίπύρο Γιαμά και 
Αλέξη Πρωτονοτάριο 


Από το προηγούμενο τεύχος του "Ρ€ Μαείοτ" 
αναλάβαμε την πρωτοβουλία να σας γνωρίσουμε 
καλύτερα τους ανθρώπους που είναι υπεύθυνοι 
για την ψυχαγωγία σας, δηλαδή τα στελέχη 
των μεγαλύτερων εταιριών στην Ελλάδα 
που ασχολούνται με τη διανομή και εμπορία 
$απιβ εοΗννατο. 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίθΓ#€οπιρυΙίπΙ('9Γ 


τη συνέντευξη αυτού του μήνα είχαμε την ευκαιρία να μι¬ 
λήσουμε με τα δύο διευθυντικά στελέχη της ΟΟ-ΜΕΟΙΑ, 
μιας από τις γνωστότερες εταιρίες εισαγωγής ΓηυΙϋπΊ&άία 
5θίϊ\νατθ στη χώρα μας, τους κ* Σπύρσ Γιαμά και Αλέξη Πρωτονοτά¬ 
ριο. Ας δούμε τι απάντησαν στις ερωτήσεις μας. 



Ρ€ Μ θ5ίβΓΐ Θα θέλαμε να μας περιγράφετε την ιστορία της εται¬ 
ρίας σας στο χώρο . Πότε ξεκινήσατεποια ήταν η εξέλιξή σας και 
ποιο είναι το σημερινό σας προφίλ; 


Σινύρος Για μάς; Η €0-ΜΕΟΙΑ ξεκίνησε ως ιδέα το πρώτο τρίμηνο 
του '93, Το ΙσκΜ-Ηο* το αποκτήσαμε ουσιαστικά από μια εταιρία που 
εδρεύει στην Καλιφόρνια και η οποία είχε προϊστορία στο χώρο για 
περίπου δέκα χρόνια. Σήμερα, η ΟΟ-ΜΕΟΙΑ καλύπτει όλο το φάσμα 
των ηπυΙίίπΊβάία, χωρίς να ειδικεύεται σε κάποιο συγκεκριμένο τομέα. 
Αλέξης Πρωτονοτάριος; Οταν ξεκινήσαμε, τα ηυΐΐιηηθάία στην 
Ελλάδα βρίσκονταν σε εμβρυακή μορφή. Εμείς προσφέραμε κάτι 
μοναδικό, έναν κατάλογο πιαίΙ-οΓεΙθΓ που εκδίδαμε περιοδικά, από 
όπου ο πελάτης θα μπορούσε να πληροφορηθει τι κυκλοφορεί στην 
παγκόσμια αγορά των πολυμέσων. Ετσι, σιγά-σιγά είδαμε τι χρειαζό¬ 
ταν και τι ζητούσε η ελληνική αγορά. Σήμερα, είμαστε ίσως η μόνη 
εταιρία στην Ελλάδα που λειτουργεί ως οπ&-$Ιορ $Ηορ, δηλαδή ο 
πελάτης μπορεί να βρει τα πάντα σε πολύ ανταγωνιστικές τιμές, σε 
ό,τι αφορά τα ητιυΙίίπΊθάία και σταδιακά και τους τίτλους Ρΐαγ$ίαίίοη 
της 5οπγ. Επίσης, σε εμάς ο πελάτης μπορεί να παραγγείλει τίτλους 
που είναι πολύ δύσκολο να βρει στην υπόλοιπη αγορά, 

* 

Ρ€Μ; Ποιες μεθόδους ευδΐοπι&Γ Βυρροτί χρησιμοποιείτε; Τι κάλυψη 
προσφέρετε στους πελότες σας κστά την αγορά ενός ελαπωμστι- 
κού προϊόντος και ποια είναι το ατού αος ως εταιρία, προκειμένου 
να αγοράσει κάποιος οπό εσάς και όχι σπό τους ανταγωνιστές σας; 
Α.Π.: Καταρχήν, διαθέτουμε ειδικό τμήμα αφιερωμένο στο 
αΐ5ΐοππβΓ δυρροΓϊ. Εφόσον κάποιο ΟΟ-ΚΟΜ αποδειχθεί ελαττωματι¬ 
κό, αντικαθίσταται αμέσως, ενώ παρέχουμε υποστήριξη στο ίπ5ίαΙ- 
Ιαίίοπ και τη σωστή εκτέλεση των προγραμμάτων. Κάτι επίσης που 
ξεχωρίζει την εταιρία μας από τις υπόλοιπες του χώρου, εκτός από 
το 58Γνϊεθ στον τελικό καταναλωτή, είναι το 5 βΓνΐεβ που παρέχουμε 
στους μεταπωλητές μας* Εκτός από τα ρο5ΐθΓ5 και το υλικό που δί¬ 
νουμε για τσ σημείο πώλησης, κάνουμε συχνά και ππβΓεΝαηεΙ]5ΪΠ9. 
Κανονίζουμε, δηλαδή, εμείς οι ίδιοι το στοκ του μαγαζιού, με συμ¬ 
βουλές και ειδικές προσφορές* Σε τακτά χρονικά διαστήματα δίνου¬ 
με νίάθ05 που παρουσιάζουν όλες τις καινούριες κυκλοφορίες, ενώ 
σε εβδομαδιαία Βάση στέλνουμε ίαχ, με τα οποία όχι μόνο πληρο¬ 
φορούνται τους νέους τίτλους που έχουμε εισαγάγει, αλλά και ό¬ 
σους παρουσιάζονται στα περιοδικά του χώρου που, προφανώς, 8α 
ζητηθούν στο προσεχές χρονικά διάστημα* Στα μελλοντικά μας σχέ¬ 
δια περιλαμβάνεται μία ίπΙθΓαείίνο βάση, όπου οι μεταπωλητές και 
οι πελάτες μας θα μπορούν να βλέπουν 0 οπίο 5 και περιγραφές νέ¬ 
ων τίτλων. Εχουμε επίσης συμβόλαια αποκλειστικής συνεργασίας με 
τα γνωστά ΡυίυΓβ Κί05 ΙβαΓπίπ9 ΟοπίβΓδ, στα οποία παρέχουμε - ε¬ 
κτός από το απαιτσύμενο 5θίΗναΓ6 - και το 5υρροΓϊ, ώστε να μην έ¬ 
χουν κανένα απολύτως πρόβλημα με τσ 10-15 προγράμματα που 
χρησιμοποιούν σε κάθε εκπαιδευτική περίοδο. Είμαστε ίσως η μόνη 
εταιρία στο χώρο με τόσο οργανωμένο δθΓνιεο, κάτι που μας επιβε¬ 
βαιώνουν και οι ίδιοι οι πελάτες μας. 
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ΣΤ,: Χαρακτηριστικό παράδειγμα του ευδίοπίθί δυρροτί που προ¬ 
σφέρουμε αποτελεί το ίπ ΤΗβ Ριγ5ϊ 0 θ 9 γθθ της ΒΓοάβΓΒυπά, όπου υ¬ 
πήρχε ελάπωμα σε μερικά κομμάτια του δεύτερου €0 και, σε συ¬ 
νεργασία με την εταιρία, προμηθευτήκαμε ικανό αριθμό σωστών 
00 $, τα οποία διανέμαμε όποτε παρουσιαζόταν το πρόβλημα χωρίς, 
φυσικά, καμία επιβάρυνση. 

ΡζΜ: Βάσει ποιων κριτηρίων επιλέγετε τους τίτλους που εισάγετε 
στην ελληνική αγορά; Με ποιες εταιρίες συνεργάζεστε; 

ΣΤ,: Υπάρχουν εταιρίες με τις οποίες συνεργαζόμαστε αποκλειστι¬ 
κά, όπως είναι η ΟΤ ΙηίοταεΗνβ που είναι γνωστή για το Οοογπ και το 
επερχόμενο ΟυαΙ<θ, η Μίηε^εαρβ με τα παιχνίδια της 551 ή η 
5οΗΙ<βγ που καλύπτει εκπαιδευτικό και παραγωγικό 5 θίί\¥αΓθ και η 
οποία δεν είναι τόσο γνωστή στην Ελλάδα, αλλά παγκόσμια αποτε¬ 
λεί τη δεύτερη δύναμη στο ΟΟ-ΡΟΜ ά&ίπίχιίΐοπ εοίίννατε μετά την 
ΜϊεΓοεοίί. Ακόμα, αντιπροσωπεύουμε την ΒτσεΙοΓβυπεΙ με τα ίίνίπ9 
ΒοοΙ<5, την 1)5 ΟοΙά με το πΊο^αΉιί ΟυΙίθ ΝυΙςβπ 30 και το ϋπείβτ Α 
ΚίΙΙϊπ9 Μοοπ, την Οε&απ που έβγαλε το επιτυχημένο ννοπτΐ5 και μια 
μικρή - αλλά σημαντική για εμάς εταιρία στο χώρο του ΟΤΡ - την 
ΡΗσΐοάϊ5ε. Με τις εταιρίες αυτές έχουμε αποκλειστική συνεργασία 
εξελληνισμού των πακέτων και των ηπαηυαΙ$, ενώ συνεργαζόμαστε 
βέβαια και με πλήθος άλλες* Πα να επιλέξουμε έναν τίτλο, βασιζό¬ 
μαστε καταρχήν στο ίεβάΒαεΙς από τις εταιρίες, ένα γθ!© 05 θ 5 εΗο- 
άυΐθ που μας στέλνουν τέσσερις-πέντε μήνες πριν από την τελική η¬ 
μερομηνία κυκλοφορίας των τίτλων καθώς και άβπιοδ ή νίάθοϊ, ενώ 
μηνύματα παίρνουμε οπό τον ξένο Τύπο και βέβαια από την ίδια την 
αγορά, αφού συχνό είναι το φαινόμενο να δεχόμαστε πληθώρα τη¬ 
λεφωνημάτων ή ερωτήσεων για κάποιους τίτλους που αναμένονται 
με ανυπομονησία. Τέλος, ρόλο παίζει και η τιμή, καθώς βέβαια και η 
προσωπική μας πείρα στον τομέα. 

ΡζΜ; Από τη μέχρι σήμερα εμπειρία σας, ποια είναι τα σημαντικό¬ 
τερα στοιχεία που πρέπει να διαθέτει ένα παιχνίδι για να "πίσσα" 
στην ελληνική αγορά; 

Α,Π,: Ενα βασικό στοιχείο είναι βέβαια τα Γθνϊθν* των περιοδικών 
όπως το δικό σας που είναι και το εγκυρότερο στην Ελλάδα στο χώ¬ 
ρο των 9αΓΤϊθ$, Επιδρά ακόμα η φήμη που αποκτά ο τίτλος ανάμεσα 
στους χρήστες, καθώς και ο αριθμός των που περιέχει. Τελευ¬ 
ταία βλέπουμε ότι ο κόσμος έχει αρχίσει να κουράζεται από τα αά- 
νβπίυΓθ5 με τα πολλά νίάοο5 και τους μεγάλους διαλόγους και ανα¬ 
ζητά περισσότερη δράση. 

ΡζΜ; Πώς βλέπετε την πορεία και το μέλλον του ελληνικού 
$ο(ΐν/αίθ; Πιστεύετε ότι μπορεί να διεκδικήοει σημαντικό μερίδιο 
στην ελληνική και τη διεθνή αγορά; 

Α,Π,: Μας επισκέπτονται αρκετοί άβνβΙορσΓδ με σκοπό να ανα¬ 
πτύξουν και να προωθήσουν ελληνικό 5θβ\ναΓθ, Δυστυχώς, η αγο¬ 
ρά μας είναι πολύ μικρή και τα έξοδα δυσανάλογα μεγάλα, με α¬ 
ποτέλεσμα, αυτός που ενδιαφέρεται να επενδύσει σε μια τέτοια 
παραγωγή, να έχει ελάχιστες πιθανότητες να ξαναπάρει πίσω τα 
χρήματά του. 

ΡζΜ ; ίια τι κόστος γίνεται λόγος συνήθως; 

Α,Π,: ΜίηίπιυΓπ 15 με 20 εκατομμύρια, χωρίς να έχουμε πολλές α¬ 


παιτήσεις. Αρα, για να "περπατήσει" εμπορικά ένας τίτλος, πρέπει 
να πουλήσει και στο εξωτερικό, κάτι που προϋποθέτει την ύπαρξη 
και της αγγλικής γλώσσας, καθώς και Θεματολογία που θα ενδιαφέ¬ 
ρει τη διεθνή αγορά. Τέτοιοι τίτλοι, όμως, υπάρχουν πολύ λίγοι. 

Σ.Γ*: Συχνά μας ζητάνε, για παράδειγμα, ελληνικές πιυΐίϊηίθάϊα ε¬ 
γκυκλοπαίδειες. Πρόσφατα έγινε μια τέτοια προσπάθεια που, όμως, 
δεν Βρισκόταν σε ανταγωνιστική τιμή με τις αντίστοιχες παραγωγές 
του εξωτερικού. Αυτό έγινε αναγκαστικά για να "Βγει" η επένδυση, 
με δεδομένο το μικρό μέγεθος της ελληνικής αγοράς, κάτι που ό¬ 
μως επέδρασε αρνητικά στις πωλήσεις. Αν υπήρχε ο προσανατολι¬ 
σμός της διάθεσης και στο εξωτερικό, ίσως τα πράγματα να ήταν 
διαφορετικά. 

ΡζΜ: Τι αριθμό κομματιών μπορεί να απορροφήσει η ελληνική αγο¬ 
ρά από έναν τίτλο που έχει σημειώσει καλές πωλήσεις; 

Α.Π.: Ενα καλό Ηϊϊ μπορεί να πουλήσει μέχρι 2.000 κομμάτια, ενώ 
ένας μέτριος τίτλος μέχρι 500, Αλλα νούμερα που έχετε ακούσει εί¬ 
ναι εξωπραγματικά. 


Χαρακτηριστικό παράδειγμα του €υ$ίοπΐ 6 Γ 
δυρροΓϊ που προσφέρουμε αποτελεί το Ιπ ΤΗ© 
Πγ 5 * 0©9Γβ6 της ΒΓοάβΓΒυηά, όπου υπήρχε 
ελάττωμα σε μερικά κομμάτια του δεύτερου 
00 και, σε συνεργασία με την εταιρία, 
προμηθευτήκαμε ικανά αριθμό σωστών €05. 


ΡζΜ: Πώς Βλέπετε την ελληνική επαρχία στον τομέα της διάδοσης 
των ΓπυΗίτΏθόία; 

Α.Π.: Η επαρχία είναι πολύ προχωρημένη και ενημερωμένη για όσα 
συμβαίνουν στο χώρο των ητιυΐίίιτιβάια διεθνώς, όμως τα καταστήμα¬ 
τα διστάζουν να φέρουν και νο στοκάρουν αρκετά προγράμματα, 
με συνέπεια να δεχόμαστε αρκετές τηλεφωνικές παραγγελίες. 

ΡζΜ: Λαμβάνετε ως εταιρία μέτρα για την αντιμετώπιση του φαινο¬ 
μένου της πειρατείας; Κατά πόσο πιστεύετε πως το φαινόμενο αυτό 
επηρεάζει την ελληνική αγορά; 

Α.Π.: Πρόκειται για το μεγαλύτερο "καρκίνο" της ελληνικής αγο¬ 
ράς. Οι ξένες εταιρίες υπολογίζουν την πειρατεία στην Ελλάδα γύ¬ 
ρω στο 90%. Σκοπεύουμε να πάρουμε - είτε μόνοι μας είτε σε συ¬ 
νεργασία με τις υπόλοιπες εταιρίες του χώρου - δραστικότατα μέ¬ 
τρα, αλλά δεν βοηθά η νομοθεσία, η οποίο δεν είναι όσο αποσαφη¬ 
νισμένη 8α έπρεπε. 

Σ.Γ.: Οι εταιρίες του χώρου δεν μπορούν να κάνουν τις επενδύσεις 
που θα ήθελαν, ακριβώς επειδή οι πειρατές παίρνουν ένα τόσο με¬ 
γάλο κομμάτι της αγοράς. Αν αυτό δεν γινόταν, οι τιμές 8α μπορού¬ 
σαν να είναι πιο χαμηλές, οπότε - σε συνδυασμό με την υποστήριξη 
που προσφέρουν οι νόμιμοι εισαγωγείς - ο καταναλωτής θα έβγαινε 
διπλά κερδισμένος. 
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ΦΘΗΝΑ 


Οϋ-ΚΕΟΟΚΘΕΚδ 


Ο χορός καλά κρατεί 



ο κόστος μειώνεται, η ποιότη¬ 
τα Βελτιώνεται και, έτσι, φαι¬ 
νόμενα της αγοράς, όπως η 
πλήρης έλλειψη "κενών" 


€ϋζ, γίνονται ολοένα συχνότερα* Μεγαλώ¬ 
νει όμως και το άγχος μας, καθώς βλέπου¬ 
με το συνολικό μέγεθος των αρχείων του 
δίσκου μας να πλησιάζει απειλητικά τα 2 
ΟΒ της χωρητικότητας του δίσκου που αγο¬ 
ράσαμε πρόσφατα* Προκειμένου, λοιπόν, 
να απαλλαγούμε από μηνύματα του τύπου 
ΡυΙΙ" ή "Νοί θπου^ οΙϊβΙκ 5 ραεβ", η 
λύση είναι μία και ακούει στο όνομα 00- 
ΚθεοΓ0©Γ. 

Το ΙηίβΓπβί διαδραμάτισε καθοριστικό 
ρόλο στην εξάπλωση των ΟΟ-Κ0εοιτΙθΓ5, α¬ 
φού όλος αυτός ο όγκος του άον/ηΙοαάϊπ9 
έπρεπε να αποθηκευτεί σε κάποιο μέοο με¬ 
γάλης χωρητικότητας* Επίσης, καθοριστικό 
ρόλο έπαιξε η αποτελεσματικότητα των 00$ 
ως μέσο για ΙοαεΙαφ, αφού παρουσιάζουν 
αντοχή στο χρόνο και πολύ καλό λόγο χω¬ 
ρητικότητας/κόστους. 


Το 1995 πρέπει να 
χαρακτηριστεί η χρονιά 
του Ιπίβηιβ! και των €0- 
Κθ€θΓ(ΐ 0 Γ§* Η6η 
διανύουμε τον πέμπτο 
μήνα του 1996 και "ο 
χορός καλό κρατεί"* Η 
εξάπλωση των μαγικών 
συσκευών εγγραφής που 
"σκότωσαν" τις δισκέτες 
δείχνει πως περίπου σε 
δύο χρόνια τα €Ρ- 
ΚβεθΓΰ1θΓ5 8α βρίσκονται 
στη βασική σύνθεση 
πολλών υπολογιστών που 
θο φιγουράρουν στις 
βιτρίνες των 
καταστημάτων. 

του Γιώργου Ροπό&η 
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Οπως φαίνεται, λοιπόν, οι 450 δισκέτες 
χωρητικότητας 1,44 ΜΒ ή τα ακριβά Ϊαρθ5 
του ξεπερασμένου πλέον τρόπου αποθή¬ 
κευσης "κοιτάζουν" με αβεβαιότητα το 
μέλλον τους. Εξάλλου, δεν πιστεύω να υ¬ 
πάρχει κάποιος, ο οποίος να έχει γνωρίσει 
από κοντά τα "μαγικό" δισκάκια και να αμ¬ 
φιβάλει για τις δυνατότητες τους. 

Το €0-ββεοΓεΐ6Γ ή, αλλιώς, 00 -\Μπϊ6γ έ¬ 
χει τη δυνατότητα να γράφει μόνο μία φο¬ 
ρά. Από εκεί και μετά, το υλικό που έχει 
γραφεί μπορεί να διαβαστεί αμέτρητες φο- 
ρές^ενώ η διαγραφή είναι αδύνατη. Αυτή η 
δυνατότητα εγγραφής, η οποία πριν από λί¬ 
γα χρόνια φαινόταν πως θα παρέμενε προ¬ 
νόμιο μόνο των μεγάλων εταιριών, λόγω 
του υπερβολικού κόστους, είναι πλέον πο¬ 
λύ κοντά μας. 

Τα τεράστια ΑΥΙ και \ΥΑν αρχεία, ο υπερ¬ 
βολικός όγκος των εΙιρατΙ-Β και των $απίΐ- 
ρΙβ 5 κάδε προγράμματος καταλάμβαναν 
πολύ σημαντικό μέρος του δίσκου, σε τέ¬ 
τοιο βαθμό μάλιστα ώστε πολλές φορές 
χρειαζόταν να σβήσουμε ολόκληρες εφαρ¬ 
μογές. Με το ΟΟ-ΚβεοτεΙθΓ - και τη ππυΐΗ- 
5 θ 55 ίοη δυνατότητά του - ο χρήστης μπορεί 
να ενημερώνει το € 0 -ΚΟΜ με ό,τι νέο δη¬ 
μιούργησε ή "κατέβασε" από το ΙηίθΓΠΘί. 
Και να ήταν μόνο αυτό... 

Οταν μετά από ατέλειωτες ώρες εργα¬ 
σίας καταφέραμε να δημιουργήσουμε το 
πρώτο μας μουσικό κομμάτι, γραμμένο με 
τη Βοήθεια της νέας κάρτας ήχου, και θε¬ 
λήσαμε να το παρουσιάσουμε στο φίλο 
μας που δεν είχε υπολογιστή, αλλά είχε €0 
ρίαγθτ, δεν υπήρξε κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα. Το ΟΟ-βοεοτάβΓ ανέλαβε να μετα¬ 
φέρει την έμπνευσή μας στο μικρό, χρυσό 
δισκάκι και, πολύ σύντομα, μπορούσαμε να 
καμαρώνουμε τόσο για τη δημιουργία μας 
όσο και για την ποιότητα αναπαραγωγής ή- 
χου. 

Βέβαια, είναι περπτό να αναφέρουμε τι 
γίνεται με τα παιχνίδια, τα οποία είχαν αρχί¬ 
σει νο μη σέβονται καθόλου το σκληρό 
μας δίσκό και να απαιτούν 10 , 20 ή και 30 
ΜΒ για να τρέξουν. Με τη νέα συσκευή εγ; 
γραφής, μπορούμε πλέον να έχουμε εκατο¬ 
ντάδες παιχνίδια σε κάθε ΟΟ-ΗΟΜ. 

Οταν βρήκαμε και $εαηπθΓ, ήρθε καί η 
σειρά των άλμπουμ με τις φωτογραφίες να 
πάρουν το δρόμο τους για την αποθήκη. 
Μετά την εγγραφή των αποτελεσμάτων του 
δεαπηβΓ σε ένα ΟΟ-ΚΟΜ και με τη χρήση 


κατάλληλου 5 θίί\νατβ, μπορούσαμε να 
βρούμε αμέσως όλες τις φωτογραφίες που 
είχαμε βγάλει με το φίλο μας τα Χρήστο 
πέρυσι το καλοκαίρι και να τις δούμε στην 
οθόνη. 

Η ΕΓΓΡΑΦΗ 

Πριν από την εμφάνιση των 00- 
ΚθεοΓάθΓϊ, οι δίσκοι κατασκευάζονταν από 
ειδικές πρέσες εργοστασίων, όπου το Ια 5 θΓ 
έγραφε τα δεδομένα σε μία γυάλινη μήτρα 
(98055 πίο5ϊ6γ), καίγοντας το υλικό και δημι¬ 
ουργώντας μικρσσκοπικές λακκούβες πάνω 
σε μία ευαίσθητη στο φως επίστρωση. Τα α¬ 
ντίγραφα κατασκευάζονταν με το "πρεσά¬ 
ρισμα" των δίσκων από ένα νικέλινο αντί¬ 
γραφο ΤΟυ 9ΐθ55 171051*0π 

Σήμερα, η τεχνολογία της εγγραφής με 
πρέσα παραμένει η ίδια και το κόστος είναι 
ανεκτό (για τις εταιρίες) μόνα όταν πρόκει¬ 
ται για τεράστιες ποσότητες αντιγράφων. 
Με τα ^^-β 0 ^οΓ^IθΓ 5 μπορεί βέβαια να μη 
μετατρέπουμε τον υπολογιστή μας σε εργο¬ 
στάσιο, γράφουμε ωστόσο τα δεδομένα 
που θέλουμε, όποτε τα θέλουμε και με πο¬ 
λύ μικρό κόστος ανά εγγραφή. 

Για τις μικρές, ποσότητες (πέντε, δέκα ή α¬ 
κόμα και εκατό αντίγραφα, όταν δεν υπάρ¬ 
χει πίεση χρόνου), τα ^^-β 0 ^οΓ^IβΓ αποτελεί 
λοιπόν ιδανική λύση, Ο τρόπος εγγραφής 
είναι σχεδόν όμοιος με τον παραπάνω, α¬ 
φού και σε αυτή την περίπτωση μία ακτίνα 
Ια$βΓ του 00-βθεοΓάθΓ καίει το υλικό, δημι¬ 


ουργώντας λακκούβες κατευθείαν πάνω 
στο 00 -Κ (ο δίσκος προς εγγραφή, αλλιώς 
όΐαπίί 00 ). 

Το μόνο χαρακτηριστικό που μας Βοηθά 
να ξεχωρίσουμε το ^^-β που γράφτηκε με 
€Ο-β 0 εοΓάβΓ από το δίσκο που γράφτηκε 
με πρέσα είναι η σύνθεση του δίσκου, η ο¬ 
ποία καθορίζει και το χρώμα του. Οι δίσκοι 
που έχουν γραφτεί με 980^5 πια5ΐθπη9 κα¬ 
λύπτονται με επίστρωση αλουμινίου, η ο¬ 
ποία προστατεύεται με μία επίστρωση στε¬ 
ρεού πολυσνθρακούχου πλαστικού. Ετσι, οι 
δίσκοι αυτοί έχουν ασημένιο χρώμα. Οι €ϋ- 
β δίσκοι καλύπτονται με λεπτή επίστρωση 
χρυσού, ο οποίος έχει καλύτερες ιδιότητες 
αντανάκλασης από αυτές του αλουμινίου 
και δίνει στο 00 το χρυσό χρώμα. Αυτή η ε¬ 
πίστρωση καλύπτεται από οργανική βαφή 
και προστατεύεται από μία επίστρωση πο- 
λυανθρακούχου πλαστικού. 

Οι δίσκοι θα πρέπει να είναι καλής 
ποιότητας και καλό θα είναι να προτιμού- 
νται τα δισκάκια γνωστών κατασκευαστών. 
Θα πρέπει, επίσης, να ακολουθούν το 
Ογοπ9Θ Βοο1< Ρογ! II πρότυπο. Διαφορές υ¬ 
πάρχουν επίσης μεταξύ των € 0-^5 που υπο¬ 
στηρίζουν διπλήταχύτητα ε:γγραφής και αυ¬ 
τών που υποστηρίζουν τετραπλή ταχύτητα 
εγγραφής. Καλό θα είναι λοιπόν κατά την 
εγγραφή σε τετραπλή ταχύτητα να χρησιμο¬ 
ποιούνται ειδικά δισκάκια, τα οποίο ανα¬ 
γράφουν τη δυνατότητα αυτή. 

Ο διαχωρισμός αυτός γίνεται διότι στην 
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τετραπλής ταχύτητας εγγραφή ο άγραφος 
δίσκος περνά από την ακτίνα Ια5βί με δι¬ 
πλάσια ταχύτητα από ό,τι στην εγγραφή σε 
διπλή ταχύτητα. 

Συνεπώς, η ακτίνα Ιο^θγ "έχει στη διάθε- 
σή της" το μισό χρόνο για να δημιουργήσει 
τις λακκούβες και έτσι η ισχύς πρέπει να 
αυξηθεί, Η αυξημένη ισχύς είναι όμως ικανή 
να προκαλέσει ζημιά στην επίστρωση της 
οργανικής βαφής ενός δίσκου που χρησιμο¬ 
ποιείται σε εγγραφή με διπλή ταχύτητα. 
Ετσι, κατά την εγγραφή με τετραπλή ταχύτη¬ 
τα, πρέπει να χρησιμοποιούνται ειδικοί δί¬ 
σκοι. 

(ΤΥΠΟΙ ΔΙΣΚΩΝ ) 

0\ πιο γνωστοί τύποι δίσκων που 6ημι- 
ουργούνται οπό τα 00-βοεοΓ0θΓ5 είναι το 


ΙΟφϊαΙ Αυάιο), το ΟΟ-ΚΟΜ (Κεαά- 
ΟπΙγ ΜθτποΓγ), το Μιχθά ΜοεΙε, το 00- 
ΡΟΜ ΧΑ (ΕχίοπεΙοεΙ ΑΓεΗϊίεείυΓο) και το 00- 
I (ΙπίθΓαείϊνο), 

Οι 00-0Α δίσκοι χρησιμοποιούνται για 
μ ουσική κα ι άλλες εφαρμογές ψηφιακού ή¬ 
χου, Εάν, λοιπόν, είτε είστε συνθέτης και θέ¬ 
λετε να παρουσιάσετε το έργο σας σε $1υ- 
άϊθ5 είτε θέλετε να δημιουργήσετε για εσάς 
και την παρέα σας, τώρα έχετε στη διάθεσή 
σας ένα μέσο με εξαιρετική ποιότητα ήχου. 

Ο γνωστός μας ΟΟ-ίϊΟΜ δίσκος, ο οποί¬ 
ος περιέχει μόνο δεδομένα, έχει δυνατότη¬ 
τες που οι περισσότεροι από εμάς τις γνω¬ 
ρίζουμε και σε πολλές περιπτώσεις έχουμε 
δείξει θαυμασμό για αυτές. Προγράμματα, 
αρχεία βάσεων δεδομένων, αρχεία ήχου 



και νιάθο, ε ι κόνες και κείμ εν 
την ιδανική "κατοικία". 

Οι άλλοι τύποι είναι λιγότερο διαδεδομέ¬ 
νοι και αποτελούν εξειδικευμένες περιπτώ¬ 
σεις. Ο Μίχθό Μοάβ δίσκος περιέχει και ή¬ 
χο και δεδομένα. Τα δεδομένα γράφονται 
με το γνωστό τρόπο και παρουσιάζονται ως 
ένα ίΓαεΙς ενώ τα μουσικά κομμάτια αποτε¬ 
λούν τα υπόλοιπα ίΓαε1ε$_ Ο €0-ίίΟΜ ΧΑ δί¬ 
σκος χρησιμοποιείται για την ταυτόχρονη 
διαχείριση κειμένου, ήχ οϊΓκαι εικόνων, εν ώ 
ο €0-1 τύπος για αμφίδρομη ππυΐίίηίθάία 
διασκέδαση. 

( ΤΡΟΠΟΙ ΕΓΓΡΑΦΗ^ 

Οι τρεις Βασικοί τρόποι εγγραφής επιτρέ¬ 
πουν στο χρήστη να δημιουργήσει το €Ρ, 
παρέχοντας εναλλακτικές λύσεις που μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν ανάλογα με τις 
απαιτήσεις του. 

Ο άϊδίί-αί-οηεθ τρόπος επιτρέπει την εγ¬ 
γραφή ολόκληρου του δίσκου μεμιάς, χωρίς 
να είναι δυνατές τυχόν μελλοντικές προ¬ 
σθήκες, Με τον ΐΓαε^-αί-οηεε τρόπο., ο χρή¬ 
στης γράφει σταδιακά τα μέρη του δίσκου 
(ένα ίΓαεβ κάθε φορά), αλλά ο δίσκος δεν 
διαβάζεται, αν δεν χρησιμοποιηθεί ειδικό 
5θίΐναΓΘ ή αν δεν ολοκληρωθεί (ίιπαΐίζθά). 
Ο αριθμός των προσθηκών που μπορούν 
να γίνουν φτάνει τις 99 (όπως ορίζεται στο 
0 Γαπ 90 ΒοοίΟ. 

Ο ΓϊΐυΙΐΪ5θ55Ϊοη τρόπος επιτρέπει την εγ¬ 
γραφή μέρους του δίσκου το οποίο μπορεί 
να διαβαστεί, ενώ παρέχει και τη δυνατότη¬ 
τα μελλοντικών προσθηκών μέχρι να ολο¬ 
κληρωθεί. 

(ΤΙΗΓΕΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 

Οι πηγές εγγραφής που χρησιμοποιούνται 
συνήθως είναι η νϊΓίυαΙ €0 ιππα9β, η βθαά 
150 ϊηηα 90 , η μέσω 5051 και η €υβ 5Κβθί. 
Οταν επιλεγε ί η_πρώτη πηγή (νϊΓϊυαΙ €□ 
ΪΓπα9θΙ το πρόγραμμα δημιουργεί δείκτες, 
οι οποίοι ορίζουν τα αρχεία του δίσκου που 
θα εγγράφουν στο €□, Η μετατροπή των 
αρχείων σε δομή κατάλληλη για το €0 γίνε¬ 
ται αυτόματα και ακολουθεί η μεταφορά. 
Στην περίπτωση αυτή, δεν απαιτείται σχεδόν 
καθόλου χώρος στο σκληρό δίσκο. 

Η μέσω ΚααΙ 150 ΪΓηα9 8 εγγραφή δημι¬ 
ουργεί ένα αρχείο στο δίσκο, το οποίο απο¬ 
τελεί "καθρέφτη" όσων θα εγγραφούν. 
Απαιτεί χώρο στο σκληρό δίσκο σχεδόν ίσο 
με αυτόν που καταλαμβάνει το σύνολο των 
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Ο ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ ΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 



ΝΕΑ 

εκαοιη 




ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
32-ΒΙΤ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Με τη Βοήθεια του επαγγελματικού προγράμματος 
δημιουργίας εφαρμογών νΐδϋΑΙ ΘΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ μπορείτε 
να αναπτύξετε μόνοι αας τις δίκες σας 16-όίί ή 32*Βϊ1 
εφαρμογές* Εκμεταλλευθείτε τα πανίσχυρα εργαλεία 
του νίδυλί ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις προγραμματισμού, 
εφαρμογές που καλύπτουν πλήρως τις προσωπικές σας 
απαιτήσεις. Ακόμη και σν ασχολείστε επαγγελματικά με 
την παραγωγή εφαρμογών, το ΥΙδΙΙΑΙ ΘΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 
9α αποδειχδεϊ ένας πολύτιμος συνεργάτης. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 



• Πανίσχυρη δομημένη γλώσσα προγραμματισμού για 
τους απαιτητικούς 

• Αποθήκευση απεριόριστων αντικειμένων (κείμενα, 

ΓπυΐΗπιβόία κ.ά.) σε κάθε εγγραφή των αρχείων και 
ταυτόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικές εφαρμογές 
για τη διαχείρισή τους 

• Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Α<ΧΕ55, 0ΒΑ5Ε III, 

IV, ΡΟΧΡΚΟ 2.0, Ζ5 κ.α 

• Εύκολη δημιουργία και επεξεργασία 501 

• ΜυΙϋαΐδθΓ σχεσιακή βάση δεδομένων 

Περιλαμβάνει πέντε λειτουργικά παρα&είγματα-εφαρμογές, έτοιμα να τα δουλέψετε: 

• Πελάτες - Αποθήκη - Τιμολόγια · Διαχείριση ΟουπβΓ 

• # · Διαχείριση καταστημάτων πωλήσεων 

• Γραμμάτια - Επιταγές μοτοσικλετών - αυτοκινήτων 


• Απεριόριστα αρχεία ή εγγραφές 

• Δημιουργία πολλαπλών Ϊπε1θχβ5 με κριτήρια 

• Απεριόριστοι τρόποι ανάκτησης πληροφοριών 

• Ετοιμες φόρμες λειτουργιών 

• Δημιουργία λογιστικών φύλλων και αυτόματη σύνδε 
ση με τα αρχεία εφαρμογής 

• 0ίαΙθ9 Έάι\οτ - 

• Μβπυ Εείιίοτ ΑΠΟ ΤΟΝ 

• (Ζοάβ ΕάϊίΟΓ ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 

ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 



ο] 
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εορτννΑΒΕ Ρ 

ΚιυΒίΟ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΙΙΡΒΕδδ 51ΙΡΡ0ΗΤ ΟΕΗΠΒ, ΣομΑτάνΐ) 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, |>χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ.: 284864,287610, ( 3 χ: 282663 
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ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


_ ... Απέστειλα ταχ. επιταγή 

Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα: νκυΑΙ ΟΟΜΙΝυδ ΡΗΟ ν.4.0 Νο.........(προς ΟοιπρυρΓβεε Α.Ε., 

ΟΝΟΜ/ΜΟ....—■.-..- -ΗΛΙΚΙΑ ,. Λ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) 

.’.".....-.*.' -..—.* Ο Αεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικατα- 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. . .....*.^ ...,... βολή μόλις λάβω το πρόγραμμα. 

........™.ΤΗΛ,........... □ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ...............ΗΜ/ΝΙΑ..... νϊ8Α Ο ΕϋΒΟΟΑΠΟ □ ΜΑ5ΤΕΠ0ΑΗ0 □ 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΗ5 □ 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ................ Αριθμός κάρτας 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.....,............. 

.............ΔΌΎ.. .... Υπογραφή ......... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

















































αρχείων που 9α εγγραφούν. Σίγουρα, είναι 
η ασφαλέστερη πηγή εγγραφής και η πιο 
"διάσημη". 

Η τρίτη πηγή εγγραφής απαιτεί ακόμα μία 
5051 συσκευή, εκτός του ΟΟ-ΚβεοΓεΙθΓ, η ο¬ 
ποία να είναι τοποθετημένη στον ίδιο δίαυ¬ 
λο και να διαθέτει ταχύτητα μεταφοράς δε¬ 
δομένων μεγαλύτερη από αυτήν του 00- 
βοεοΓάσΓ 

Η τέταρτη πηγή {Ουβ 5Κββί) χρησιμοποιεί 
και αυτή δείκτες για το αρχεία του σκληρού 
δίσκου που θα τοποθετηθούν στο 00, αλλά 
χρησιμοποιείται κυρίως για την εγγραφή 
00-0Α και ΜιχθΘ Μοάβ δίσκων. 

ΠΑΡΑΓΟΝΤΕΣ _ 
ί ΠΟΥ ΕΠΗΡΕΑΖΟΥΝ 
ΤΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ. 

Η διαδικασία εγγραφής των 005 είναι πο¬ 
λύπλοκη και στηρίζεται τόσο στο ΚατεΙναΓθ 
όσο και στο $ο{\ψατβ. Το πρόγραμμα εγγρα¬ 
φής είναι αυτό που αναλαμβάνει να απαλ¬ 
λάξει το χρήστη από το πολύπλοκο μέρος 
της εγγραφής, κάνοντας όλη τη διαδικασία 
να μοιάζει με την αντιγραφή αρχείων από 
το δίσκο σε δισκέτα. Στην όλη διαδικασία, 
όμως παίζουν ρόλο κάποιοι παράγοντες οι 
οποίοι επηρεάζουν την επιτυχία της. 

Τα δεδομένα που πρόκειται να εγγρά¬ 
φουν επηρεάζουν τη διαδικασία εγγραφής. 
Αυτό δεν οφείλεται στον όγκο των δεδομέ¬ 
νων, αλλά στον αριθμό και το μέγεθος των 
αρχείων - αν δηλαδή τα αρχεία είναι λίγα 
και μεγάλα ή πολλά και μικρά. Στη δεύτερη 
περίπτωση, ίσως να παρουσιαστεί πρόβλη¬ 
μα, αφού ο εντοπισμός και το άνοιγμα των 
αρχείων θα πρέπει να γίνουν πολύ γρήγορα, 
ώστε να μεταφερθούν ομαλά στο 00- 
ΚβεοΓάθΓ. Η ομαλή μεταφορά των δεδομέ¬ 
νων, δηλαδή ο σταθερός ρυθμός μεταφο¬ 
ράς αποτελεί προϋπόθεση για την εγγραφή 
ενός 00. 

Ο υπολογιστής και το σύνολο του 
ϊοίίνναΓΘ που "τρέχει" αποτελούν βασικό 
παράγοντα, αφού κάθε διακοπή κατά την 
εγγραφή είναι μοιραία και προκαλεί το "θά¬ 
νατο" του 00. Ετσι, ο χρήστης πρέπει να "α- 
φαιρέαει" από το εοπίΙ^γΒ και το 
αυίθ6χθ€.βαΐ όλα τα Τ5Κ προγράμματα που 
μπορεί να προκαλέοουν διακοπές έστω και 
προσωρινές. Τέτοια Τ5Κ προγράμματα είναι 
ΟΙ 50ΓΟΘΠ 5ανβΓ5, ΤΟ θΙαΓΓΠ5, ΟΙ ΓΘΠΐίηάθΓ5 
και το προγράμματα αναμονής των ίαχθ5. 
Επίσης πρέπει να αποτραπεί η πρόσβαση 


τρίτων μέσω δικτύου στα αρχεία που γρά¬ 
φονται. 

Η ταχύτητα του σκληρού δίσκου είναι ί¬ 
σως ο πιο σημαντικός παράγοντας αφού ο 
σκληρός δίσκος έχει στόχο του (σε μία εγ¬ 
γραφή) να έχει γεμάτο το ΒυίίβΓ του 00 - 
ΚοεοΓάβΓ, όταν γίνεται οη-ίΗθ-ΙΙγ εγγραφή. 
Αυτό σημαίνει πως θα πρέπει να έχει ταχύ¬ 
τητα προσπέλασης μικρότερη από 19 ΓΠ5©ε. 

Η τμηματοποίηση (ίτο^βηίαίϊοη) μπορεί 
να προκαλέσει το "μοιραίο", αφού οδηγεί 
σε καθυστέρηση των λειτουργιών (είτε σε 
οπ-ϊΚο-Ηγ είτε σε γθοΙ 150 Ϊπκ^θ εγγραφή), 
θα πρέπει λοιπόν να γίνει αποτμηματοποίη- 
οη (άβί^^βηίαΐϊοη} του σκληρού δίσκου, 
προτού αρχίσει η εγγραφή. 

Μία διαδικασία του σκληρού δίσκου που 
ενεργοποιείται περιοδικό και αυτόματα και 
η οποία μπορεί να προκαλέσει διακοπή 
στην εγγραφή είναι το ΗΐθππαΙ εοΐϊίχαίιοη. 
Μερικοί δίσκοι εκτελούν "έξυπνο" εαΐί- 
ΒγοΙιοπ, αναβάλλοντας τη διαδικασία αυτή 
όταν ο δίσκος χρησιμοποιείται (Ρυμ^υ, Μί- 
είοροΐΐδ). 

Η ταχύτητα εγγραφής και το βυΡίβΓ του 
00-ββεοτεΙθΓ είναι δύο παράγοντες που 
μπορεί να προκαλέσουν καθυστερήσεις ή 
μικρές διακοπές και να κάνουν την εγγραφή 
αδύνατη, ειδικά όταν πρόκειται για οπ-ϊΗθ- 
Ηγ εγγραφή. Σε αυτή την περίπτωση, ο χρή¬ 
στης θα πρέπει να χρησιμοποιήσει είτε γθοΙ 
150 ΐηκ^β είτε πιο γρήγορο δίσκο ή, τέλος 
αν βέβαια αυτό γίνεται, να αυξήσει τη μνή¬ 
μη του 00-βθεοτάβΓ (δυΡΡβφ 

4ΓΧΩΡΗΤΙ ΚΟΤΗΤΑ 

Η χωρητικότητα ενός 00 υπολογίζεται σε 
λεπτά, δευτερόλεπτα και τομείς (δβείοΓδ). 
Κάθε δευτερόλεπτο περιέχει 75 5©ε1ϋΓ5, κα¬ 
θένας από τους οποίους μπορεί να έχει 
2.048 δγΐβί σε Μοάβ 1. Τα άγραφα δισκά- 
κια μπορεί να είναι χωρητικότητας 21 λε¬ 
πτών (διάμετρος 80 χιλιοστών), 63 λεπτών 
(διάμετρος 120 χιλιοστών) και 74 λεπτών 
(διάμετρος 120 χιλιοστών). Η χωρητικότητα 
υπολογίζεται αν πολλάπλασιαστούν το λε¬ 
πτά με τα 60 δευτερόλεπτα, με τους 73 
$βείθΓ5 κοι με τα 2 ΚΒ {για παράδειγμα, σε 
ένα δίσκο των 21 λεπτών, έχουμε 21 λεπτά 
X 60 560 X 73 5β€ί0Γ5 χ 2 ΚΒ = 184 ΜΒ). 

Ας δούμε, όμως μερικές από τις πιο "διά¬ 
σημες" συσκευές και τα πιο γνωστά προ¬ 
γράμματα που είχαμε στη διάθεσή μας. 


ΖΥΖΚΕΥΕΖ 

ΡΗ|ΙΙΡ$ »Ρ2000 

Αντιπρόσωπός: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

Τηλέφωνο: 9242072 
Τιμή; 279.000 6ρχ~ + ΦΠΑ 

Η ΡΗϊ!ϊρ5 είναι η εταιρία που έχει θέσει όλα 
τα 5ΐαηάαΓά& στο χώρο των 00$ και το 
0002000 αποτελεί το πιο πρόσφατο 00- 
βθεοΓάθΓ της εταιρίας. 

Το 0002000 γράφει σε διπλή ταχύτητα 
και διαβάζει σε τετραπλή. Ο ρυθμός μεταφο¬ 
ράς δεδομένων κστά την εγγραφή μπορεί να 
φτάσει τα 352,8 ΚΒ/δοε (2χ, Γποάσ 2) ή τα 
17ό,3 ΚΒ/δβε (Ιχ, Γποάβ 2), ενώ κατά την α¬ 
νάγνωση φτάνει τα 705,6 ΚΒΛοε (4χ, Γποάο 



2). Οπως όλα τα σημερινά ΟΟ-ββεστόβΓ*, έ¬ 
τσι και το 0002000 χρησιμοποιεί το 5051-2 
ΐπΙβΓίαεβ. Η χρήση του ίταγ για την εισαγωγή 
του 00 είναι μάλλον ένα γεγονός σπάνιο, α¬ 
φού τα περισσότερα ΟΟ-βοεοτάβΉ χρησιμο¬ 
ποιούν εαάάγ για να κρατήσουν μακριά τη 
σκόνη. 

Ο ΙκιίίθΓ του 1 ΜΒ καθιστά ασφαλέστερη 
την οη-ίΗβ-ΡΙγ εγγραφή, όπου αυτή μπορεί να 
πραγματοποιηθεί. Η συσκευή της ΡΚίΙϊρδ έχει 
ΜΤΒΡ 30.000 ωρών. Τα ίοττηαΐί των 005 που 
υποστηρίζονται είναι το 00-0Α, το ΟΟ-ΚΟΜ 
(ΧΑ), το ΟΟ-Βιτφβ Μυ(ίί5β55ίοπ, το 00-1 και 
το ΥϊάΘθ-00, ενώ υποστηρίζονται και όλοι οι 
γνωστοί τρόποι εγγραφής δηλαδή 1ταεβ-αϊ- 
οπεβ, άϊδε-αΙ-οπεθ, ίηαθίηθηίαΐ ραελθί νντί- 
Ηπ0 και ΓπυΙΐΪ5θ55]οη. Τα δίαηβ 005 γράφο¬ 
νται με Βάση τα 5ΐαΓκΙαΓά5 του Οϊόπ 96 ΒοοΙς 
ώστε να διασφαλίζεται η ανάγνωσή τους από 
όλο τα 00 ρίαγθτί. Στο πακέτο της συσκευής 
περιλαμβάνεται το πρόγραμμα εγγραφής 
ΟβΟΓ [ΜυΐΗ-Ιαη9υα9β). 


52 Ρ€ Μα5ίθΓ 
















ΜΙΤ50ΜΙ ΟΚ-220105 

Αντιπρόσωπος : ΙηίαΟυθ^ί _ 

Τηλέφωνο: 9248080-3 

Τιμή: 375,000 δρχ. 4- ΦΠΑ 

Το 0Κ-220105 της Μϊΐίυιπϊ ακολουθεί τα 
διεθνή 5ίαηάαΓ0$ 150 9660, ΟΟ-ΟΑ, ΜυΙίί- 
5θ55ϊοπ, ΟΟ-ΡΟΜ (ΧΑ), ΡΗοΐο €0, 00-1 και 
νϊεΙθο-ΟΟ. Γράφει και διαβάζει σε διπλή ταχύ¬ 
τητα δίσκους των 8 και των 12 εκατοστών, με 
τρόπους άΐίε-αΐ-οπεε, ίταείί-αί-οπεβ και ραοΙ<- 
θί \ντϊίϊη9- Το 0Ο - ΚοεοΓεΙβΓ δέχεται εντολές 
και δεδομένα από το δΙαηάοΓά Α5ΡΙ ίηίθΓίαεθ 
και συνδέεται στον υπολογιστή μέσω 5051 



εοπίτοΙΙβΓ, που του επιτρέπει να λειτουργεί με 
οποιοδήποτε λειτουργικό σύστημα το οποίο 
περιλαμβάνει $οΙτ*αΓθ εγγραφής των 00$ (ε¬ 
φόσον υποστηρίζεται Βέβαια από τη συ¬ 
σκευή). Το 00^· ΡθεοτάθΓ της Μιίχυιπί χρησιμο¬ 
ποιεί εαάθγ για την εισαγωγή του δίσκου, ενώ 
το ΜΤΒΡ ξεπερνά τις 50.000 ώρες (σε 25% 
άυΐγ εγείβ). Στο πακέτο της συσκευής, ο χρή¬ 
στης 8α βρει το ΓΠσηυαΙ, ένο όΐαηΐς 00, το 
εαείάγ ένα αυόίο καλώδιο και το πρόγραμμα 
Εα5γ<10 Ργο (υθγ 1 ,0) της ίπεαί 5γ5ίθπΐ5, κα¬ 
θώς και όπν 8 Γ 5 , Ο όυίίθΓ του 1 ΜΒ είναι ένα 
χαρακτηρισπκό, το οποίο μπορούμε να κατα¬ 
τάξουμε στα θετικά της συσκευής. 



σκευή αυτή φέρει το όνομα 5υΓθ5ίθΓθ ΟΟ 
ν/πίθΓ 4020ϊ και η τιμή της έφερε αναστά¬ 
τωση στην αγορά. 

Στο πακέτο της συσκευής, ο χρήστης θα 
βρει επίσης δύο ί>Ιοπ!ε 00$, μία κάρτα 50- 
51-2, καλώδια και ΓπαπυαΙ*. Ιο $οθν*αΓθ που 
συνοδεύει την κάρτα περιλαμβάνει το Μα- 
9ΐε ίαηϊθΓΠ για εμφάνιση ΡΚοΙο-ΟΟδ και 
προετοιμασία παρουσιάσεων πολυμέσων, 
το Εα$γ-00 αυάίο για την ετοιμασία δίσκων 
ήχου και το ΑΙεΙιβπτιγ ΡοΓ 5 οηαΙ. 

Το ΟΟΜΛίΙθγ 4020ϊ υποστηρίζει τύπους 
ΟΟ-ΡΟΜ (ηποείβϊ I και 2), ΟΟ-ΟΑ, 00-ΡΟΜ 
ΧΑ [πτιοάβ 2, ίαπτίΐ I κσι 2) και 00-1 Ρβαάγ, 
ενώ είναι συμβατά με όλα τα πρότυπα εγ¬ 
γραφής και ανάγνωσης 005 (ΡβεΙ ΒοοΙς ΥβΙ- 
Ιον ΒοοΡ, Ογθθπ ΒοοΡ, Οταπρβ ΒοοΙς, 
\νΗϊΤβ ΒοοΡ και 150 9060). Οι τρόποι εγ¬ 
γραφής είναι αρκετοί (ίΓαεΡ-αΐ-οπεβ, άϊ$ε- 
αϊ-οπεο, πΊυΙίΐ5©55ίοπ και ϊπεΓθΓηβηίαΙ ραε- 
Ιίθϊ *πίΚπ 9). Η συσκευή της ΗΡ διαθέτει 
ΒυίίθΓ του 1 ΜΒ, έχει ΜΤΒΡ 150.000 ωρών 
και, φυσικά, χρησιμοποιεί το 5051-2 ιπίβΓ- 
ίαεβ. 

ΡΙΝΝΑ 01 Ε ΜΙΟΒΟ 5040 ! 

Αντιπρόσωπος ; 1 π 1 θγ$θϊ _ 

Τηλέφωνο ; 5246811 _ 

Τιμή; 249.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΗΡ &υ&Ε5ΤΟΚΕ 
0ΡΛΛΤΚ1ΤΕΚ 4020! 

Αντιπρόσωπός: Ηεν/Ιβη-ΡσείοΗ 
Τηλέφωνο: 689641 ΐ _ 

Τιμή: 315.000 8ρχ + ΦΠΑ 

Η ΗθνΙθΜ-ΡαεΡαιτΙ, η εταιρία που ξέρει 
να πρωταγωνιστεί σε όλους τους τομείς, α¬ 
νακοίνωσε πριν από έξι μήνες την "κυκλο¬ 
φορία" μίας συσκευής με την οποία εισήλθε 
στην αγορά των εγγράψιμων 00*. Η συ- 


Το πακέτο του 5040ί της ΡϊππαεΙβ Μίσο 
μπορεί να χαρακτηριστεί ένα από το πιο 
πλήρη πακέτα εγγραφής 00$. Ο χρήστης 
μέσα σε αυτό θα βρει το 00-ΡβεοΓεΙβΓ, τον 
Αθσρίσε ΑΗΑ-1535 5051 εοπίΓοΙΙβτ, ένα 
5051 ίβΓΠΤΪπαΙΟΓ, ίτιαπυαΙδ της συσκευής και 
του εοπΐΓοΙΙβΓ, δύο ΒΙαπΙί 00$, ένα 00 με 
την ίίΡ! συλλογή από νιθβοί, το ΕΖ-5051 
4.01 της ΑάσρΙοε, το Ρ00 ΑτεΗϊνβ που στη¬ 
ρίζεται στο Μι€γο5ο) 1 ΒαεΡυρ και, τέλος, το 
εκπληκτικό 00 Ογοοϊογ της ΟογθΙ (περιλαμ¬ 



βάνει και το Βθ$ί σί ΟογθΙ ΟαΙΙθΓγ 2). Το 
00-Ρθεοτθθί της ΡίππαεΙθ Μίετο γράφει σε 
διπλή ταχύτητα και διαβάζει σε τετραπλή, ε¬ 
νώ διαθέτει και ΒυΡίβτ του 1 ΜΒ. Επίσης, έ¬ 
χει ΜΤΒΡ 50.000 ωρών και ακολουθεί όλα 
τα εθΜιίϊεαΜοη5. Το Βασικό πλεονέκτημα 
της λύσης που προσφέρει η ΡίππαεΙθ Μϊογο 
είναι η πληρότητα του πακέτου, το οποίο 
διαθέτει ό,τι είναι απαραίτητο. 



Εκτός όμως από τα απαραίτητα, ο χρή¬ 
στης έχει στη διάθεσή του και ένα πανίσχυ¬ 
ρο πρόγραμμα εγγραφής 005, το 00 Ογθ- 
σίοΓ της ΟογθΙ. Για όσους όμως θέλουν να 
χρησιμοποιήσουν το 00-ΡθεοΓάβΓ και ως 
μέσο για όαεΙωρ, υπάρχει το Ρ00 ΑίεΡιίνθ, 
μία επέκταση του Μιετοΐοίΐ ΒαεΙαιρ που υ¬ 
λοποιεί στο μέγιστο τη διαδικασία του 
Βαελυρ. 

ϋνοχβι-ννίοοι 

Αντιπρόσωπος; Ιπίο^ίπ __ 

Τηλέφωνο: 6456591 

Τιμή: 335.000 δρχ. + ΦΠΑ 

Το ΧΡΜ/2001 της ϋνθ είναι ένα εσωτερι¬ 
κό ΟΟ-ΡβεοΓεΙβΓ, το οποίο χρησιμοποιεί το 
5051-2 ίπΐβΓίαεβ. Το 00-ΚθεοΓ0θΓ της 3Υ0 
υποστηρίζει όλα τα γνωστά 00 ίοππαΐδ, ό¬ 
πως 00-0Α, 00-ΡΟΜ ΜοεΙβ 1 και 2, 00- 
ΡΟΜ Μοάβ 2 Ροπή 1 και Ρογγπ 2, 00-1, 00- 
ΡΟΜ ΧΑ, ΟΟ-Βγκ^, ΡΗοίο 00 και νίάθο 
00. Οι μέθοδοι εγγραφής είναι και αυτές 
αρκετές και περιλαμβάνουν την ϊταείε-α#- 
οο€θ, τη ίτιυΙΐί56$$ίοπ, την ίπεΓθΓΠθπίαΙ και τη 
πιυΙίίνοΙυΓηθ. 

Το βασικό μειονέκτημα του ΧβΛΥ2001 εί¬ 
ναι η διπλής ταχύτητας ανάγνωση, όταν τα 
περισσότερα 00 -ΚθεοΓ 0 θΓ 5 της αγοράς 
διαθέτουν τετραπλής ταχύτητας. Για την ει¬ 
σαγωγή των 00 5 χρησιμοποιείται εαάάγ. 
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Η συσκευή είναι βασισμένη στο Οταπ^ 
ΒοοΙί, το 150 9660 και το ΗΡ5, ενώ έχει 
ΜΤΒΡ 50.000 ωρών. Μαζί με τη συσκευή δί¬ 
νεται και το ^ίηΟπΟΟ, ένα αρκετά καλό 
πρόγραμμα εγγραφής που ακολουθεί τη λο¬ 
γική του άκκ^η'άΐΌρ. 

(ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ν/ΙΝΟΝΟΡ Τ060! 

Το ννϊηΟπΟΟ ΤοΘο! της ΟθΟυαάΓαί είναι 
ένα φιλικό και αρκετά εύχρηστο πρόγραμ¬ 
μα εγγραφής ΓΟ, Ακολουθώντας τη λογική 
του ΡίΙ© Μαηα^θΓ, ο χρήστης μεταφέρει με 
0 γο 9 νόίορ τα αρχεία που θέλει να εγγρά¬ 
φουν. 

Οι "πηγές* μπορεί να είναι διαφορετικές, 
δηλαδή δεν είναι απαραίτητο τα αρχεία 
που θα γράψουμε να είναι μόνο στο σκλη¬ 
ρό διάκο. Μπορούμε, λοιπόν, να διαλέξου¬ 
με αρχεία από το σκληρό δίσκο, από το 
ΟΟ-ΒΟΜ άπν© (όχι της εγγραφής) και το 
Ζίρ άπν© που ίσως διαθέτουμε, να ετοιμά¬ 
σουμε το δομή που θέλουμε να έχει το 
και να αρχίσει η εγγραφή (αν πρόκειται να 
χρησιμοποιηθούν συσκευές όπως οι παρα¬ 
πάνω, θα πρέπει πρώτα να ετοιμαστεί ένα 
1111096 ΡίΙ©), 

Οι τύποι των €□$ που υποστηρίζονται α¬ 
πό το πρόγραμμα είναι το σε 5ίπ- 

9ΐβ 5β$&ιοπ και ΜυΙίί5β55ίοη, το Αυάίο 00 
(00-0Α) και το Μϊχβά Μοάβ Κατά την 
εγκατάστασή του, το πρόγραμμα εγκαθι¬ 
στώ άιϊνβί* για τη χρήση του €0-β©εοΓεΙ©Γ 
ως ^[>βΟΜ ΓβαάθΓ και ενημερώνει αυτό¬ 
ματα το εοπί»9-5γ5 και το αυίοβχβε.θαί. 

6 ΕΑΚ 

Το Οθαί της ΕΙβε1το5οη είναι ένα από τα 
κορυφαία προγράμματα εγγραφής 00, λό¬ 
γω των πολλών διαφορετικών συσκευών, 


ίθΓπιαΐ$, ρΙαίΐοΓΠΊ* και τρόπων εγγραφής 
που υποστηρίζει. Το 0 ©ογ έχει υποστεί πολ¬ 
λές Βελτιώσεις μετά την πρώτη του έκδοση, 
για πιο γρήγορη διαχείριση μεγάλου αριθ¬ 
μού αρχείων. 

Και σε αυτό το πρόγραμμα ακολουθείται 
η γνωστή τεχνική του άΓα^η'ϋΓΟρ και η δη¬ 
μιουργία της "εικόνας" του 00 που 8σ εγ¬ 
γράφει, Ετσι, το 100,000 αρχεία και άΪΓβε- 
ίθΓΐ©5, συνολικού όγκου 650 ΜΒ, μπορούν 
να "τοποθετηθούν" στο μόλις μέσα σε 
15 λεπτά. Επίσης, το 0©ατ υποστηρίζει 
ιπυΙίΪ5©$$ίση και ιπεΓβίπβπίαΙ Λντιίίπ^ "εξωτε¬ 
ρικά" προϊόντα συμπίεσης, εγγραφή σε α¬ 
πλή, διπλή, τετραπλή και εξαπλή ταχύτητα, 
καθώς και οη-ΐΚ©-ί1γ εγγραφή. 

Τα 00-β©εοΓάβΓ$ που υποστηρίζονται εί¬ 
ναι πάρα πολλά και αναγνωρίζονται αμέ¬ 
σως από το πρόγραμμα (ΡΚίΙΐρ5 ΙΜ5, 5οπγ, 
ΥαπιαΚα, ΡΙσ^πιοπ, Ριππσείβ Μίειο, Ρίο- 
π©©Γ κοι άλλα). 

Πάρα πολλά είναι και τα €0 ίοιπιαΐ* που 
υποστηρίζονται και τα οπαία καθιστούν το 
πρόγραμμα της ΕΙ©είΓο$οπ αναντικατάστατο 
(150 9660, 00-0Α, ΧΑ, 00-1, νίάεο 00, 
ΗγάΓίά και άλλα). 

Το Θθογ κυκλοφορεί σε πολλές "εκδό¬ 
σεις", με σκοπό να καλύψει κάθε χρήστη, ό¬ 
ποιο λειτουργικό σύστημα και αν διαθέτει 
αυτός (Μ/ϊπάον5, ΜααπίοίΚ, ΗΡ ΙΙΧ, 5υπ 
5οΙαΓΪ5, ΌΕ€ 05Ρ και άλλα). 

ΕΑ 5 ΥΟ) ΡΚΟ 

Το Εα^γ-ΟΟ Ργο της Ιικαί 5γ5ίβπΐ5 είναι 
και αυτό ένο από τα Ιοβ5ί $©Ι1©Γ5 της αγοράς 
των προγραμμάτων εγγραφής ^^5. Οι δυ¬ 
νατότητες προσομοίωσης, ελέγχου και δημι¬ 
ουργίας ΓβαΙ και νίιϊυαΙ 150 1 ΠΊ 0965 "τοπο¬ 
θετούν" το πρόγραμμα κοντά στην κορυφή 
των προγραμμάτων εγγραφής. 

Το Εα5γ-00 Ργο κυκλοφορεί σε δύο εκδό¬ 
σεις: τη Βασική και την πτιυΐΐίπιβοΐια έκδοση. 
Η διαφορά μεταξύ τους έγκειται στη δυνα¬ 
τότητα της ΐΊπυΙϊϊηηβάία έκδοσης να υποστη¬ 
ρίζει όλα τα Μοάβ 2 ίοπηαί5 δεδομένων 
(για παράδειγμα, 00-ΒΟΜ ΧΑ). 

Και αυτό το πρόγραμμα μπορεί να ανα¬ 
φερθεί ως κλώνος του ΡίΙ© Μαηα96Γ και ε¬ 
κτός από τη δυνατότητά του να κατασκευά¬ 
ζει 00-ΒΟΜ5 και 00-Αυάίο δίσκους, μπορεί 
να γράψει δεδομένα και σε ΜΟΒΜ (Μ/πί© 
Οτκ© Β©αά Μαπγ) άπν©Γ5, Μα 9 η©ίο-Ορίί- 
εαΙ 0Γίν©Γ5, ίαρ©5, ΒοίπουΙίί, 5γε|υ©5ί και 
σκληρούς δίσκους. 


Κ €0 Ρ€ 

Το Β00 Ρ^ της ΡίππαεΙβ Μίαο - μία εται¬ 
ρία που κατασκευάζει 00-Κ©εαΓ08Γ5 - είναι 
και αυτό κλώνος του ΡίΙ© Μαπσ9©Γ και χρη¬ 
σιμοποιείται γιο την προσομοίωση, τον έλεγ¬ 
χο και τη δημιουργία €0$. Το πρόγραμμα 
της ΡϊπηαεΙ© Μιογο είναι εύκολο στη χρήση 
και υποστηρίζει $ίαπάαΓ0$, όπως το 150 
9660 και το €0-0Α (Β©ά ΒοοΙς], ενώ μπορεί 
να γράψει ΜυΙΐι$655ΐοπ 00$ (έως και 99 
$€$$ίοπ$ σε ίΓυβ Βπ09^ ΜυΙϋ$β$$ϊοπ) και 
Μίχθό Μοόβ €0$, 

ςοκΕΐςοςκΕΑίΟΒ 

Το €0 Ο&αίϋΓ της (Ιογ©Ι επεκτείνει σε με¬ 
γάλο Βαθμό τις δυνατότητες του ΕίΙβ Μα- 
πο9βΓ και θεωρείται το κορυφαίο πρόγραμ¬ 
μα εγγραφής. Με το €0 ΟγοοΙογ, ο χρήστης 
μπορεί να δημιουργήσει €0-ΒΟΜ και €0 
Αυάίο δίσκους, αλλά και Μίχοό Μσά© δί¬ 
σκους. Οι απαιτήσεις του δεν είναι μεγάλες, 
σε σχέση με τα άλλα προγράμματα εγγρα¬ 
φής, αφού χρειάζεται υπολογιστή 486/33 
με 8 ΜΒ ΒΑΜ. 

Και αυτό το πρόγραμμα εγγραφής, εκτός 
από τη δυνατότητα εγγραφής, έχει και δυ¬ 
νατότητες προσομοίωσης και ελέγχου. Οι 
€0-βΟΜ δίσκοι που δημιουργεί το €ϋ Οβ- 
αίοΓ ακολουθούν το 150 9660 σύστημα 
αρχείων. Το πρόγραμμα υποστηρίζει δύο 
πιυΙΐΪ5©55Ϊοη ίοΓπταϊ*: το ίηεΓβηιβηίαΙ ΓηυΙίτϊ- 
5655ΪΟΠ και το πιυΙίϊνοΙυΓηβ, 

Σίγουρα, το €0 Οθαίστ, το οποίο προέρ¬ 
χεται από τη "μεγάλη" 0 ογ©Ι, έχει ελάχι¬ 
στους αντιπάλους. 

ίΠΙ ΛΟΓΟΙ/ 

Οσο η ταχύτητα των €ΟΚβεθΓ0θΓ5 αυξά¬ 
νει και η τιμή των ΘΙαηΒ 00$ μειώνεται, το 
00 -β δείχνει πως θα κυριαρχήσει (για όσους 
πιστεύουν πως δεν κυριαρχεί ήδη), Ο λόγος 
τιμής/χωρητικότητας και η αντοχή των χρυ¬ 
σών δίσκων επιτρέπουν τη χρήση τους ακό¬ 
μα και για εβδομαδιαίο ΒοεΙςυρ. Επίσης στα 
^^5, σε αντίθεση με τα 1 αρ© 5 , χρησιμοποιεί¬ 
ται Γαπάοπι αοεθϋ, γεγονός που ενισχύει την 
υπεροχή τους έναντι των ΐαρ©&. Πιστεύω πως 
δεν χρειάζεται να εκθειάσουμε για άλλη μία 
φορά τα χρυσά δισκάκια. Τα συγχαρητήρια 
ανήκουν πλέον μάλλον στις "χρυσές" συ¬ 
σκευές που φέρουν το όνομα €Ε>ΒβεοΓ0βΓ5. 
Μήπως πλησιάζει ο καιρός να αποκτήσετε 
και εσείς ένα; 
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ΙΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΥΤΙ 



ΑΝΟΙΧΤΕ ΤΟ ΚΑΙ 
ΛΛΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 




Π 

Ε Ρ 

1 Ε X 

Ε 1 


ΜΡΜΕ 
36.000 6ρχ. 


Οο ΙηίθΓηθί 


@ «ξίρίυνήστί τις χιλιάδες πηγές 
πληροφόρησης και «πικοινωνίας 
που σας δίνει το ΙηΙβπιβΙ σε ελάχι¬ 
στο χρόνο και με αστική τηλεφωνι¬ 
κή χρέωση 

@ αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρονική 
ταυτότητά σας 

©"συζητήστε" με χρήστες του 
ΙηΙβΓΠβΥ από όλα τα σημεία της γης 

(ΙΚ€> 

@ αποκτήστε διεθνή ταχυδρομική 
θυρίδα για συλλογή πληροφοριών 
και αποστολή ή λήψη μηνυμάτων, 
αρχείων κ,λπ. (β-ιποίΙ, πιαίΙΐης 
Ιίϊΐί) 

@ "επιοκεφθείτε" χιλιάδες $ΐίβ$ του 
ΙηίθΓηβί και "κατεθάστε" αρχεία 
δεδομένων χωρίς κόστος (ΡΤΡ) 

@ με ένα "κλικ" του ποντικιού σας 
ανακαλύψτε την απέραντη ανθρώ¬ 
πινη γνώση που Βρίσκεται συσσω- 
ρευμένη στο γραφικό περιβάλλον 
του \ΜοΗά νέϊόβ ννβΒ (ΧΑΛΑΛήΓ) 


> Αμεση οπ-Ιΐπβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο ΟοπιρυίϊπΚ και το ΙπΙθγπθΙ για 3 μήνες 

> Απεριόριστη χρονική πρόσβαση {24 ώρες το 24ωρο) 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοηΊρυϋηΚ και του Ιπίβιηβΐ 

> Το ΟΓθρΓίίεε) υ$ΘΓ ΙπΙβΓίοςβ & Οίί ϋΠβ Β830ΘΓ .ν .^'^'ί· 11 

του Δικτύου ΟοΓηρυϋηΚ, ΟΑΙΑ «μ^ 

> Το βιβλίο-οδηγό των εκδόσεων Απυόίε “Εισαγωγή στο ΙπίβΓπβί” 

> Την ειδική έκδοση του περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

> Ολα το προγράμματα επικοινωνίας και πλήρες σετ βίΒρΓιίοβΙ ΟΙίβηΙδ &*μ»Ι 3 ιι 
του Ιπίβπιβΐ (σε ΡΟ ίοπτιεί) 

> Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του δοίίνγοτβ και την άμεση 
οπ-Ιίπβ σύνδεσή σας 

Δεν περιέχει ηλεκτρονικό υπολογιστή, πτοάβπι και τηλεφωνική γραμμή 

Οο €θΓηρυϋηΙ< 

@ στείλτε ή λάβετε τα μηνύματα σας 
γρήγορα, οικονομικά και με απόλυτη 
ασφάλεια (β-ΓηαίΙ) 

@ ανταλλάξτί αρχεία κάθε μορφής 
(Βϊηατγ Γπσϋ) 

@ "συ να να στραφείτε" οπ-Ππβ με 
άλλους χρήστες για συζήτηση και 
ανταλλαγή απόψεων (ραιΓγ Ιϊπσ, 
εΗαϊ, οΐοείτοηιε εοπΐβΓοπεσΐ) 

@ κάντε τις αγορέςσας μέσα σ€ λίγα 
λεπτά (τηλεαγορά) 

@ "κατεβάστε" προγράμματα στον 
υπολογιστή σα^ χωρίς κόστος 
@ επικοινωνήστε άμεσο, με αστική 
τηλεφωνική χρέωση, με τους περιφε¬ 
ρειακούς κομβους του Δικτύου 
ΟοιπρυΙιηΙε που λειτουργούν σε 
πολλές πόλεις της Ελλαόας 



εθΜΡϋΡΚΙΕ&$ Α.Ε, 

ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρου 44, 1 17 42, τηλ: 9238672-5,9225520, ίσχ: 9216847, ΘΙΙ/ΝΙΚΗ; Αριστοτέλους 7 , 546 24, τηλ: 284864, 287610, ίαχ: 282663 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡϋΡΚΕ55 δϋΡΡΟΚΤ «ΝΤΙΚ: Ιουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761 
ννίΕβ ΤΚΉΝΟΙΟΟΥ: Κρήτης 68-70, Ν, Ιωνία ΟΟΜΡυΤΕΒ 5ΤΟΚΜ: Χρ Γ Σμύρνης 1 7 , Βύρωνος - Παγκράτι ΠΛΑΙΣΙΟ: Στουρνάρη 24, Εξάρχεια - Ομήρου 5, 
Ψυχικό, ΟΟΜΡ ΡβΟϋΕΟ: Εψεσσσυ ό, Ν, Σμύρνη 5Υ5ΤΕΜ 2000: Λ. Αλεξάνδρας 23, Αθήνα ςϋ ΙΑΝΟ: Μοκρυγιάννη 60, Μοσχάτο ΡΚ05Υ5ΤΕΜ5: Αρσινόη 1, 
Παγκράτι ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ: Στουρνάρη 35, Αθήνα Ο05ΜΟΟΑΤΑ: Στουρνάρη 276, Εξάρχεια ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ: Βεαντος Ιό, Ν. Σμύρνη 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ: Στουρνάρη 37, Εξάρχεια ΓΡΑΜΜΗ: Στουρνάρη 9, Εξάρχεια ΙΕΑΟΕΕ ΒΟΟΚ5 εο« Σόλωνος & Εμμ. Μπενάκη 45, Αθήνα 

ΡΟ ΜΟΚΚ5: Χρ + Σμύρνης 28, Αργυρούπολη 



















Ο κυρίαρχος του παιχνιδιού 



■ ■ 


7/ϊν/* 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜκΓΟρΓΟδβ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙΗηιβΐΠα ΡΟδ 
ΤΥΠΟΣ 

01α55κ $^αίβ9γ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ ' 
Μέση/Ανόκρη 
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Το 1991 η Μίετορτοεβ κατέκτηοε 
τους 0οητβΓ5 όλου του κόσμου με 
ένα (Βιοτικό παιχνίδι στρατηγικής, 
που περιεχόταν σε μόλις δύο 
δισκέτες. Το ΟνΐΙίζαΙίοπ, γιατί γι' 
αυτό φυσικά μιλόμΐ, έμελλε να 
γίνει κάτι σαν θρύλος 
αποτελώντας για πολλούς τον 
ορισμό τον παιχνιδιών 
στρατηγικής. Δεν άργησε να 
στηθεί μια ολόκληρη Βιομηχανία 
ΟνϊΙΐζαίΐοπ-εΙοηβί στην αγορά, 
κάποια μάλιστα από τα οποία 
κυκλοφόρησαν από την ίδια τη 
Μΐετορτοίο (όπος το Ο'νηβί, που 
θα παρουσιάσουμε σε αυτό το 
άρθρο συνοπτικά, το Αάναπεβά 
ΟνίΙίζαίιοπ, το €οΙοπίζαΗοπ 
κ,λπ.). Ολοι όμος αποζητούσαν το 
πραγματικό εβηυοΙ, το παιχνίδι 
που θα έφερε το βάρος ενός 
ΟνίΙίζαίΐοπ 2. Να, λοιπόν, 
που η πολυπόθητη ώρα έφτασε 
και όπος λένε για τους διαδόχους 
του θρόνου: ΤΗβ Κϊπρ /$ άβαό, 
Ιοπρ Ιίνβ ϊΗβ Κίπρ! 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίοΓ, Εγπ ροΓΟΓ ο# ϊΗβ 


ο πιο συνηθισμένο δίλημ- 
Γ Μ μσ για ένα "Νούμερο 2 # , 
ί ] Μ όταν μάλιστα απέχει πέντε 

Μ ολόκληρα χρόνια από τον 

φ Κ πρσκάτοχό του, είναι αν 

8α πρέπει να απευθυνθεί 
πρώτιστα στην ήδη υπάρχουσα "εγκαταστη- 
μένη Βάση" παικτών, προσφεροντός τους και¬ 
νούρια πράγματα για να ασχοληθούν, ή αν 
θα αρκεστεί σε κάποιες μικροαλλαγές πάνω 
στην ήδη δοκιμασμένη συνταγή και σε μερικά 
ρετουσαρίσματα, στοχεύοντας στην ανάδειξη 
του παιχνιδιού σε ένα καινούριο κοινό. Σε ένα 
αάνβηίυΓβ, για παράδειγμα, δεν είναι και ιδιαί¬ 
τερα δύσκολο να τους αφήσεις όλους ικανο¬ 


ποιημένους, αλλάζοντας το σενάριο 
και διατηρώντας τους ίδιους, αγαπη- 
μένους κεντρικούς ήρωες Τι γίνεται 
όμως με ένα 5ίΓαϊθ9γ, και μάλιστα 
κλασικού τύπου, όπου σχεδόν τα πά¬ 
ντα Βασίζονται στο οαίτιορΙαγ; Η "α¬ 
πάντηση" που έδωσε η ΜϊεΓορΓ05β 
στο ερώτημα, αν και απλή, ήταν αρ¬ 
κετά έξυπνη: Αλλαξε ή βελτίωσε όλα 
αυτά που της ζήτησαν οι έμπειροι 
παίκτες του πρώτου ΟνίΙίζαΙιοπ και 
ταυτόχρονα διατήρησε τα εύκολα ε¬ 
πίπεδα δυσκολίας ώστε να ενθαρρύ¬ 
νει τους αρχάριους και να μείνουν Η οθόνη ίπιλογής ΟϊΗκυΙΐγ 1*ν*ί, Εχο προσιτά το 0#Ηγ. 




σύγκρουση είτε σε συμμαχία μαζί 
τους. Στο ΟϊνϊΙϊζαΐϊοπ 2 κερδίζεις εί¬ 
τε κατακτώντας όλες τις υπόλοιπες 
φυλές επε νικώντας στο δραεο ίαεθ, 
στέλνοντας πρώτος διαστημόπλοιο 
στο Αλφα του Κενταύρου, Για να γί¬ 
νουν βέβαια όλα αυτά, θα χρειαστεί 
να κυλήσει πολύ νερό στο αυλάκι,.. 
Αρχίζοντας το παιχνίδι, πρέπει ή¬ 
δη να πάρεις τις πρώτες σου αποφά¬ 
σεις, Η πρώτη επιλογή, δίαΗ Α Νβν 
Οαιτισ, ξεκινά κανονικά το 



Η οθόνη μ< τις πληροφορείς για την πόλη μας. 


Το Ηι^Η Οουηίϊΐ οι ουνίδρίααη* 

όλοι ευχαριστημένοι, χωρίς να χρεια¬ 
στεί να μεταβληθεί ριζικά το βασικό 
προφίλ του παιχνιδιού. Κάτι που ε¬ 
ξάλλου, αν γινόταν, θα μπορούσε 
στην περίπτωσή μας να ισοδύναμε! 
με ιεροσυλία! 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΙΣ 
ΦΥΑΕΣΚΑΙ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το (ΓινίΙίζαΚοπ 2 είναι ένα παιχνίδι 
ανταγωνισμού ανάμεσα σε φυλές, 
σε πολιτιστικό, οικονομικό και στρα¬ 
τιωτικό επίπεδο. Σκοπός, όπως και 
στο πρώτο παιχνίδι, να δημιουργήσεις ξεκινώ¬ 
ντας από το μηδέν, μια αυτοκρατορία με ανα¬ 
πτυγμένες πόλεις στρατό, οικοδομήματα και 
πολιτισμό και να τη διατηρήσεις μέσα στο 
χρόνο, φτάνοντας ως τη σύγχρονη εποχή και 
ακόμα παραπέρα. Ταυτόχρονα, ανταγωνίζε¬ 
σαι άλλες φυλές που φυσικά έχουν και αυτές 
τον ίδιο σκοπό με σένα, ερχόμενος είτε σε 


ΟνίΙίζαΙίοη 2 . Με το $ϊατί Οη ΡΓοπισάθ νΥοτΙό 
παίζεις πάνω σε έναν χάρτη που έχεις προη¬ 
γούμενα κατασκευάσει εσύ με το συμπληρω¬ 
ματικό πρόγραμμα Ονπιαρ5, κατανέμσντας 
στο χάρτη τόσο τα διάφορα είδη εδαφών (πε¬ 
διάδες τούνδρες θάλασσες ποτάμια, λόφοι, 
βάλτοι, ακόμα και ζούγκλες) όσο και τις αρχι¬ 
κές πόλεις που θα είναι ήδη χπσμένες με την 
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(άθίαυίΐ) ή πεθαίνει πάντα, άσχετα 
με το πόσο τραυματίστηκε (5ΐΓπρΙί- 
ίϊθά ΟοπιΒαί), αν οι αντίπαλοι πο¬ 
λιτισμοί αναγεννώντσι ή όχι μετά 
την εξαφάνισή τους και αν θα παί¬ 
ξεις με ή χωρίς διαστημόπλοια 
(στη δεύτερη περίπτωση δεν υπάρ¬ 
χει φυσικά 5ραεθ ταεβ και για να 
κερδίσεις θα πρέπει υποχρεωτικά 
να εξαφανίσεις όλες τις αντίπαλες 
φυλές). 

Τέλος, ένα ακόμα άίαΙο9 Βοχ 
σου επιτρέπει να καθορίσεις την 




Ανακαλύπτοντας το ΟβΓονηοπίαΙ ΒυποΙ. 


[Γ 


έναρξη του παιχνιδιού. Με το 
(Ιυδίοπιίζο ΜοΗά επιδράς σε όλες τις 
παραμέτρους του αρχικού κόσμου ό¬ 
πως το μέγεθος του (δπκιΙΙ, ΝοπηαΙ, 

ΙαΓ9θ), το ποσοστό ξηράς/θάλασ- 
σας, το αν θα έχεις μεγάλο αριθμό 
μικρών σχετικά ηπείρων ή αντίστρο¬ 
φα, το κλίμα, τη θερμοκρασία και την 
ηλικία του (σε δισεκατομμύρια χρό¬ 
νια). Αλλη μια επιλογή είναι το Βοερ 
δεβπαπο, όπου έχεις τη δυνατότητα 
να διαλέξεις μεταξύ δύο έτοιμων σε¬ 
ναρίων: Το ένα είναι σύγχρονο και α- 
ναφέρεται στον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, ενώ 
μπορείς να πάρεις τα ρόλο του Στολιν, του 
Φράνκο, του Ινονού, του Τσόρτσιλ, ακόμα δε 
και του ίδιου του Χίτλερ! 

Το άλλο τοποθετείται στην αρχαία εποχή 
και έχει ως θέμα την εμφάνιση της Βωμαϊκης 
Αυτοκρατορίας. Εδώ διαλέγεις ανάμεσα 
στους Ρωμαίους, τους Μακεδόνες τους Πτο- 
λεμαίους, τους Κέλτες κ.λπ. Αλλα άϊαΙθ9 
Βοχ 05 που εμφανίζονται προτού 
αρχίσει το παιχνίδι είναι τα επίπε¬ 
δα δυσκολίας και ανταγωνισμού 
(πόσοι πολιτισμοί δηλαδή θα συ- 
γκρουστοΰν), ο Βαθμός επιθετι¬ 
κότητας των αντιπάλων, η φυλή 
της οποίας θα άρχεσαι και αν θα 
ισχύουν 5 ίαηάαΓ 0 ή ου^οπΊΪΖΘά 
ΓυΙθί, Μερικοί από τους κανόνες 
που μπορείς να αλλάξεις είναι, ε¬ 
άν ο κόσμος θα είναι στρογγυλός 
ή επίπεδος (οπότε τα πλοία δεν 
μπορούν, για παράδειγμα, να πε¬ 
ράσουν από το ανατολικό στο 
δυτικό άκρο), αν σε μια μάχη ο ητ* 
τημένος χάνει κάποια Ιϊίθ Ροίπϊδ 


Χτίζοντας τον 0οΙθ55υ5* 

αρχιτεκτονική των πόλεων που θα δημιουρ¬ 
γείς ανάμεσα σε αυτή των Μάγια (ΜοποΙϊίΗ), 
των Ελλήνων και Ρωμαίων (Οα55ίεαΙ ΡοΓυπι), 
της Ανατολής (Εατ Εα5ΐ ΡανίΙΙϊοπ) και των Δυτι- 
κοευρωπαίων (ΜθάϊθναΙ €α$ίΙβ). Η πρώτη ο¬ 
θόνη που Βλέπεις αρχίζοντας πια το παιχνίδι 
αποτελείται από το χάρτη, με σκιασμένα τα 
σημεία που δεν έχουν ακόμα εξερευνηθεί, πά¬ 
νω στον οποίο Βρίσκονται οι πρώτοι σου 


Η συνάντηση με τον αντίπαλο Βασιλιά 
στο ΜυΙΗρΙαγβΓ Οαιπο του Οίνηβϊ» 



δβίίΙθΓ^, με τους οποίους μπορείς να χτίσεις 
μια πόλη, να κατασκευάσεις δρόμους ορυ¬ 
χεία, σιδηροδρόμους αεροδρόμια, φόρμες 
κάστρα ή να Βελτιώσεις τα εδάφη, κάτι που 
ωφελεί τις πόλεις που τα εκμεταλλεύονται. 
Οταν ανακαλύψεις τα εκρηκτικά, οι 5θίΐΙβΓ3 
δίνουν τη θέση τους στους Μηχανικούς που 
έχουν ακόμα περισσότερες δυνατότητες, α¬ 
φού χρειάζονται το μισό χρόνο για νο ολο- 
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Οι Κρεμαστοί Κήποι. 


κληρώσουν μια κατασκευή, ενώ μπορούν α¬ 
κόμα να αξιοποιουν άγονα εδάφη. Αρχικός 
στόχος σου είναι να Βρεις το κατάλληλο ση¬ 
μείο για να χτίσεις την πρώτη σου πόλη, κάτι 
που δεν είναι πολύ δύσκολο, μια και το ίδιο 
το παιχνίδι, με ένα εξαιρετικό οπ-Ιίπο ΚοΙρ, οε 
καθοδηγεί στα πρώτα σου Βήματα, υποδει¬ 
κνύοντας σου την πιο πρόσφορη θέση. Στα 
δεξιά του χάρτη υπάρχει το δίαΤυ* ΡαπβΙ, ό¬ 
που φαίνεται ο συνολικός πληθυσμός σου, το 
έτος (ξεκινάς το 4000 πΧ, εκτός αν έχεις επι- 
λέξε» διαφορετικά από πριν), το αποθεματικό 
σου οε χρυσό και τα ποσοστά φόρων, 
Ιυχυπο5 και έρευνας. Εάν, για παράδειγμα, οι 
□ριθμοί αυτοί είναι 5, 2 και 3, αυτό σημαίνει 
πως οι φόροι κυμαίνονται στο 50%, οι ανέ¬ 
σεις για τους πολίτες στο 20% και τα χρήμα¬ 
τα που διατίθενται για έρευνα στο 30%. Τα 
ποσοστά αυτά μπορούν να αλλάξουν από το 
ΐΏθπυ Κϊπ^ογπ, στο πάνω μέρος της οθόνης. 
Κάτω ακριβώς Βλέπεις την εκάστοτε ενεργό 
μονάδα, τη μητρική πόλη της την εθνικότητά 
της και τις κινήσεις που έχει ακόμα δικαίωμα 
να κάνει σε αυτόν το γύρο. 

Επίσης, αναγράφονται ο τύπος του εδά¬ 
φους και οι Βελτιώσεις που έχουν γίνει σε αυ¬ 
τό, εφόσον φυσικά υπάρχουν. Αργότερα στο 
παιχνίδι θα δεις να εμφανίζονται και κλάσμα¬ 
τα στον αριθμό των κινήσεων μιας μονάδας. 
Αυτό συμβαίνει όταν η μονάδα βρίσκεται σε 
δρόμο, οπότε έχει τη δυνατότητα τριπλάσιου 


58 Ρ€ ΜαΐΤθί 


































































αριθμού κινήσεων. Βοπυ* δίνεται και στην πε- 
ρίπτωση του σιδηροδρόμου, οπότε δεν ξο¬ 
δεύεις καμιά κίνηση μετακινούμενος σε τε¬ 
τράγωνα που υπάγονται στο σιδηροδρομικό 
δίκτυο. 

Οταν δημιουργήσεις μια πόλη ή κάνεις κλικ 
σε κάποια από τις ήδη υπάρχουσες, ανοίγει 
το παράθυρο του Οϊγ 5ΐαΙυ& Επάνω αριστε¬ 
ρά διακρίνονται οι ομάδες πολιτών που απαρ¬ 
τίζουν τον πληθυσμό της πόλης και οι οποίοι 
μπορεί να είναι ευτυχισμένοι, ουδέτεροι ή δυ¬ 
στυχισμένοι. Σε αυτό το οημείο χρειάζεται 
προσοχή ώστε οι δυστυχισμένοι να μην υπερ¬ 
βαίνουν τους ευτυχισμένους, οπότε η πόλη 
θα μπει σε Λαϊκή Αναταραχή, 

Στην ικανοποίηση των πολιτών συμβάλλουν 
οι χαμηλοί φόροι, το υψηλό ποσοστό ανέσε¬ 
ων, κτίσματα όπως τα ΤθΓπρΙο 5 και τα Κολοσ¬ 
σοί α και τα Θαύματα του Κόσμου που υπάρ¬ 
χουν στην πόλη. Κάτω ακριβώς βρίσκεται ο 
Χάρτης Αποθεμάτων, όπου απεικονίζονται οι 
κάτοικοι της πόλης και τα εδάφη γύρω από 
την πόλη που καλλιεργούν. Εδώ υπάρχει δυ¬ 
νατότητα επέμβασης, καθώς έχεις τη δυνα¬ 
τότητα να πάρεις κάποιους πολίτες από ένα 
τετράγωνο που παράγει, γιο παράδειγμα τρο¬ 
φή, και να τους τοποθετήσεις σε ένα άλλο 
που δίνει ασπίδες, αυξάνοντας έτσι τη βιομη¬ 
χανική δυναμικότητα της πόλης. Τα υπόλοιπα 
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μα, μάθεις το Αλφάβητο, μπορείς 
να επιλέξεις ως επόμενη ανακά¬ 
λυψη το Μαρ ΜαΙαπ 9 , που με τη 
σειρά του θα σου επιτρέψει να 
κατασκευάσεις το Τγιγθιτιθ ή το 
Μ/πίιη 9 , που θα σε αφήσει να δη¬ 
μιουργήσεις Διπλωμάτες και Βι¬ 
βλιοθήκες. Πολλές φορές γιο να 
κατασκευάσεις μια συγκεκριμένη 
μονάδα απαιτείται η γνώση περισ¬ 
σότερων από μία ανακαλύψεων. 
Ετσι σιγα-σιγά θα φτάσεις, με την 

Το ΙπΙβϊΙϊςβηΐο ΚβροΓί. 



Συζητώντας μι τους Κέλτες, 

τμήματα της οθόνης δίνουν πληροφορίες για 
τα κτίσματα που διαθέτει η πόλη, το στρατιω¬ 
τικό δυναμικό της, τα αποθέματα σε τροφή 
και το Ρτοάυείϊοπ Βοχ (τα δύο παράθυρο στα 
δεξιά). Σημαντικότατα είναι τα δύο πλήκτρο 
ΟΚαπ 90 και Βυγ. Με το πρώτο καθορίζεις ή 
αλλάζεις τις μονάδες ή τα κτίσματα που κα¬ 
τασκευάζει η πόλη [ένα μόνο κάθε φορά), ε¬ 
νώ με το δεύτερο βλέπεις πόσα χρήματα 


0 απισταλμινος τον Γερμανών. 

χρειάζονται για να ολοκληρωθεί 
η τρέχουσα κατασκευή και έχεις 
τη δυνατότητα να την τελειώσεις 
αμέσως, χωρίς να περιμένεις τον 
απαΓΓούμενο αριθμό γύρων, εφό¬ 
σον διαθέτεις το σχετικό ποσό. 

Οι μονάδες που παράγει μια πό¬ 
λη χρησιμεύουν για εξερεύνηση 
(δοϋίβτϊ, ΕχρΙοΓβΓΐ), για θαλάσσια 
μεταφορά (ΤπΓβίτιβ) ή για πόλεμο, 
από ξηρό, Θάλασσα και αέρα 
(Κ π 19 Η 5 , Ιβ 9 ίοπ, Μυ$ 1 (βΙθβΓ£, 

ΟαίαρυΙί, ΒογπΒθγ5, Ρ^Ηΐβτί, ΒαίΗθίΗίρ^ 
κλπ,). Μια πολύ χρήσιμη κατηγο¬ 
ρία είναι οι Διπλωμάτες, που έ¬ 
χουν ως αποστολή να έρχονται σε 
επαφή με άλλους πολιτισμούς, όχι 
για να τους αντιμετωπίσουν στο 
πεδίο της μάχης, αλλά για να κά¬ 
νουν συμμαχίες, να ανοίξουν πρε¬ 
σβείες, ή ακόμα και σαμποτάζ ή 
κατασκοπία! Τέλος, τα κτίσματα ή 
€ί!γ ίπιρΓοναΓΠθπΙδ [Υδραγωγεία, 
Ναοί, Εμπορικά Κέντρα, Πανεπι¬ 
στήμια, Βιομηχανίες, θαύματα, 
Τείχη, Φρούρια κ.ά.) εξυπηρετούν 
διάφορους στόχους, όπως ενίσχυ¬ 
ση της άμυνας της πόλης, ανάπτυ¬ 
ξη του εμπορίου, ικανοποίηση των 
κατοίκων ή επιστημονική πρόοδο. Οι επιστή¬ 
μονες της φυλής σου, όπως αντίστοιχα συμ¬ 
βαίνει και με τις αντίπαλες φυλές που ανα¬ 
πτύσσονται παράλληλα, κάνουν κατά και¬ 
ρούς διάφορες ανακαλύψεις. Επιλέγοντας 
κάθε φορά την επόμενη, ωθείς τον πολιτισμό 
σου αντίστοιχα να αναπτυχθεί γρηγορότερα 
σε κάποιον τομέα που εξσρτάται οπό τη συ¬ 
γκεκριμένη ανακάλυψη. Οταν, για παράδειγ^ 



πάροδο των χρόνων και την εξέλιξη του πολι¬ 
τισμού σου, ως τη βιομηχανική εποχή και τον 
21 ο αιώνα, οπότε ολοκληρώνεται και το 
ϋνιίιζαΐΐοπ 2 . 

Οταν κατά τη διάρκεια των εξερευνήσεων 
σου συναντήσεις αντίπαλα στρατεύματα ή πό¬ 
λεις, οι επιλογές σου είναι ουσιαστικά δύο: 
Συμμαχΐα ή Πόλεμος. Στην πρώτη περίπτωση 
έρχεσαι σε επαφή με τον ηγέτη της άλλης φυ¬ 
λής και διαλέγεις από τα άϊαΙθ 9 Βοχθδ αυτά 
που οδηγούν στην υπογραφή συνθήκης ή τη 
σύναψη ειρήνης, ενώ υπάρχει η πιθανότητα 
να διεκδικήσεις ανταλλάγματα, όπως χρυσό ή 
κάποια ανακάλυψη που δεν γνωρίζεις ακόμα. 
Στη δεύτερη περίπτωση πρέπει να οχυρώσεις 
καλά τις πόλεις σου (τοποθετώντας σε αυτές 
ισχυρά στρατεύματα και δίνοντας ΡστΐϊΙγ από 
το Ογ0ογ 5 τϊΐβπυ) και ταυτόχρονα να οδηγή¬ 
σεις πολεμικές μονάδες προς τις εχθρικές πό¬ 
λεις, με σκοπό να τις καταλάβεις. Κάθε κινητή 
μονάδα διαθέτει τρία χαρακτηριστικό (Αά- 
νατκβ, ΟβίθΓΚβ, ΜονβΓΠβπή που αντίστοιχα α- 
ναφέρονται στην επιθετική και αμυντική δρα¬ 
στηριότητα και τις κινήσεις που μπορεί να κά¬ 
νει η μονάδα σε έναν γύρο. Οι πιθανότητες 
νίκης σε μια μάχη εξαρτώνται από το Αά- 
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ΖΥΓΚΡΙΝΟΝΤΑ2 
ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ 

Σε ό,τι αφορά την εμφάνιση, 
το ΟνίΙίζαΐίοπ 2 είναι εντελώς 
ανανεωμένο σε σύγκριση με 
το πρώτο και έχει πολλές Βελ¬ 
τιώσεις όσον αφορά στο μετα¬ 
γενέστερο ϋνποί. Είναι παρσ- 
θυρικό, με γραφικά υψηλής α¬ 
νάλυσης, ενώ ο χάρτης είναι 
πλέον ισομετρικός (δηλαδή τα 
τετράγωνα έχουν μετατραπεί 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Τρ γτγονό ς όπ το παιχνίβι ιι 
“το καλύτερο ιΐηΐβ^ όλων των εποχών" κοτάφερε 
η ίώπυθχί ακόμα ιτερηοότερο £#ν 
μάτι μας ι^ηληξΐ;, Αν περιλάμβανε και την ηυΐϋ- 
ρίαγβτ νοηιοη, 9ο κόντηιε λόγο για το τέλε». 
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Η κεντρική οβονη του €ίνκ!ιζο^ϊοη 2. 


95% 


νϋίκβ και το Οθίβηεε των αντιπάλων, την ε¬ 
μπειρία (υπάρχει Βοπυδ για τους βετεράνους), 
το έδαφος και από διάφορους ειδικούς παρά¬ 
γοντες. θα μπορούσαμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με ένα ολόκληρο τεύχος του "ΡΟ Μο5Ιογ" για 
να περιγράφουμε το, εκπληκτικού βάθους, 
9 αηπβρΙαγ του ΟνϊΙϊζαϊίοπ 2, ωθώντας σε αυ¬ 
τοκτονία τον αγαπημένο μας Αρχισυντάκτη, ό¬ 
μως ο χώρος δεν μας επιτρέπει να επεκτα- 
θούμε περισσότερο. Η Ονΐίορθάία που υπάρ¬ 
χει ενσωματωμένη στο ΠΊθπυ, σε συνδυασμό 
με το Γπαπυαΐ των 200 σελίδων, θα σας λύ¬ 
σουν κάθε απορία που είναι πιθανό να σας 
δημιουργηθεί κατά τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού. Αξίζει μάλιστα να αναφέρουμε την πολύ 
καλή δουλειά της ΡΙαίΙίπβ, που μετέφρασε 
στα ελληνικά ολόκληρο το ογκώδες εγχειρί¬ 
διο. Αν και έχουμε κάποιες μικροενστάσεις 
για την απόδοση στα ελληνικά των ονομασιών 
των μονάδων και των κπαμάτων, που ίσως θα 
έπρεπε να παραμείνουν αμετάφραστες, όπως 
εξάλλου θα τις συναντήσουμε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, δεν μπορούμε παρά να 
χειροκροτήσουμε την ομολογουμένως δύσκο¬ 
λη και επίπονη προσπάθεια. 


σε ρόμβους, δίνοντας την αίσθηση του τρισ¬ 
διάστατου χώρου). Τα Θαύματα του Κόσμου 
συνοδεύονται τώρα από πανέμορφα νίάβο 
εΐίρδ υψηλής αισθητικής, ενώ υπάρχουν πολ¬ 
λά μουσικά θέματα αε μορφή €0 αυάίο, τα 
οποία μπορείς να επιλέξεις από το Οογγιθ 
Γπβπυ. Κάτι για το οποίο είχαν παραπονεδεί 
πολλοί παίκτες στο πρώτο ϋνίΐϊζαΐίοη, ήταν η 
έλλειψη ρεαλισμού στις μάχες, καθώς υπήρ¬ 
χε έντονο ΓαπάοπΊ στοιχείο, με συνέπεια μια 
σύγχρονη πολεμική μονάδα (π.χ. ένα τανκ) να 
χάνει αρκετές φορές από αρχαίους Ιππότες. 



Η Ακαδημία Πολέμου. 


Στο ΟνϊΙίζαίίσπ 2 οι ρουτίνες τεχνητής νοη¬ 
μοσύνης έχουν αυξηθεί, με συνέπεια κάτι τέ¬ 
τοιο να είναι πλέον εξαιρετικά σπάνιο. Οι μά¬ 
χες δεν οδηγούν πάντα στην εξόντωση ενός 
από τους δύο αντιπάλους, αλλά ενέχουν την 
πιθανότητα τραυματισμού [μια μπάρα στην α¬ 
σπίδα κάθε μονάδας μειώνεται και αλλάζει 
χρώμα, όταν συμβεί κάτι τέτοιο). Τα ίϊίβ 
Ροίπϊδ ανοκτώνται όταν η μονάδα ξεκουρα¬ 
στεί (λΛΑ^ιΤ) για ένα γύρο ή επισκεφθεί το λι¬ 
μάνι ή το αεροδρόμιο, αν πρόκεπαι αντίστοι¬ 
χα για θαλάσσια ή εναέρια μονάδα. Φυσικά, 
έχουν προστεθεί αρκετά νέα υπίΐί, ενώ κά¬ 
ποια από τα παλιά έχουν ισχυροποιηθεί ή α¬ 
δυνατίσει σε μερικά από τα χαρακτηριστικά 
τους, ώστε ο ρόλος τους στο παιχνίδι να γίνε» 
ουσιαστικότερος. Αλλαγές υπάρχουν Βέβαια 
και στις διαδικασίες παραγωγής, ενώ τα 
ΤπΓβητ05 δεν χάνονται πια τόσο εύκολα εν 
πλω, ειδικά αν έχεις ανακαλύψει τη Ναυσι¬ 
πλοΐα, την Πλοήγηση, και, αργότερα, το θαύ¬ 
μα του Φάρου. Τα πολιτεύματα έχουν γίνει 
πιο ελκυστικά, ώστε οι παίκτες να μη χρησι¬ 
μοποιούν μόνο τη Δημοκρατία και το Δεσπο- 
τισμό, και προστέθηκε ένα καινούριο, ο Φό¬ 
ντα μενταλισμός. Περισσότερες είναι επίσης 
οι επιλογές στις διαπραγματεύσεις με τους 
αντίπαλους πολιτισμούς, ενώ σι Διπλωμάτες 
και οι Κατάσκοποι έχουν μεγαλύτερες δυνα¬ 
τότητες τόσο στο διαπραγματευτικό επίπεδο 
όσο και στον τομέα του ααμποτάζ. Για τους 
πολύ έμπειρους παίκτες του ϋνίΐίζαίίοπ έχει 
προστεθεί ένα νέο επίπεδο δυσκολίας, το 
Οβϋγ, όπου το παιχνίδι είναι σχεδόν αδύνατο 
να νικηθεί. Τέλος αξίζει να αναφέρουμε το 
πλήρες ΟΗβαΙ Μοάθ που Βρίσκεται ενσωμα¬ 
τωμένο στο παιχνίδι, και που επιτρέπει, αν το 
ενεργοποιήσεις να δεις ολόκληρο το χάρτη, 
να κάνεις αμέσως μια ανακάλυψη της επιλο¬ 
γής σου, να καταστρέφεις έναν πολιτισμό ο¬ 
λοκληρωτικά, να προσθέσεις χρήματα και 



0 πολιτίομός μας ο* πλήρη ανάπτυξη* 


60 Ρ€ Μα5ΐβΓ 
























































































Επιθίση τον αντίπαλον στρατεύματαV, 

πάρα πολλά ακόμα. Α, και να μην 
ξεχάσω το φαντασπκό Συμβούλιο 
που, όταν συνεδριάζει, βλέπεις μι¬ 
κρά νιάβοδ με τους Αείνί$θΓ5 να σου 
μιλάνε, ντυμένοι με τα ρούχα της ε- 
κάστοτε εποχής, συμβουλεύοντας 
σε π να κάνεις στη συνέχεια, και συ¬ 
χνά, μαλώνοντας μεταξύ τους! 

ΔΥΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΟΥΒΕΝΤΕΣ 

Τι να πει κανείς γι' αυτό το παιχνί¬ 
δι; Ισως μόνο πως αποτελεί τον κα¬ 
λύτερο λόγο για να κολλήσετε 
μπροστά στον υπολογιστή σας, χωρίς να δια¬ 
κόπτετε ούτε καν για φαγητό ή για ύπνο! 0 
Μάιος είναι βέβαια ο μήνας κατά τον οποίο 
θα σας συμβουλεύαμε να ευχαριστηθείτε την 
ανοιξιάτικη φύση ή να ερωτευτείτε, αν όμως 
ανήκετε στους αθεράπευτους οοΓπβΉ, η από¬ 
λαυση του Ονϊϋζαϊίοπ 2 Βα λέγαμε πως βρί¬ 
σκεται αρκετά κοντά στις δυο προηγούμενες... 

ανΝΕΤ 

Δεν θα μπορούσαμε να μην αναφερθού¬ 
με με δύο λόγια και στο Ονπβί, τη ιτιυΙΚ- 
ρΙαγβΓ έκδοση του πρώτου ΟνίΙϊζαίίοπ, που 
κυκλοφορεί ως ξεχωριστό πακέτο, διατηρώ¬ 
ντας κάποιες από τις βελτιώσεις του δεύτε¬ 
ρου και διαθέτοντας βέβαια τη μοναδική 
δυνατότητα της συμμετοχής πολλών παικτών 
(μέχρι 7). Οι σχετικές ορϋοπ5 είναι: 

- Μονομαχία Ηβαά ίο Ηοαά. Αυτή γίνεται 
ανάμεσα σε δύο παίκτες, που είναι συνδεδε- 
μένοι είτε μέσω ηποεΙθΓΠ είτε απευθείας με 
ΙϊπΙε ανάμεσα στα δύο εοΓπρυίοΓ. 

- Ηοίδβαί στον ίδιο υπολογιστή. Οι αντίπα¬ 
λοι πολιτισμοί δεν ελέγχονται από τον υπο¬ 
λογιστή, αλλά από πραγματικούς συμπαί- 
κτες, που εναλλάσσονται στο ίδιο μηχάνημα 
όταν έρθει η σειρά τους νσ παίξουν. 


- ΝθίνοίΙς 9 αηΓ|β μέσω δικτύου 
ΙΑΝ, Υστερα από μια κοπιαστική μέ¬ 
ρα δουλειάς, τι το καλύτερο από έ¬ 
να Ονηοί για λίγη ξεκούραση; Βαά 
ίοΓ θΓπρΙογθΓδ. 

* ΤΟΡ/ΙΡ ΟοπηβεΙίοπ μέσω ΙηίοΓ- 
ηθί. Αν έχετε δική σας 1Ρ αάάΓ 055 [α¬ 
παραίτητη προϋπόθεση, αποκλείο¬ 
νται δηλαδή οι ψευδο-5ίΙΡ και ψευ- 
δο-ΡΡΡ συνδέσεις), συνδέεστε με 
τον Ιηί&Γποί ΡίονΐάβΓ σας, ανοίγετε 
το \νίη5οεΙς, δίνετε τη δική σας ΙΡ 
αάάΓβ$$ καθώς και αυτήν του αντί- 
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ΤϊΐΓίΓ*. Μ ϊϋ ιντΒ Γη ϊ 1 5 


(13 ΤιίΓΛ, ΛΟΜ 4*4Μ ^ 3/1)·“ 
(ΙΐΤυπίΛΟΜ 5«Ί ΗΡ 2/Τ) 
(ΐΤι#η», *ΟΜ VI/1 V 2/1·) 

(14 Τνιη,ΛΰΜ θΟ/Ι 2/1) 

(14 Τΐ*Π3 ΛΟΜ «Μ/1 Η* 2/1) 
ί13ΤιϊΤη.ΙθΜ 6*/3ΐ#> 5/1} 

(19 Τυ/Λί, ΛθΜ Ιίνί/3 /ΐ 1 5/1} 
(ΙΤΤιίΜ.ΛΟΗ 5/ί] 

(ΜΤυΠΒ.ΛΟΜ «2/10 ΗΡ 
(29 Ύνττη, μμ 12/ι/οηρ 2/2) 

(24 Τΐίτβ. *ΟΜ 10/3/6 ΗΡ 2/2) 

[14 20/0/12 ΗΡ 1/3) 

(39 Τι^γβ ΑΟμ 99/0/16 ΜΡ 1/1) 

[7 Τιπ^,ΑΟΜ 0/0/3 ΗΡ 1/1) 
{ΐ2Τιπΐί,Α0Μ 0/1/2^ ΐ/1) ·τ| Ι 


πόλου σσς και... ξεκινάτε να παίζετε ΟνηΘί! 

* ΒΒ5 Οοηηοείίοη. Χρειάζεται να συνδε¬ 
θείτε με κάποια ΒΒ$ που να υποστηρίζει το 
Οογπθ Οοηποείϊοπ ΡγοΙοοοΙ (Θ€Ρ), το οποίο 
είναι συμβατό μόνο με Μο|ογ ΒΒ5. Ψάχνετε 
κατόπιν στα 9 απΊθ εΗαηηοΙ$ για να βρείτε 
κάποιο που να είναι αφιερωμένο στο Ονπ©ί 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής τουλάχιστον 
446/50 ΜΗχ. 


Τουλάχιστον Β ΗΒ (το αηΙιηοΜοη « 
κάποιος οθόνες χρειάζεται 16 ΜΒ για 
να λ£ΓΓουργΐ)οει συστά|. 


00-ΒΟϋ άΗν· (το ποιχνίάι περίέχεται 
« 1 001, 



Το παιχνϊάι μάς παραχωρούσε 
Γ| ΡΙάΙΙίη*, Μπότοση 8, τηλ.: 3*404*2. 


ΒΙ3 Ε1 


Μερικές από τις σύγχρονες μονάδες του 
ΏνίΙίχοΙΙοη 2. 

Το ΤΚτοπβ Ροογπ. 

[θα χειρίζεστε την ΒΒ5 με Απ5ί ΤθΓττϋηαΙ Μπ- 
άα>ν που είναι ενσωματωμένο στο παιχνίδι). 
Μόλις μπείτε στο κανάλι, θα κληθείτε να επι- 
λέξετε ανάμεσα σε διάφορα γγκχ!θ$, από τα 
οποία προτιμήστε αυτό που φέρει το όνομα 
του παιχνιδιού (Ονποί). Αν μπείτε πρώτος, θα 
αναλάβετε το ρόλο του Ηθ5ί, "καλώντας" 
παίκτες στο παιχνίδι και ορίζοντας τις αρχι¬ 
κές παραμέτρους. Κατόπιν, θα εμφανιστεί έ¬ 
να Γ0$ίθΓ όπου θα αναγράφονται όσοι θέ¬ 
λουν νσ παίξουν μαζί σας. Μπορείτε να δια¬ 
γράψετε κάποιους, αν θέλετε, οπό τη λίστα. 
Πατώντας στη συνέχεια το πλήκτρο δϊατϊ 
Οογτίθ, το παιχνίδι ξεκινά. Αν δεν μπήκατε ε¬ 
σείς πρώτος στο κανάλι, δίνετε ϋοίπ Οαπο 
και αναμένετε την έγκριση από τον Ηο$ί. Η 
σύνδεσή σας στην 6Β5 και το σετάρισμα του 
ΠΊοάβιτί γίνονται από μια οθόνη του ίδιου 
του προγράμματος. Αντίθετα, αν παίζετε σε 
Δίκτυο ή στο Ιπίοτηοϊ, πρέπει να έχετε ολο¬ 
κληρώσει τη σύνδεση προτού ξεκινήσετε το 
Ονπβί. 

Η πιο συναρπαστική από τις πιυΙίίρΙαγΘΓ 
δυνατότητες του Ονπσί είναι η επιλογή Μθθί 
ννιίΗ α Κϊπ9, όπου μπορείτε νσ διαμορφώσε¬ 
τε την έκφραση του προσώπου σας (χαρού¬ 
μενος, δυσαρεστημένος, βαριεστημένος 
κΛπ.} και οι αντίπαλοί σσς νσ δουν στις οθό¬ 
νες τους την αλλαγή, να κάνετε εΗαί, να 
προτείνετε συνθήκες ιελπ. Είχαμε την ευκαι¬ 
ρία να δοκιμάσουμε τόσο τη σύνδεση μέσω 
ΒΒ5 όσο και μέσω Ιπίθτηβί ($ρ©άσΙ ίΗαπΙς* 
στον Νάσο Κλωνάρη για την πολύτιμη βοή¬ 
θεια του) και μείνομε απόλυτα ικανοποιημέ¬ 
νοι από την ταχύτητα και την εθιστικότητα 
της πτυΙΚρΙαγΘΓ νθΓ$ίοη. θοοά νοτίς, Μίετο- 
ρΓΌ5β! ■ 


Ρ€ ΜαχίβΓ 61 
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Η εταιρία 0οΙο5$αΙ ΡιείυΓβδ μπορεί 
να είναι άγνωστη στο ευρύτερο 
κοινό, έχει όμως μία εντυπωσιακό¬ 
τατη δράση στο χώρο των μουσι¬ 
κών νίάθ 05 , των τηλεοπτικών διαφημίσεων, των 
ειδικών εφε και άλλων πολλών τομέων. Το τρία 
Βασικά στελέχη της εταιρίας είναι πολυβρα- 
βευμένα και καλύπτουν μία εντυπωσιακή γκάμα 
ενδιαφερόντων και εφαρμογών. Το Ρ$γεΗίς Οβ- 
ίβοΐίνβ είναι η πρώτη τους δουλειά στο χώρο 
των πραγματικών ίπΙβΓαείίνθ ίϊΐονίθ$-9αηηβ5· 

Στο παιχνίδι αναλαμβάνουμε το ρόλο του Επε 
Ροχ, του αυτοαποκαλούμενου ΡϊγεΗίε ΡΙα$Η. 
Διαθέτουμε το μοναδικό, υπερφυσικό χάρισμα 
να μπορούμε να βλέπουμε μέσα από άλλους 
ανθρώπους - ή αντικείμενα - γεγονότα που συν¬ 
δέονται με αυτούς. Χρησιμοποιούμε αυτή την 
τέχνη για να επιβιώσουμε και αναλωνόμαστε σε 
σώου που δίνουμε σε διάφορα ξενοδοχείαΉ 
ζωή μας θα αλλάξει για τα καλά, όταν θα μας 
πλησιάσει η ίαϊπα ΡοζοΙί και θα ζητήσει τη Βοή- 
θειά μας για να διερευνήσουμε το θάνατο του 
πατέρα της. Η υπόθεση του Μαύρου διαμαντι¬ 
ού, όπως θα καταγραφεί από το δραματικό της 
φινάλε, Θα μας αναδείξει δυνάμεις που ούτε 
και εμείς οι ίδιοι γνωρίζαμε ότι διαθέταμε, εφό¬ 
σον φυσικά κατορθώσουμε να διατηρήσουμε 





Μέχρι τάρα, έχουν 
γίνει πολλές 
προσπάθειες για να 
δημιουργηθούν 
πραγματικά 
ίπίβεαείινβ ηιονΐββ 
στο χάρο των 
εοιτιρυΙβΓ $απΊ65. 
Κανένα όμως δεν 
πλησίασε τόσο πολύ 
στη σχεδόν απόλυτη 
έννοια του όρου όσο 
το,ΡδγεΙιίε ΰβίβείΐνβ. 
Πρόκειται για ένα 
από τα πιο 

πρωτότυπα παιχνίδια, 
το οποίο κατορθώνει 
να συνδυάσει με έναν 
απίστευτα μοναδικό 
τρόπο τον κόσμο της 
υπερφυσικής 
αντίληψης με αυτόν 
της ψυχεδέλειας, 

του Αντρέα- 
Παρασκευά 
Τσουρινάκη 



τα λογικά μας και βγούμε ζωντανοί από αυτή/ 
την ιστορία. Τα γραφικά του είναι ίσως ό,τι πιο 
εντυπωσιακό έχω δει στον τομέα αυτό. Χρησι¬ 
μοποιώντας μοναδικές τεχνικές και περνώντας 
καθαρά στο χώρο της μοντέρνας τέχνης, έχουν 
κατορθώσει να αποδώσουν τα ψυχικά χαρίσμα¬ 
τα του Επε με έναν τόσο ψυχεδελικό τρόπο, ώ¬ 
στε θα αφήνουν άφωνους ακόμα και ειδικούς. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΙονΔζ ο οττόλντος του ΙιΗβεκΙΙκ πίονίο, αλλά και 

της ψυχεδελειος στο οοσφυΐοτ ς&τηοϊ. Είναι βέΦα» ώτι 
&ν έχετε ξαναόέί κάη παρόμοιο. Χρησιμοποιεί μία απίστευ¬ 
τα προηγμένη ττχνολογϊο γη να αΗδάοα το Μκκϋη 
πιανΙ*. ΐής φαίνεται εύκολο, αλλά να είστε σίγουροι ότι εί¬ 
ναι από το πιο δύσκολα παιχνίδια που έχετε παίξει. Οσο ε¬ 
ντυπωσιακό και αν είναι, όμυς, προσωπικά δεν θέλω να ιη- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 
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62 Ρ€ Μο$ϊθγ 
















































































ΪΓΑΞΊΔΙ 


ΜΑΓ 


ΓίΓσ 


Π Έ Ρ I Π Ε Τ Ε ΓΔ Σ 


ΪΓΗ'Σ 


Πρόκειται για έναν καταιγισμό εικόνων, χρωμά¬ 
των, σχεδίων και νίάβ 05 , τα οποία κατορθώ¬ 
νουν να δημιουργήσουν έναν κόσμο, ο οποίος 
είναι εξαιρετικά δύσκολο να περιγράφει, 

Η μουσική του συνθέτει μία μοναδική ενότη¬ 
τα με τον ψυχεδελικό κόσμο των γραφικών του, 
ενώ και οι ομιλίες είναι πάρα πολύ καλές, 

Ο χειρισμός του είναι εξαιρετικά ιδιόμορφος, 
Καταρχήν, αν δεν κάνουμε οτιδήποτε, αλλά κα¬ 
θίσουμε στην καρέκλα σας και παρακολουθή¬ 
σουμε το παιχνίδι, περίπου μετά από μία ώρα 
θα τελειώσει σαν μία πραγματική ίπΐθΓαεΐίνβ 
ταινία. Φυσικά, το φινάλε αυτό δεν είναι και το 
σωστό. Κατά τη διάρκεια της εξέλιξης της δρά¬ 
σης, διάφορα μικρά ϊεοπ5 θα εμφανίζονται τρι¬ 
γύρω από το βασικά, στο οποίο εκτυλίσσεται ό¬ 
λη η ιστορία. Εμείς επιλέγουμε το ί- 
εοπ5 αυτά είτε με τα αιτοννΒ 1ς©γ$ (και 
αφού αυτά γίνουν πιο φωτεινά, τα ε¬ 
νεργοποιούμε με το δραεθόαΓ] είτε με 
το πιου5β {και τα ενεργοποιούμε κά¬ 
νοντας κλικ με το αριστερό πλήκτρο}. 

Επιλέγοντας ένα νέο ίεοπ, αυτόματα 
αλλάζει η εικόνα που βλέπουμε, μια 
και ο ήρωάς μας έχει "μεταπηδήοει" 
τηλεπαθητικά στο χαρακτήρα ή στο α¬ 
ντικείμενο που αντιπροσωπεύει το ί- 
εοπ αυτό. Οι αλλαγές αυτές εντυπωσιάζουν με 
την τελειότητα και την ομαλότητα στη λειτουρ¬ 
γία τους. Δεν θυμάμαι να έχω δει κάτι ανάλογο 
- ούτε κατά προσέγγιση. Οι αλλαγές αυτές εί¬ 
ναι είτε να "διεισδύσουμε" μέσα σε έναν άλλο 
χαρακτήρα και να παρακολουθούμε ό,τι αυτός 
ζε«, είτε να αγγίξουμε ένα αντικείμενο, είτε να ε- 
πιλέξουμε μία επιλογή δράσης, η οποία μας πα¬ 
ρουσιάζεται ως ίεοπ με το όνομα Κυπ, 

Ο Είτε έχει και άλλα χαρίσματα και ένα από 
αυτά είναι ο "ψυχικός συλλέκτης", μέσω του ο¬ 
ποίου μπορεί να αναμετσδίδει μηνύματα μέσω 
εγκεφάλων ανθρώπων που βρίσκονται πολύ 
μακριά. Γενικά, διαβάστε το μεταφρασμένο στα 
ελληνικά Γπαηυα! του παιχνιδιού και δεν Θα α¬ 
ντιμετωπίσετε καμία δυσκολία ή αμφιβολία για 
το χειρισμό του παιχνιδιού, ο οποίος - έτσι και 
αλλιώς - είναι πολύ απλός. 

Υπάρχουν όμως δύο σημαντικά προβλήματα, 
Καταρχήν, ούτε και σε αυτό το παιχνίδι υπάρχει 
η δυνατότητα για την εμφάνιση σε ίθχί των δια¬ 
λόγων των διάφορων χαρακτήρων. Και, δεύτε¬ 


Εταιρία 

0οΙθ5$αΙ 

ΡκίυΓ6$/Εΐ6^Γοηκ 

ΑΓί5 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί, 
με Οϋ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

Τύπος 

ΙπΙβΓαεΙίνβ 

πονίθ-αεΙνθηίυΓθ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτερο 



ρον, δεν υπάρχει ουσιαστικά $ανβ στο παιχνίδι. 
Υπάρχει μία λειτουργία που Θυμίζει πάρα πολύ 
Κίπ9'5 Ουβ5* 7 ("κίνηση" ενός ΙοοολπΊαι-Ιί), αλ¬ 
λά το παιχνίδι είναι τόσο αχανές, ώστε η έλλει¬ 
ψη μίας καθαρής $ανβ δυνατότητας λειτουργεί 
πολύ αρνητικά. 

Είναι προφανές ότι η δράση του είναι ιδιό¬ 
μορφη. Το παιχνίδι διαθέτει συνολικά 10 διαφο¬ 
ρετικά φινάλε, τέσσερα από τα οποία είναι τα 
"αρνητικά" φινάλε, πέντε είναι τα "θετικά-κα- 
λά" φινάλε και ένα είναι το απόλυτα σωστό. Για 
να βρούμε όμως αυτό το απόλυτα σωστό φινά¬ 
λε, πρέπει να αφιερώσουμε πάρα πολλές ώρες 
στο παιχνίδι, έτσι ώστε μέσα από ένα αδιάκοπο 
ψάξιμο να σνακαλύψουμε το σωστό δρόμο α- 
νάμεοα στις εκατοντάδες διαφορετικές επιλο¬ 
γές και δυνατότητες που προσφέρονται συνολι¬ 
κά μέσα στο παιχνίδι. 

Ακριβώς για το λόγο αυτόν, το παιχνίδι είναι 
και πολύ δύσκολο. Αν ξέρουμε τη λύση του και 
την έχουμε καταγράψει, θα χρειαστούμε περί¬ 
που δύο ώρες για να το τελειώσουμε και ίσως 
μόνο το παιχνίδι προς το τέλος με το Μαχ, το 
ΒΙσσΙκ ΰίαπτοπά, να μας καθυστερήσει λιγάκι. 
Για να βρούμε όμως τη σωστή λύση και να την 
καταγράψουμε, θα χρειαστεί τόση δουλειά, ώ¬ 
στε δεν είμαι σίγουρος για το πόσοι από εσάς 
θα έχετε την υπομονή και την επιμονή να τα κα¬ 
ταφέρετε. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ; 

Στο σπίτι; περιμένουμε μέχρι να 
εμφανιστεί το ίεοπ του Μολί. 
Αμέσως, μεταπηδάμε στο μυαλό 
του. Συνεχίζουμε με το ΜοΙεί, μέ¬ 
χρι αυτός να τσακωθεί με τη 
Ιαϊπα. Τον παρακολουθούμε να 
ανακαλύπτει το παρελθόν της 
Ιαϊπα. Συνεχίζουμε με το ΜοΙα, 
μέχρι να κάνει τη συμφωνία με 
τον ΟΚαό. Μόλις δούμε τη δγίνϊα στον καθρέ¬ 
φτη, μεταπηδάμε σε αυτήν. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 

Το παιχνίδι για να τρέξει χρειάζεται 
4860Χ/33 με μνήμη 8ΜΒ, 5ΥΟΑ κάρτα γρα¬ 
φικών, κάρτα ήχου και περιλαμβάνει 2 Οϋδ. Το 
πακέτο μας παραχώρησε το κατάστημα Παπα- 
σωτηριού. ■ 
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Ε ίναι σχεδόν απίστευτο αυτό που 
συμβαίνει στα εοτηρυίβΓ 90™β5. 
Πρόκειται για μία πραγματική ε¬ 
πανάσταση. Γιατί πώς αλλιώς μπο¬ 
ρεί να ερμηνευθεί το γεγονός ότι, προτού 
προλάβουμε να χαρούμε το ΟαθπβΙ Κπι^Ητ 
2, το κορυφαίο στην κατηγορία του αόνβπ- 
Ηιγθ 9ογϊίθ, έρχεται σε χρόνο μηδέν και 
σχεδόν από το πουθενά τοΓΚίρροτ^αι του 
"κλέβει" τα πρωτεία; 



Εξετάζοντας το ιπώμο τι^ς Κβηηββ 5ίβΐη· 

Η Ταλθ 2 δοίίνναΓβ ήταν μέχρι τώρα μία 
μάλλον μέτρια εταιρία παραγωγής εοΓηρυ- 
Ιθγ 9απιβ5. Τελευταία, κυρίως με τα ΒυΓθαυ 
13 και το ΗβΙΙ, είχε κάνει μία σημαντική 
προσπάθεια για να ξεφύγει από τη μετριό¬ 
τητα, αλλά σίγουρα κανείς δεν περίμενε το 
τεχνολογικό αυτό θαύμα που ακούει στο ό¬ 
νομα ΚίρρβΓ και με το οποίο περνάει στην 
πρώτη οειρά των εταιριών που έχουν δημι¬ 
ουργήσει παιχνίδια χρησιμοποιώντας τη λε¬ 
γάμενη "τεχνολογία αιχμής". 

Τίποτα δεν προμήνυε το σαρωτικό ερχο¬ 
μό του ΚϊρρβΓ. Ούτε τα σχόλια του ξένου 
ειδικού Τύπου ούτε το ποπ ρίαγαδίθ άβπιο 
του παιχνιδιού που είχε κυκλοφορήσει. Και 
αυτό γιατί το ΚιρρβΓ είναι μία εμπειρία που 
είναι πολύ δύσκολο να αποδοθεί. Πρέπει 


Οχι, δεν πρόκειται 
για μία ακόμη ταινία 
του Χόλιγουντ, αλλά 
για το ΚϊρρβΓ, το 
κορυφαίο, χάρις 
καμία αμφιβολία, 
αάνβπίυτο $απ ιβ που 
8α οας κάνει να 
ξεχάσετε οτιδήποτε 
άλλο έχετε δει ας 
τώρα στο χώρο 
αυτόν. Περιέχει τρεις 
ώρες ΕυΙΙ Μοίι'οπ 
νίάβο με απαράμιλλα 
γραφικά και τέσσερα 
διαφορετικά φινάλε. 
Προσέξτε, όμως. Είναι 
δύσκολο, τόσο 
καταραμένα δύσκολο 
που φαντάζει 
απίστευτο. 

Ο ^εΐε ίΗβ Κίρρβτ, 
χρησιμοποιώντας το 
Ογάβηραεο, 
αιματοκυλάει τη Νέα 
Υόρκη και σας 
περιμένει... Ισος εσείς 
να είστε το τελευταίο 
του 8ύμα... 


του Αντρέα Τσουρινόκη 



ία 


Μ« την υπάλληλο υηοάοχης βτό ΤΗΒμη 

κάποιος να τη βιώσει, για να συνειδητοποι¬ 
ήσει περί τίνος πρόκειται. 

Το ΚΐρρβΓ περιέχει όλα τα στοιχεία που 
το καθιστούν ασυναγώνιστο. Πολυβραβευ¬ 
μένοι ηθοποιοί με εντυπωσιακές ερμηνείες, 
εξαιρετική μουσική από ένα κορυφαίο ού¬ 
τως ή άλλως συγκρότημα, πολύ έξυπνα 
σχεδιασμένο σενάριο, απίστευτα πλούσια 
δράση και, το κυριότερο, πάρα πολύ δύ¬ 
σκολους γρίφους, τόσο δύσκολους που 
δεν συγκρίνεται με κανένα άλλο της κατη¬ 
γορίας του, 

Η ποιότητα του ΡυΙΙ ΜοΗοπ νίάβο μοιάζει 
απίστευτη, Αναλογιστείτε δε ότι περίπου 
στο τέλος του χρόνου θα κυκλοφορήσουν 
τα νέα ΟΟ-ΚΟΜ άπνθ 5 που θα έχουν χωρη- 



Η μα εκ των Βασικών υπόπτων, Οατβ ΒυΗοη, 


64 Ρ€ Μα5ΐβΓ 

























τικότητα 7.5 ΟΒ. Το τι 9α κυκλοφορήσει τό¬ 
τε είναι σχεδόν αδύνατο να το φανταστείτε. 

(σε νάριο ) 

Βρι σκόμαστε στο 2040 και είσα ι ο Ιαίίθ 

ΟυίπΙοη, αστυνομικός ρεπόρτερ τη ς "ΥΐΓΐυοΙ 

ΗθγοΙΘ ". Ενας μανιακός δολοφόνο ς σκορπί- 
ζε^τον τράμο στί} Νέα Υόρκη δολοφονώντας 
με πολύ άγριο τρόπο στην αρχή έναν ιδιοκτή¬ 
τη στεγνοκσΒα ρ ιστηρ ίου και στη σ υνέχ εια 
τον ΚαΓί ΕίΙβνβζ, προγραμματιστή. Δεν _9α αρ- 
γήσει όμως να '^ανακτυητ^ι^ Αυτηγ τη φο¬ 
ρά 8υμα του είναι η εκδότρια Κθππθθ 5 ϊΒΐη . 

Η αστυν ομία τη Βρήκε κατακρεουργημένη 
στο σπίτι της και ακόμη και αυτός ο νϊηοβπΙ 
Μα 9 ηοΗα ι ένας υπερβολικό βίαιος αστυνο¬ 
μικός ντετέκτιβ ο οποίος κινείται στα όρια 



Ιτο νικροτομαο συζητώντας για τα πτώματα, 

της νρμ ιμ ότητας, ^ ^ηλώσε ι, εχοντας^σνα- 
λάΒει την υπόθεση, ότι πρό κεΓΓαι_χια τα _χει- 
ρότερα απ ό πλευράς αγιότ ητας εγκλήμ ατα. 
που έχει συναντήσει ως τώρα στην κρρ«ερα 
Τθυ. 0^ι^5ύ ^£^^ΓΒθΓΪ Ρο^Γσόϋέ χέι 
αναθέσει^ την υπόθεση εκ μέρους τ ης εφημε¬ 
ρίδας. Ως βο ηθό 

^αί^Ί6ππσ Βο^βΙΙ, 
συνεργάτιδά σου 
στην εφημερίδα, 
με την οποία ήδη 
συνδέεσαι ερωτι¬ 
κά. Ο μανιακός 
δολοφόνος επι¬ 
λέγει εσένα ως 
προνομιακό του 
συνομιλητή. Σε 
μήνυμά του ανα- 


Εταιρία 

ΤαΙίβ 2 δοΕϊννατθ 
Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με €0-ΙΙΟΜ άπνβ 

Τύπος 

ΑάνβηίυΓβ με 30 
βιντεοσκοπημενα 
γραφικά 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτατο 


Ηθοποιοί 

Ο βραβευμένος από 
τον "Ελαφοκυνηγό" 
ΟΗπδίορΗβΓ νναΙΙεβπ, 
αλλά και οι Κατβη 
ΑΙΙθπ, Βυι^βδδ 
ΜθΓβόίΐΗ, ϋοΗη 
Κόγδ-Οανίβδ και 
άλλοι πολλοί 
Μουσική 

Οι εξαιρετικοί Βΐυβ 
ΟγδίθΓ ΟυΙΤ 


Ιτο κρησφυγαο τ®ν Μ&β 
$ρί^«Γ5 μετά τη σφαγή. 





Μ* την Οτ. ΟΙοΓβ ΒυτΤοη στο γυμναστήριο. 



0 Βταηηοη στην Αστυνομία. 


φέ ρει ναοακτ ηρι στικά: 'Ύου ΟΓβ Ητβ ννπ'ΙθΓ ο Γ 
νοτά$. I αη ίΗβ ΙαΙίθΓ οΐΐΗβ ίουΐί". Το μήνυμα 
τελείωνε αποκαλώντας τον εαυτό του ΚϊρρβΓ. 
Ο πρ αγματικός εφιάλτης σου θα αρχίσει ό¬ 
ταν θα~ληΐνΐΓ ρν π ακόμη μήνύμ οΓμε αω του 
Υ/ΑΟ σου (ένας υπερσύγχρονος ρβΓίοηαΙ οτ- 
9 απίζβΓ που δέχεται και μ ηνύ μ ατα). Σε προε ι¬ 
δο ποιεί ότι το επόμενο θύμα του 8α είναι η 
έαϊ Ηβπηβ. Πηγαίνεις όσο πιο νοπνοοα μοο - 
ρείς στο σπίτι της και σε λίγο γίνεσαι μάρτυ¬ 
ρας του μοιραίου. 

Η Οσϊίιβπηβ θα έρθει και_ ξαφνικά θα πέ¬ 
σει κάτω χάνοντας τις αισθήσεις της. Την με¬ 
ταφέρεις στο νοσοκομείο για να μάθεις ότι 
έγει πέσει σε κώμο από άγνωστη αιτία . 

Γιατί ο ΚϊρρβΓ διάλεξε την ΟαίΗβππβ ως 
το επόμεν ο θύμα του; Πώς την "έριξε" σε 
κώμα και γιατί; Τα ερωτήματα αϋ τέΡθ α 
στροβιλίζουν συνέχεια στο μυαλό σ ου κα- 
θώς δεν θα αργήσει να έρθει και το επόμε¬ 
νο θύμα. Αυτήν τη φορά είναι σοφές ότι έ¬ 
χει αλλάξει τακτικής 

Τελειοποιώντας κάποια^ ά γνωστη μέ θοδο, 
μπορεί και χτυπάει από το Ογθβτίραεβ χωρίς 
να το ν αντιλαμβάνεται κα νείς!!! 
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Εφιάλτης ή ηραγμσιικότητΰ; 


Μΐ τον ΡαΙ^ηβϊίΐ 


Οι υποψίεε σου 8α επικε ντρωθούν σε 
τρία άτομπ-αιον νΐηεβ ηΙ ΜααποΗο, τον 
αστυνομικό ντετέκτιΒ. στην προσωπική 
γιατρό τηε ΰαίΗβηπβ, την Ργ Οατβ 
ΒυΓίοπ, και στον ϋοβν ΡαΙεοπθΗί, ένα ν 
ΰρύλο του Ογ άθΐΐ ρ αεε. Καθένας .φαίνε¬ 
ται να έχει αρκετές πιθανότητες να είναι 
αυτός ο μανιακός δολοφόνος. Για να α - 
νακαλύψεις όμως ποιος από όλους είναι 
τελικά ο δολοφόνος, 8α πρέπει να ξεδι¬ 
πλώσεις όλες τις απόκρυφες πλευρές 
ζωής τους. Θα πρέπει να μάθεις τα 
Κότερα μυστικά του Ογάβτδραεθ, κα¬ 
θώς είναι παραπάνω από σίγουρο ότι ε¬ 
κτός από το μανιακό δολοφόνο κρύβει 
και άλλα πολ ύτιμα μ υ στικά. 

Κυρίως όμως θα πρέπει να σνακαλύ- 
ψεις τι ακριβώς αλλά και ποιοι κρύβο¬ 
νται πίσω από τη μυστηριώδη οργάνωση 
ν/βό 5ρί(3βΓ5. 


Ποτά είναι το θανά¬ 
σιμο μ υστικό που 
κρύβεται στα υπό- 
γεια, υυστικά εονα- 
στήρι.α του-ΙάΘεεεα. 
ΟθπίθΓ, του μεγάλου 
αυτού νοσοκομείου 
τπς Νέας Υόρκης ; 
θα πρέπει νο "ανι¬ 
χνεύσεις" τη μνήμη 
της αγαπημένης σου 
και να την "αναπλά¬ 
σεις", αν θέλεις να 




Ιτα ίγ1>βΓίρο«. 


την επαναφέρεις στη ζωή. Το παιχνίδι 
διαθέτει μία πολύ μεγάλη πρωτοτυπία. 
Οταν το τελειώσεις και βρεις ποιος είναι 
ο μανιακός δολο φόνος, υποοείς νο το 
παίξεις συνολικά τέσσερις φορές, μια 
και κάθε φορά ο δολοφόνος θα είναι 
διαφορετικός! Αλλά πώς συμβαίνει να υ¬ 
πάρχουν τέσσερα φινάλε όταν οι ύπο¬ 
πτοι είναι τρεις; Ε! Μα είπαμε ότι ο πραγ¬ 
ματικός εφιάλτης σου 
μόλις έχει σρχίσευ 

ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ · ] 
ΧΕΙΡΙΣΜΟ Ι, - 

Οταν ένα π αιχνίδι, 
χρησιμοποιών τας κ ορυ¬ 
φαίους ηθοποιούς του 
Χό λιγο υντ, πε ριέχει ά νω 
των τριών ώρες πραγμα-_ 
τικού Ρυίί Μοίϊοπ νίάβο, 
δεν σου αφήνει και πολ¬ 
λά περιθώρια, γα .έχεις 
αμφιβολίες για τ ην ποι- 
ότητά του. 


Πρόκε ιται για νι άβο π ολύ υψηλής ποι¬ 
ότητας. Παρόμοιό του δεν θυμάμαι να έ- 
χω δεί. Οποιος παρακολουθήσε^έστω 
και λίγο το παιχνίδι 8α συμφωνήσει σί- 
γουρα ότι αποτελεί την κορυφαία παρα¬ 
γωγή στο είδος της, ανάμεσα δηλαδή 
στα παιχνίδια που χρησιμοποιούν την α- 
ποκαλούμενη τεχνολογία αιχμής. Τα κι νη- 
ματογραφημένα - βιντεοσκοπημένα γρα¬ 
φικά συνοδεύονται από άλλα που αφο¬ 
ρούν κυρίως στην περιπλάνησή σου στο 
Ογβθτ$ραεβ και στα οποία οι προγραμ¬ 
ματιστές ξεπέρασαν κάδε φαντασία. 

Χρώματα, σχήματα, 
αηίπιαΗοπΐ δημιουρ¬ 
γούν ένα απίστευτο 
σύνολο. 

Τη μουσ;κή του, η ο¬ 
ποία είναι πολύ ατμο¬ 
σφαιρική και υποβλη¬ 
τική, έχουν επιμεληθεί 
οι ΒΙυβ ΟγδίβΓ €υΙ( 

' που έχουν γράψει και 
το ομώνυμο εκπληκτι¬ 
κό κομμάτι, Τα ηχητι¬ 
κά εφέ "σπάνε" καρ¬ 
διές. Ακούγεται ίσως 
υπερβολικό αλλά το εννοώ . Οι ομιλίες 
είναι επίσης εξαιρετικές. Οι φωνές των 
χαρακτήρων αποτελούν παράδειγμα 
προς μίμηση για το πώς πρέπει να είναι 
το ίρθθεΗ στα παιχνίδια αυτού του εί¬ 
δους. Ο χειρισμός του είναι αρκετά α¬ 
πλός και λειτουργικός και δεν θασοιτ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


βηιμένους ηθοττοιούς, ττολν 
&ρόοη, εΐαιρτπκή μΰυοική 
και ουτό ακόμη το £α&Ν«Ι 


ΚηήΜ 2. Μην το χόοττέ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι···Ξ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΔΡΑΣΗ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


99% 
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δημιουρ νπσει σγεδόν κανένα πρόβλ ημα, 
εκτός ίσως της σκακιστικής παρτίδας 
π^πβ €π€ί νανικήσεις στο έγΒθΓφαοβ 
για να πάρ εις το ^βαροπ 1 . 

Οδηγώντας τον κέρσορα στο επάνω 
μέρος της οθόνης, Βλέπεις τα ίεαπ5- 


το το σημείο να επι- 
σημάνουμε ότι όταν 
Βρίσκεσαι μέσα στα 
€γόθΓ5ραεθ δεν μπο¬ 
ρείς να κάνεις 5ανθ. 
Το ΚθϊίοΓβ "φορτώ- 



Ιτο ΟγάβΓίρίκβ παίρνοντας έ να από τα 
ν/ααροπϊ. 


Χάνοντας οτην τίλική σου μονομαχία 
μί τον ΚιρροΓ στο €γΒβΓ 5 ρο<β, 



ΠροσποΒόντας να αναιιλάοΐΐς τη μνήμη 
της αγαπημένης σου ΟαΐΗβιιηβ. 

εντολές. Αυτά είναι από αριστερά προς 
τα δεξιά τα εξής: ΚβπιοΙθ άοπλοί, ΜογΙ 4 
Μαρ, ΙηνβπίΟΓγ, ν/.Α.Ο, 5α νβ Οαηβ, 
Κθ5ί0Γ6 Οαηηβ, Ορίιοη ΡαηβΙ, ΗοΙρ και 
ΕχϊΙ, Το Κθίτιαίθ ΟοηίΓοΙ ρυθμίζει τα χρώ¬ 
ματα, τη φωτεινότητα, τον ήχο και άλλες 
παραμέτρους του παιχνιδιού. Με το 
ννοΗά Μαρ εμφανίζεις τις τοποθεσίες 
που μπορείς να επισκεφθείς κάθε φορά 
και κάνοντας κλικ σε μία από αυτές, με- 
ταφέρεσαι εκεί. 

Το Ιηνβπίοιγ ίεοη δείχνει τα αντικείμε¬ 
να που κουβαλάς, ενώ περιέχει και την ε¬ 
ντολή ΙΙ5Ε με την οποία χρησιμοποιείς ό¬ 
ποιο έχεις επιλέξει. Αυτό θα συμβεί λί¬ 
γες φορές μέσα στο παιχνίδι. Το \ν,Α£,, 
ένας ρβΓ5οηαΙ ο^οπιζθγ του μέλλοντος, 
θα είναι ο πολύτιμος Βοηθός σου στις 
περισσότερες περιπτώσεις. Κάνει σχε¬ 
δόν τα πάντα. 

Δέχεται "τηλεφωνικά" μηνύματα, κα¬ 
ταγράφει πολύτιμες πληροφορίες, ανα¬ 
λύει αντικείμενα και άλλα πολλά. Είναι 
σίγουρο ότι θα το χρησιμοποιείς συνε¬ 
χώς, Το 5ανβ "κρατάει" συνολικά 20 θέ¬ 
σεις, στις οποίες "καταγράφεται" η εικό¬ 
να της συγκεκριμένης τοποθεσίας, αλλά 
και το όνομα που δίνεις σε αυτήν. Σε αυ- 


νει" μία οωσμένη θέση, ενώ το Ορίίση 
ΡαηθΙ περιέχει μία σειρά πολύτιμων ρυθ¬ 
μίσεων, Από εδώ επιλέγεις το επίπεδο 
δυσκολίας των μαχών που θα δώσεις 
στο 0γ0ΘΓ5ραεβ, αλλά και το επίπεδο 
δυσκολίας των γρίφων. 

Το Η&Ιρ ίεοη επεξηγεί τις Βασικές λει¬ 
τουργίες του υ$θΓ ιπϊβΓΪαοθ του παιχνι¬ 
διού, ενώ το Εχίί είναι το Ουϊΐ μέσω του 
οποίου στην εισαγωγική οθόνη από ό¬ 
που μπορείς να κάνεις Κθ 5 !ογθ, να ξα¬ 
ναρχίσεις το παιχνίδι, να παρακολουθή¬ 
σεις την εισαγωγή ή να κάνεις το οριστι¬ 
κό ΟυιΚ Για να κινηθείς μέσα στους χώ¬ 
ρους, κάνεις κλικ τον κέρσορα-μαχαίρι, 
όταν αυτός δείχνει προς μία κατεύθυν¬ 
ση, Προσοχή όμως εδώ γιατί αρκετές 
φορές μπορείς να κινηθείς και σε "εν¬ 


διάμεσες" κατευθύν¬ 
σεις, Οταν ο κέρσο- 
ρας αλλάζει σε μεγε¬ 
θυντικό φακό, τότε 
μπορείς να εξετάσεις 
από ένα κοντινό 
πλάνο κάποιο συγκε¬ 
κριμένο αντικείμενο. 
Στις περιπτώσεις που 
ο κερσορας αλλάζει 
σε ένα χέρι, τότε 
μπορείς να πάρεις 
το συγκεκριμένο α¬ 
ντικείμενο ή όταν 
πρόκειται για ΒιΒλίο, 
μπορείς να γυρνάς 
τις σελίδες του. 
Οταν ο κερσορας 
αλλάζει σε ένα κρα¬ 
νίο, αυτό σημαίνει ότι μπορείς να επικοι¬ 
νωνήσεις με κάποιον χαρακτήρα. Εδώ 
θα εμφανιστούν διάφορες φράσεις-επι- 
λογές και η επικοινωνία σου θα τελειώ¬ 
σει όταν θα "εξαντλήσεις" όλες τις δυ¬ 
νατές επιλογές. 

Τέλος, στις περιπτώσεις που ο κέρσο¬ 
ρας αλλάζει σε ένα μικρό ίεοπ του 0Γ9α- 
πίζθΓ, μπορείς να κάνεις "$εαπ" το εν λό¬ 
γω αντικείμενο. 

Οταν Βρίσκεσαι στο €γΒθΓ5ραε0 τα 
δεδομένα αλλάζουν. Εδώ θα μπορείς να 
επισκέπτεσαι διάφορες τοποθεσίες 
(ν*θΙΙ$), αφού όμως έχεις πάρει πληροφο¬ 
ρίες για αυτές και εφόσον μάθεις και το 
ρα55^οτά που η καθεμία απαιτεί για να 
ανοίξει. Σε μερικά \νβΙΐ5 θα υποχρεωθείς 
να μονομαχήσεις. Πυροβολείς με το αρι¬ 
στερό πλήκτρα του πηου$θ και αμύνεσαι, 
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Ιτο νοσοκομαο μί την ζαΐΙΐΒΓΪηο 0 £ κώμα και τονς 
Ογ. ΙυΗοη και ΓαΙίοηοΗί. 


Χμμ„. Η 5 ΐ@ΐη κάτι έψαχνε 
μ« ιον υπολογιστή προτού 
σκοτωθεί . 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
ΚίρρθΓ είναι από κά¬ 
θε πλευρά επιβλητι¬ 
κή. Πρόκειται για ένα 
εγόβΓ-ίΗιϊΙΙθΓ και τα 
πάντα μέσα στο παιχνίδι το επιβεβαιώ¬ 
νουν. Η δράση του είναι καταιγιστική. Το 
παιχνίδι μετά από ένα μικρό κομμάτι, 
που ουσιαστικά παίζει το ρόλο του προ¬ 
λόγου, χωρίζεται σε τρία μέρη. Σιγά σιγά 
θα πρέπει να ξεδιαλύνετε τα διάφορα 
μυστικά που κρύβουν οι τρεις βασικοί ύ¬ 
ποπτοι. Αν νομίζετε ότι είναι εύκολο, ξε¬ 
χώστε το. Θέλει αρκετή υπομονή και πο¬ 
λύ καλή αξιοποίηση των στοιχείων-πλη- 
ροφοριών που μαζεύετε. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού, κυρίως αυτοί 
που υπάρχουν στο όγόβΓίραεβ, είναι ε- 


Αναζητώντας πληροφορίες. 


χρησιμοποιώντας την αοπίδα σου, με το 
δεξί πλήκτρο, Σημειωτέον ότι το δραεβ- 
Βατ "παγώνει" την οθόνη, ενώ το πλή¬ 
κτρο Ε$εαρθ στις περισσότερες περιπτώ¬ 
σεις "αναιρεί" την κατάσταση στην ο¬ 
ποία βρίσκεσαι, αλλά και 
κάνει "Βγρα5$" τις σκη¬ 
νές που περιέχουν απϊ- 
ηιαΗοη. Μοναδικό αρνητι¬ 
κό σημείο στο χειρισμό 
του είναι ότι δεν υπάρχει 
η δυνατότητα να βλέπεις 
τους διαλόγους σε \βχ\ 
πάνω στην οθόνη, γεγο¬ 
νός που κάνει το παιχνίδι 
ακόμη πιο δύσκολο. Με 
τα πλήκτρα όμως €ΤΚΙ 
και β ξαναβλέπεις ΤΟ Τ€- Αυτό λέγιται πραγματική νΐτΙυαΙ ΚβαΚιϊγ» Να (ΐολιμάς α* πραγματικό 

λευταίο αηϊηαί.οα Λ* ΰ " τ *" ΰ 



0 ήρωάς μας ^Ιϊβ ΟυϊπΙαη. Προσπαθώντας να μαθός για τον ΡαΙεοηεϋί, 
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ξαιρετικά δύσκολοι, Η δυσκολία του παι- 
χνιδιού όχι μόνο βρίσκεται στο ανώτατο 
επίπεδο, αλλά είναι σχεδόν σίγουρο ότι 
η συντριπτική πλειοψηφία των χρηστών 
δεν πρόκειται να το τελειώσει χωρίς ση¬ 
μαντική βοήθεια* Δεν υπάρχουν "παρά¬ 
λογοι" γρίφοι, αλλά αρκετοί μπορεί να 
σας καθηλώσουν ακόμη και για μήνες! 
Θα σας δώσω μερικούς, αυτούς που ε¬ 
γώ θεωρώ ως τους πιο δύσκολους. 

Θα ξεκινήσω από αυτόν το γρίφο, τον 
οποίο όχι μόνο δεν μπόρεσα να λύσω, 
αλλά και όταν ακόμα βρήκα τη λύση του 
από τα πθ^59ίουρ5 στο Ιπίθίτιβί, "έφα¬ 
γα" δύο μέρες προσπαθώντας να την 
καταλάβω, χωρίς να το κατορθώσω! 
Οταν στο €γβθΓ$ραεε στην ΙίΙχαιγ χρει¬ 
άζεται να αποκωδικοποιήσετε τον ΟαΙΙ 
ΝυππόοΓ για να πάρετε ένα βιβλίο, ο κω¬ 
δικός αυτός είναι "Η02021Κ", Το βασι¬ 
κό είναι να μεταφράσετε τα γράμματα 
"πο I αίεΓ. Στα πθν^Γουρ* λένε ότι αλ¬ 
λάζοντας το Τ με "θγβ", μια και είναι ί¬ 
δια "ηχητικά", παίρνεις τη φράση "πο 
θγβ αίά" και αυτό αριθμητικά δίνει το 
νούμερο "2020". Το γιατί ή το πώς δεν 
μπόρεσα να το καταλάβω. Στο ννόίΐοΓά 
€ο\\α$β στο γρίφο των ρολογιών βάλτε 
τις εξής ώρες: Αίγυπτος 9:39 ΡΜ (προ¬ 
σέξτε ΡΜ και όχι ΑΜ), Γερμανία 8:35, 
ΗΠΑ: 14:35. Στο €γβ&Γ5ραεθ στο Ι$Ϊ5 
ννβΙΙ πρέπει να σχηματίσετε τη λέξη ΗΟ- 
Κυδ. Πρέπει να κάνετε κλικ στις εξής 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Το παιχνίδι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης ΗΑΜ. 



2χ ΟΟ-ΒΟΜ άπν*, κάρτα ήχον με Οθ 
η*Γ31 ΜΙάί ή ΕΜ ΒγΜΗ, νΕ8Α αυμθστή 
κάρτα γραφικών με 512Κ ιποπιοτγ- Ιτο 
πκΛηρό καταλαμβάνει περίπου ΙΟΜΒ, 


□ 



Τα πακέτο, που περιέχει έξι ΟΟε, μας 
παραχώρησε τβ κατάστημα Παπαοωτη- 
ρίου. 


πλάκες (οι τέσσερις γω¬ 
νιακές δεν μετράνε): στην 
πάνω σειρά το πέμπτο α¬ 
πό αριστερά όπως κοιτά¬ 
τε (Η), στη δεξιά σειρά το 
πέμπτο από επάνω (Ο), 
στην κάτω σειρά το δεύ¬ 
τερο από δεξιά (Κ), στην 
κάτω σειρά πάλι το τρίτο 
από αριστερά (II) και, τέ¬ 
λος, στην κάτω σειρά πά¬ 
λι το τρίτο από δεξιά (5), 




0 χάρτης ηΜ&Ηά Μορ) 
μέσω του οποίου κινείσαι* 


Μιλώντας στο ΟγάοΓίρίΚβ* 


Βγαίνοντας από το 
€γάθΓ£ρ<κο. 


£ 


Περισσότερα όμως 
στο επόμενο τεύχος, ό¬ 
που 8α ξεκινήσει η δη¬ 
μοσίευση της Χύσης του. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ^ 

ίεκινώντας προχώρ α 

υπροστά. Κοίτα τον υπο¬ 

λογιστή. Στρίψ ε αριστε¬ 
ρά και μίλα σ τον Μα 9 ποΗα* Εξάντλησε 
όλες ικ επιλ ονές* Μόλις φύγει, κοίτα 
στο πάτωμα* Κάνε 5εαπ στο σπασμένο 
φλιτζάνι* Τώρα πήγαινε^τον κέρσορα στο 
πάνω μέρος τής οθόν ης, ώστε να εμφα¬ 
νιστούν τα ίεοπ5, και κάνε - κλικ στο Εδπ _ 

νν.ΑΘΓΤό ανοίγεις. Κάνε κλικ στ ο γύρν α δύο φορές δεξιά. Μίλα στον 



ψεις. Ταίριασε το με τα προηγ ού μ ενα 
(στην κάτω δεξιά μερι ά). Ταίρ ιασε και τα 
υπόλοιπα αφήνοντας τελευταία τα δυο 
κομμάτια με τα χερούλια* Διάβασε το ό- 
ναμα που νράφει. Κλείσε το νν.Α.Ο = 


και 


*Ρ αΙαόα56* Κάνε κλικ στο ίηοίςθπ ιηυ9. 
Πρέπει να ταιριάζεις τα κομμάτια του. 
Κάνε αριστερό κλικ στο κάτω δεξιά (το 
επιλέγεις] καϊτώρα κ άν^Γδ ύο φορ €ξ~δεξ ί 
κλικ, ώστε να το περιστρέφεις* Βαλε^το 
σε μία άκ ρη* Κάνε αριστερό κλικ στο με- 
γάλοκομμάτι ( αυτό με^τον πάτο) και κά ¬ 
νε δύο φορές~δεξΓκλικ ώστε να το περι- 
στρέψεις,Τωρα ταίριασε το με το προη- 
γούμενο* Κ άνε αριστερό κλικ στο πάνω 
δεξιά κομμάτι και κάνε και σε αυτό δύο 


Καρλ-κ οι εξάντλησε όλες τις ε πιλογές* 
Τ ελειώνοντας τη συζήτηση θα έχεις έ ¬ 
ν α μήνυμα* Κάνε κλικ στο ϊεοπ του 
ννΑ^Τ κάτω δεξ ιά . Μίλα με τη Βοηθά 
και αγαπ ημένη σου ΟαϊΚβπηβ. Τώρα 
φύγε και πήγαινε μέσω του ΜργΙΘ Μαρ 
ίςοη στο Νθ^γοοπί. θα δεις το μήνυμα 
από τον ΚίρρβΓ καθώς και την ΟαίΗο- 
ππε ^ πέφΐΈΓσεΊέώμα 
Ο-σμγέχεια επί της οθόνης * 


Ρ€ Μο$^θγ ό9 
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πως €νδε- 
χομένως 
καταλάβα¬ 
τε, το πρό- 


* „ 

* . 


γραμμα αυτό είναι βα¬ 
σισμένο στο έργο Τορ 
Ουη, το οποίο ηρωτοεί- 
δαμε το 1987 στους 
ελληνικούς κινηματο¬ 
γράφους. Το Τορ Ουη 
σίγουρα ήταν μία από 
τις πιο εντυπωσιακές ταινίες της δεκαετίας του 
'80. Καλοβαλμένες αερομαχίες, έντονες σκη¬ 
νές δράσης, ενδιαφέρουσες σκηνές λήψης, 
δυνατή μουσική και, παράλληλα, ένα ιδιαίτερα 
καλό ίουπάΐταελ. 

Ομως, το Τορ Ουη διέθετε και άλλα, όπως 
για παράδειγμα δύο πολύ ελκυστικούς πρωτα¬ 
γωνιστές. Από τη μία πλευρά είχαμε τον Τογπ 
έπώβ, τη φαντασίωση πολλών νεαρών - και ό¬ 
χι μόνο - κοριτσιών, και από την άλλη τη δυνα¬ 
μική και ώριμη ΚοΙΙγ ΜεΟίΙΙίϊ, η οποία γοήτευ¬ 
σε ένα μεγάλο μέρος του ανδρικού πληθυ¬ 
σμού. Τα επιτεύγματα του Τορ Ουη, όμως, δεν 
σταματούν εκεί. Ας μην ξεχνάμε ότι χάρη σε 




η Μ η 


Τους τελεί/τα/ους 
μήνες, η στήλη αυτή 
φιλόξενα στις σελίδες 
της ίϊιηυΐαίοπ που 
ρίχνουν το Βάρος τους 
περισσότερο στη 
στρατηγική και τη 
σκέψη και λιγότερο 
στη δράση. 
Εχοντας όλα αυτό στο 
μυαλό μας, 
πιστεύουμε ότι ήρθε η 
ώρα να 

παρουσιάσουμε και 
ένα ίΙίε/Ηί ίΐιηυΐαίοτ 
που 9α έριχνε 
περισσότερο Βάρος 
στη δράση, έτσι ώστε 
να ικανοποιήσουμε 
και τους αναγνώστες 
που ενδιαφέρονται για 
κάτι πιο "ανάλαφρο". 



€ΑΚΙΒΒΕΑΝ ΒΕΛ 


αυτή την ταινία ήρθαν πάλι στη μόδα τα αερο¬ 
πορικά μπουφάν, το κοντό στρατιωτικό κούρε¬ 
μα και, Βέβαια, τα γυαλιά τύπου Καγόαπ. Αυτό 
που μας έκανε εντύπωση ήταν το γεγονός ότι 
κυκλοφόρησε παιχνίδι που ανσφέρεται στο 
Τορ Ουη, 9 χρόνια μετά την κυκλοφορία της 
ταινίας. Αυτό μάλλον έχει να κάνει με το γεγο¬ 
νός ότι η ταινία παραμένει ιδιαίτερα δημοφι¬ 
λής, ακόμα και στις μέρες μας (αποτελεί μάλι¬ 
στα μία από τις πρώτες επιλογές όσων ασχο¬ 
λούνται με το ϋοιπβ ίΗβαίτβ). Για να λέμε πά¬ 
ντως την αλήθεια, η ΟφίίαΙ Ιπίβ^ιαίιοη είχε κυ¬ 
κλοφορήσει το 1988 ένα ίΙ^Ηί δί/ηυΐαίοι· με το 
όνομα Τορ Ουη για τσ 8 -όίί μηχανήματα, το ο¬ 
ποίο ήταν όμως μέτριο - αν όχι κακό - και δεν 
γνώρισε ποτέ επιτυχία. 

Ακόμα μία έκπληξη ήταν το γεγονός ότι εί¬ 
δαμε ξανά, ύστερα από αρκετό καιρό, εξομοι- 
ωτή πτήσης της δροείτυπη ΗοΙοόγίθ. Οσοι α¬ 
σχολούνται με τέτοιου είδους παιχνίδια, σίγου¬ 
ρα θα θυμούνται τα καταπληκτικό - για την ε¬ 
ποχή του - ΓαΙεοπ 3.0. Από τότε, όμως, ελάχι¬ 
στες φορές μπορέσαμε να δούμε το Ι 090 της 
δροείαιπΊ ΗοΙοδγΐβ σε κουτί παιχνιδιού. 

Προτού περάσουμε στην παρουσίαση του 
προγράμματος, θα πρέπει να διευκρινίσουμε 
ότι το Τορ Ουη καμία σχέση δεν έχει με το ΡαΙ- 
εοπ 3.0, σε ό,τι αφορά το βαθμό δυσκολίας ή 
τον τρόπο παιξίματος. Στο Τορ Ουη δεν θα 
χρειαστεί να διαβάσετε εκατοντάδες σελίδες 
από το ΓηαηυαΙ, απλώς και μόνο για να μπορέ¬ 
σετε νσ απογειωθείτε. Αντιθέτως, είναι ιδιαίτε¬ 
ρα εύκολο και θα ικανοποιήσει αυτούς που α¬ 
ναζητούν ένα "λιγότερο σοβαρό" εξομοιωτή. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι ξεκινάει ακριβώς με τον ίδιο τρό¬ 
πο που ξεκινούσε και η ταινία. Ετσι, παρακο- 
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ΤΑΚΕ ΟΕΕ 


του Κωνσταντίνου 
Μαδιά 
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λουθείτε ένα νίάθο, το οποίο δείχνει αεροπλά¬ 
να να απογειώνονται από ένα αμερικανικό αε¬ 
ροπλανοφόρο υπό το φως του πρωινού ήλιου 
και, Βέβαια, ταυτόχρονα εμφανίζονται τα διά¬ 
φορα εΓβάίϊ5. 

Σε αυτό το σημείο, χρειάζεται μάλιστα να α¬ 
ναφέρουμε ότι το πρόγραμμα κάνει ευρεία 
χρήση ίυΙΙ-Γποίίοπ νίιίβο και, έτσι, πριν - και, 
πολλές φορές, μετά - από κάθε σας αποστολή 
θα βλέπετε κάποια ιδιαίτερο προσεγμένα 
νίάθο εΐίρϊ (τα νίάβοί αυτά έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να τα βλέπετε σε ανάλυση 640x480 με 
65.000 χρώματα, κάτι που τα κάνει πολύ εντυ¬ 
πωσιακά). Εξάλλου, σε ό,τι αφορά τα νίάβοε, 
μερικές σκηνές προέρχονται από την ταινία, ε¬ 
νώ ο ηθοποιός .ΙαΓηβϊ ΤοΙΙκαπ, ο οποίος είχε το 
ρόλο του διοικητή του Τογπ Ουί$© στο έργο, υ¬ 
ποδύεται το διοικητή σας και στο παιχνίδι! 
Ακόμη, τα νίάβοϊ που παρακολουθείτε αλλά¬ 
ζουν ανάλογα με το αποτέλεσμα της αποστο¬ 
λής (επιτυχημένη ή αποτυχημένη, πολλές ή λί¬ 
γες απώλειες). Συνολικά, το Τορ Ουπ θυμίζει 
πολύ έντονα τα \νίπ9 ΟοπππαηάβΓ 3 και 4 σε 
ό,τι αφορά τη χρήση των νίάβθ5. Ισως, μάλι¬ 
στα, αυτός να είναι και ο λόγος για τον οποίο 
το πρόγραμμα διατίθεται σε 2 ^^5. 

Το σενάριο, από την πλευρά του, είναι πα¬ 
ρεμφερές με αυτό του έργου. Εσύ αναλαμβά¬ 
νεις το ρόλο που είχε ο Τοπτι Ουί$ο στην ταινία 
(έχεις το κωδικό όνομα ΜανβιϊσΙκ) και καλείσαι 
- μαζί με το συγκυβερνήτη σου - στη σχολή για 
τους καλύτερους πιλότους της Πολεμικής Αε¬ 
ροπορίας των ΗΠΑ, Στη σχολή Τορ Ουπ (όπως 
είναι το όνομα της σχολής), θα πρέπει να πε¬ 


ράσεις από πολλές δοκιμασίες και οφείλεις να 
αποδείξεις στον εαυτό σου, στους καθηγητές 
σου και στους υπόλοιπους πιλότους ότι πραγ¬ 
ματικά αξίζεις να βρίσκεσαι εκεί. Για να γίνει 
αυτό, θα χρειαστεί να κάνεις πολλές εικονικές 
μάχες με τους υπόλοιπους πιλότους και, Βέ¬ 
βαια, θα πρέπει να τα πας καλά και στα αληθι¬ 
νά πεδία των μαχών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το Τορ Ουπ διαθέτει πολύ καλά γραφικά, με 
έντονα χρώματα και σωστούς χρωματικούς συν¬ 
δυασμούς. Ομως, για να μπορέσει να τρέξει στο 
μέγιστο των δυνατοτήτων του, χρειάζεται πολύ 
δυνατό μηχάνημα. Ετσι, αν θέλετε να στέκεται 
το ίιαπίθ γο(© σε αξιοπρεπή επίπεδα, μη δοκιμά¬ 
σετε να το τρέξετε σε επεξεργαστή κάτω από 
ΡβηΙίυπ 90. Ακόμα, έχετε τη δυνατότητα να 




Εξωτΐρική οκόνα του 
α€βθπλάνΰυ σας, πονώ 
από τον Ειρηνικό. 


διαλέξετε ανάμεσα σε ανάλυση 320x200 και 
640x480. Οί διάφορες στην ποιότητα απεικόνι¬ 
σης είναι βέβαια εμφανείς. Στα 640x480, το 
παιχνίδι είναι πολύ εντυπωσιακό, ενώ σε 
320x200 τα γραφικά εμφανίζουν αρκετά τε¬ 
τράγωνα, αλλά και καλύτερο Ριόιτίθ το\β σε λι¬ 
γότερο δυνατά μηχανήματα. Πάντως, 8α πρέπει 
να αναφέρουμε ότι η ποιότητα απεικόνισης του 
εδάφους δεν αλλάζει και πολύ, είτε στη χαμηλή 
είτε στην υψηλή ανάλυση. Αυτά που αλλάζουν 
οημαντικά είναι η ποιότητα απεικόνισης του ου¬ 
ρανού, των πλοίων και ορισμένων τοπίων. 

Εκεί όπου το Τορ Ουπ: Ρ \τβ αί \Λ/ίΙΙ πράγματι αε 
γοητεύει είναι στην ποιότητα απεικόνιαης των α¬ 
εροπλάνων. Δεν αποτελεί υπερβολή - νομίζαμε 
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φέ είναι πολύ ρεαλιστικά 
και ζωντανά και διαδετουν 
μερικούς από τους πιο "γε¬ 
μάτους" ήχους που έχουμε 
ακούαει τον τελευταίο και¬ 
ρό (ιδιαίτερα ο ήχος των 
μηχανών κατά τη διάρκεια 
της απογείωσης είναι συ¬ 
γκλονιστικός). 

Η μουσική είναι και αυτή 
με τη σειρά της αρκετά κα¬ 
λή. Υπάρχουν μερικά πολύ 
συμπαθητικά κομμάτια, τα 
οποία μπορείτε να ακούτε 

_ . , και κατά τη διάρκεια των α- 

Λίγο πριν οπό την προσγόωοη πόνο οτο αίροπλονοφορο. ποστολών (είναι πολύ εντυ- 
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Πιτώντος πονο οπό ίο Ιοί Αη^Ι^ί, 


ότι τα βλέπαμε σε φωτο¬ 
γραφία. Τα αεροπλάνα (τό¬ 
σο αυτό που ελέγχετε εσείς 
όσο και αυτά των αντιπά¬ 
λων) είναι τόσο καλοσχε- 
διασμένα και ρεαλιστικά, ώ¬ 
στε πολλές φορές βάζαμε 
τον αυτόματο πιλότο και 
περνούσαμε ώρες κοιτάζο¬ 
ντας από τις εξωτερικές κά¬ 
μερες. Οπως αναφέραμε 
και προηγουμένως, το Τορ 
Ουη χρειάζεται πολύ δυνα¬ 
τό μηχάνημα για να τρέξει. 

Ετσι, αν θέλετε να παίξετε 
σε υψηλή ανάλυση με τη 
λεπτομέρεια στο πιαχΐητυηι, 8α χρειαστείτε 
τουλάχιστον ΒθπΙίυπΊ 120! Αυτό το γεγονός 
είναι μάλλον εξοργιστικό και πρόκειται να 
απογοητεύσει αρκετούς πιθανούς αγορα¬ 
στές. Πάντως, άποψή μας είναι ότι αυτό 
συμβαίνει εξαιτίας κακού προγραμματι¬ 
σμού. Αλλωστε, το ΕΕ2000, το οποίο διαθέ¬ 
τει συνολικά περισσότερη λεπτομέρεια, 
τρέχει άνετα σε Ρθπίιυιτι 90. 

Παρ' όλα αυτά, το παιχνίδι παρέχει τη 
δυνατότητα να ορίσετε πολλές παραμέ¬ 
τρους αναφορικά με τη λεπτομέρεια, οπό¬ 
τε ενδέχεται να καταφέρετε να βρείτε τη 
μέση οδό, σε ό,τι αφορά την ποιότητα α¬ 
πεικόνισης και το ανεκτό ίΐΌΠΊβ το\θ. 

ΗΧΟΣ 

Η μουσική και τα ηχητικά εφέ είναι στο 
σύνολό τους πρώτης τάξης. Τα ηχητικά ε- 


πωσιακό να κάνεις αερομαχίες και να παί¬ 
ζει ένα δυνατό γοοΙκ κομμάτι από τα η¬ 
χεία). Μάλιστα, εκπλαγήκαμε ιδιαίτερα ό¬ 
ταν κατά τη διάρκεια των γραφικών και α¬ 
νάμεσα στις αποστολές ακούσαμε το τρα¬ 
γούδι 0απ9βΓ Ζοπθ (μαζί με λόγια και όχι 
απλώς ϊηδίΓυπίΘηίαΙ), το οποίο αποτελού¬ 
σε και το βασικό μουσικό 8έμα του έρ¬ 
γου. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το Τορ Ουη είναι ένα ενδιαφέρον και 
διασκεδαστικό παιχνίδι. Δεν είναι δύσκο¬ 
λο και δεν δίνει μεγάλο Βάρος στη στρα¬ 
τηγική, οπότε 8α μπορούσαμε να το χαρα¬ 
κτηρίσουμε αΓεαεΙθ ίΙίε^ί 5ΐηιυΙαίοί. Το αε¬ 
ροπλάνο που ελέγχετε σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού είναι ένα Ρ-14 Τοτπεαΐ. 

Οι πρώτες αποστολές που θα κάνετε εί¬ 


ναι εκπαιδευτικές και περιλαμβάνουν ει¬ 
κονικές μάχες με τους υπόλοιπους πιλό¬ 
τους. Σκοπός σας είναι να νικήσετε σε ό¬ 
σο το δυνατόν περισσότερες αερομαχίες, 
έτσι ώστε να σας απονεμηθεί το Τορ Ουη 
ίΓορΚγ. 

Στη συνέχεια, αναλαμβάνετε δράση πά¬ 
νω από τα εδάφη της Κούβας, της Λιβύης 
και της Κορέας. Εκεί, θα πρέπει να αντιμε¬ 
τωπίσετε τον εχθρό με αληθινά - πλέον * 
πυρά. Οι αποστολές αυτές, όπως είναι φυ¬ 
σικό, είναι λίγο πιο δύσκολες από τις 
προηγούμενες, * 

Πάντως, οι αποστολές κρίνονται στο 
σύνολό τους σχετικά εύκολες, αν και ένα 
συγκεκριμένο είδος αποστολών ενδέχεται 
να σας φέρει δυσκολίες. Αυτές είναι οι 
λεγάμενες Κοοοπ πιΪ55ίοη5, Σε αυτές θα 
χρειαστεί να πετάξετε πάνω από αντίπαλα 
εδάφη και θα σας ζητηθεί να βγάλετε ε¬ 
ναέριες φωτογραφίες ορισμένων στόχων. 
Αυτό δεν είναι κάτι που γίνεται εύκολα, αν 
αναλογιστείτε ότι πρέπει να πετάτε χαμη¬ 
λά και, ταυτόχρονα, να αποφεύγετε τα ε¬ 
κατοντάδες αντιαεροπορικά πυρά. 

Οι πύραυλοι που έχετε στη διάθεσή 
σας είναι οι ΑΙΜ54 ΡΗοοπιχ, ΑΙΜ9 
δίάθν/ίηάθΓ και ΑΙΜ7 δραητον. Πάντως, έ¬ 
χουμε ένα παράπονο αναφορικά με τους 
πυραύλους και, συγκεκριμένα, με αυτούς 
που εκτοξεύουν τα αντίπαλα αεροπλάνα 
εναντίον σας. Είναι πάρα πολύ δύσκολο 
να καταφέρετε να τους ξεφύγετε, ακόμα 
και αν χρησιμοποιήσετε όλα σας τα ίΙαΓθί 
και τα οΗαίί, Για ένα παιχνίδι που ρίχνει το 
βάρος του στη δράση και την ευκολία, οι 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενας πολύ διασκεδοσπκός και εύκολος εξομοιωτής 
πτήσης, με εντυπωσιακό ίοΐί-πνοΐϊοπ νίάοο, ο οποίος 
ρίχνει τΰ βάρος του στη βράση και άχι στη στρατηγι¬ 
κή. Το Τορ 6υπ αποτελεί ένα συνδυασμό ΚΥΙπή Οοπν 
πιβπάβΓ με ΕΡ20Ο0, γι' αυτό και 9α το χαρακτηρίζαμε 
Δτοαόο ΙΜρΜ είπιυΐαίοι-. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Υπαλβγιττής 4β«ΒΧ2/66 ΜΗί. 


Το κοιχνίΰι απαϊτεί β ΜΒ μνήμης ΗΑΜ. 


2κ€1Μ1ύΜ. 


□ 


Το πακέτο μός έ&ωσε η κτοιρ4α 

νκιτποο. 

πύραυλοι είναι μάλλον πολύ ρεαλιστικοί. 

Ο καλύτερος τρόπος να τους αποφύγε¬ 
τε είναι να βάλετε τον αυτόματο πιλότο! 
Ο αυτόματος πιλότος αναλαμβάνει να 
κάνει τις κατάλληλες μανούβρες για να 
σας γλιτώοει, ενώ βέβαια αναλαμβάνει 
να κάνει τις προσγειώσεις, αλλά και να 
σας μεταφέρει στο κατάλληλο σημείο 
(νναγροίπΐ}. 

Ακόμα όμως και αν δεν έχετε τον αυτό¬ 
ματο πιλότο ενεργοποιημένο, ένα βελάκι 
που κινείται σε όλη την οδόνη σάς δείχνει 
συνεχώς προς ποια κατεύθυνση πρέπει να 
πετάξετε. ι 

Το Τορ Ουπ διαθέτει όμως και ένα ακό¬ 
μα αξιόλογο χαρακτηριστικό, ονόματι ΡΙΡ 
[ρίείυΓθ ίπ ρίεΤυΓθ). Συγκεκριμένα και εφό¬ 
σον ενεργοποιήσετε αυτή την παράμετρο, 
το παιχνίδι ανοίγει ένα μικρό παράθυρο 
(σε ένα από τα άκρα της οθόνης), όπου α¬ 
πεικονίζονται είτε η πορεία του πυραύλου 
που μόλις εκτοξεύσατε είτε οι ελιγμοί που 
κάνει το αεροπλάνο, το οποίο έχετε "λο- 
κάρει". Αυτό το χαρακτηριστικό είναι ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμο, μια και δεν χρειάζεται να 
καταφεύγετε συνέχεια στη χρήση εξωτερι¬ 
κής κάμερας. 

Το πρόγραμμα διαθέτει και την κατηγο¬ 
ρία ίπ5ίαπ( αείίοπ γιο όσους δεν θέλουν 
να ασχοληθούν με το οοη-ιρα^α Η κατη¬ 
γορία αυτή περιλαμβάνει αρκετές απο¬ 
στολές, οι οποίες είναι από πολύ εύκολες 
έως εύκολες (!), και σας δίνει τη δυνατό¬ 






τητα για μία γρήγορη μάχη. 

Η πιο εντυπωσιακή (και πιο 
δύσκολη) από όλες αυτές 
τις αποστολές της κατηγο¬ 
ρίας ίπΐίαπί αείίοπ είναι σί¬ 
γουρα εκείνη που σας ζητά¬ 
ει να προσγειωθείτε πάνω 
σε αεροπλανοφόρο. Σύμ¬ 
φωνα με την εταιρία, μάλι¬ 
στα, οι ενδιαφερόμενοι θα 
μπορούν να κατεβάζουν 
κάθε μήνα από το \Α/θΒ ϊιΤθ 
τις διάφορες αποστολές, 
για να προσθέτουν στην 
κατηγορία ίηίίαηί αείίοπ. Το 
εαπίραϊεΐη, από την άλλη, Μόλις αποφύγακ έναν πύραυλο τον αντιπάλων. 
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Ενας από τους αντιπάλους σας. 


είναι ένα και σταθερό - και όχι ταπόοηχ ό¬ 
πως σε άλλα παιχνίδια. 

Τέλος, πρέπει να αναφέρουμε ότι το Τορ 
Ουπ υποστηρίζει και ΓηυΙίίρΙαγθΓ 90 ^ 0 , 
μέσω μίας πλειάδας επιλογών. Μπορείτε 
να συνδεθείτε με άλλους, είτε μέσω γτίο- 
άβπ% είτε μέσω 5βπαΙ ΙίπΙς είτε μέσω δι¬ 
κτύου. 

Το πολύ ευχάριστο εδώ είναι ότι το παι¬ 
χνίδι συνεργάζεται άψογα σχεδόν με όλα 
τα πκχΙθΓη 5 , οπότε δεν 8 α χρειαστεί να 
χάσετε την ώρα σας προσπαθώντας να 
κάνετε οοπ^υίθ το ιτΊοάβιτι σας. Σε αυτό 
συμβάλλει και το γεγονός ότι το πρό¬ 
γραμμα διαθέτει δικούς του εΙπνθΓ 5 για να 
αναγνωρίζει αυτόματα το Γποάθηπ που 
διαθέτετε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Ολοκληρώνοντας, λοι¬ 
πόν, μπορούμε να ισχυρι¬ 
στούμε ότι έχουμε να κά¬ 
νουμε με έναν πολύ δια- 
σκεδαστικό εξομοιωτή πτή* 
σης, εύκολο και αρκετά ε¬ 
ντυπωσιακό. Διαθέτει ω¬ 
ραία γραφικά και καλό ή¬ 
χο, πολλά και καλά νίάθο 
εΐφί και δυνατότητα για 
ΓπυΙΐίρίαγθΓ 9 αππβ. Αν σε 
όλα αυτά προσθέσουμε το 
γεγονός ότι συνολικά κι¬ 
νείται σε πολύ γρήγορους 
ρυθμούς και θυμίζει έντο¬ 
να κινηματογραφική ταινία, 
τότε δεν έχουμε παρά να το προτείνουμε 
ανεπιφύλακτα σε όσους θέλουν κάτι που 
να ξεφεύγει από τα καθιερωμένα. 

Ομως, μην ξεχνάτε ότι χρειάζεστε ένα 
πολύ δυνατό μηχάνημα, για να μπορέοε- 
τε να εκμεταλλευτείτε όλες του τις δυνα¬ 
τότητες. 

Αν δεν διαθέτετε γρήγορη κάρτα γρα¬ 
φικών και δυνατό ΡβπίίυπΊ ή αντίστοιχης 
κλάσης επεξεργαστή, τότε όχι μόνο μπο¬ 
ρεί να μη σας αρέσει, αλλά ενδέχεται 
και να το μισήσετε. 

Πάντως, εφόσον καλύπτετε τις προϋ¬ 
ποθέσεις του ΗαΓά\ναΓθ, θα διασκεδάσε¬ 
τε και θα ξεκουραστείτε, παρόλο που 
δεν θα σας πάρει πολύ χρόνο για να το 
τελειώσετε. 
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Ο ταν, κοιτώντας τους δημιουρ¬ 
γούς του παράξενου αυτού παι¬ 
χνιδιού, "έπεσα" πάνω στο όνο¬ 
μα ΡθΓ9υ5 ΜεΝθϊΙ ένα "καμπα¬ 
νάκι" κτύπηοε μέσα μου. Το όνομα μου φαι¬ 
νόταν γνωστό, αλλά δεν μπορούσα να βρω 
τα ειδικά αάνθπΐυΓ-ο περί οδικά που έχω από 
εκείνη την εποχή για να σιγουρευτώ. (Λόγω 
μετακόμισης, τα περιοδικά αυτά και άλλα 
πολλά μένουν επτασφράγιστα σε κούτες, πε- 
ριμένοντας τη σειρά τους για να ανοιχτούν 
και να ταχτοποιηθούν.) Δεν μπορούσα όμως 
να ησυχάσω, μέχρι που βεβαιώθηκα ότι ήταν 
υπαρκτό πρόσωπο. 

Ο ΡβΓ9υ5 ΜεΝθίΙ δεν είναι κάποιος τυχαίος 
ή καινούριος στο χώρο. Στη δεκαετία του '80 
μεσουρανούσε στην Αγγλία ως δημιουργός 
χιουμοριστικών αάνθηίυΓθ5 αλλά και ως επι¬ 
κεφαλής της εταιρίας ΟθΙία 4 δοί^ατθ. Από 
τα πιο χαρακτηριστικά δείγματα της δουλει¬ 
άς του ήταν το εκπληκτικό Κοόίπ οί δΗθΗοεΙς 
που είχε υμνηθεί από το σύνολο του ειδικού 
Τύπου ως ένα από τα κορυφαία αάνοπΗίΓβ 
της εποχής, Επρόκειτο για μία θεότρελη σάτι¬ 


Επιτέλους, ένα 
ζΟΓηρυίβΓ ραητβ που 
δεν έρχεται από την 
Αμερική, Το ΚίηράοΓπ 
ο( Μαρίε, 
διαθέτοντας το 
υποδειγματικό 
χιούμορ του Τβτρυδ 
ΜεΝβίΙ, έρχεται να 
μας ξαναδώσει τη 
φρεσκάδα που τον 
τελευταίο καιρό 
είχαμε χάσει. Οι 
Αγγλοι επιστρέφουν 
με ένα αάνβηίυτβ 
που παραπέμπει 
κατευθείαν στις 
ηρωικές εποχές του 
Βρβεάνηι IX. 

του Αντρέα Τσουρινάκη 


ρα που δεν άφηνε τίποτα όρθιο. Τα περισσό¬ 
τερα αάνβπίυΓβϊ που έφτιαχνε ήταν σάτιρες 
που "ξεχείλιζαν" από το πηγαίο και καυστικό¬ 
τατο χιούμορ του. Εγινε από τα Βασικά στε¬ 
λέχη του ΑάνβπίυΓθΓί Ουό, του μεγαλύτερου 
είυθ για φίλους των αάνβπίυΓβϊ στον κόσμο, 
το οποίο πράγματι "γαλούχησε" πάρα πολύ 
κόσμο, μια και είχε συσπειρώσει το καλύτερο 
στελεχικό δυναμικό που υπήρχε τότε στην 
Αγγλία. Δυστυχώς τα ίχνη τ ου χάθηκαν , όταν 
ο θρυλικόε τότε ϋρβεϊτυηπ πουλήθηκε στη ν 
Ατπίίταά και πήρε την κάτω Βόλτα. Φυσικά, 
όλες αυτές τις πληροφορίες δεν πρόκειται 
να τις διαβάσετε σε κανένα άλλο περιοδικό 
σε ολόκληρο τον κόσμο. Πρέπει να ασχολεί- 
σαι από παλιά με τα αάνβπίυτβ 9απι©5 για να 
γνωρίζεις πρόσωπα και πράγματα. 

Από τότε δεν είχε ξανακουστεί καθόλου, 
ώσπου στα τέλη του χρόνου έδωσε μία συνέ¬ 
ντευξη στην οποία έκανε αναφορά στο νέο 
αάνβπίυΓβ που 9α κυκλοφορούσε η νεοσύ¬ 
στατη εταιρία 501. Οι Αγγλοι ανέκαθεν ήταν 
θαυμαστές της Ιυεα$Αιϊ5 θεωρώντας ότι το 
πνεύμα και το χιούμορ της ήταν καθαρά ευ- 



74 ΡΟ Μαϊϊβ γ 










































ρωπαϊκο, ενώ αντίθετα δεν συμπαθούσαν 
σχεδόν καθόλου την δίθίτα, της οποίας το 
στιλ θεωρούσαν καθαρά αμερικανικό. Ισως 
σε αυτό να οφείλεται η εντυπωσιακή αποδο¬ 
χή που έχει η Ιυεα$Αιΐ5 σε όλη την Ευρώπη. 
Στη συνέντευξή του, λοιπόν, ο ΡθΓ9υ5 τόνισε 
ότι όταν ξεκίνησαν το σχεδίασμά του παιχνι* 
διού, η Ιυ€α$ΑΓί5 μόλις είχε κυκλοφορήσει το 
5απι από Μαχ που τους ξετρέλανε. Ηθελαν 
να δημιουργήσουν ένα ροίπί-από-εΐίε^ αά- 
νοπϊυΓθ, το οποίο να συνδυάζει τα στοιχεία 
των ίαπίαίγ 9 αΓΤΊΘ5 Η € Η' α σάτιρα που θα λει¬ 
τουργούσε ως ρορ κουλτούρα στον πολύ κό¬ 
σμο, μια και ήθελαν οι χρήστες να μπορούν 
να βρουν ένα κομμάτι από τον εαυτό τους 
μέσα στο παιχνίδι αυτό. 


( ΣΕΝΑΡΙΟ - ΠΛΟΚΗ 

Το Κιπ 9 ^ογπ οί Μα9*€ διαθέτει πολλές και¬ 
νοτομίες, οι οποίες το κάνουν να ξεχωρίζει 
εμφανώς. Ξεκινώντας, καλείσαι να διαλέξεις 


ανάμεσα σε δύο διαφορετικούς χαρακτήρες. 
Από τη μια είναι ΤΚίάπθγ, ένας Ιιζατό [σαύ¬ 
ρα) 7 πόδια ψηλός που θυμίζει τον περιβόη¬ 
το Οο$ζϋ1α σε μικρογραφία. Κύριο χαρακτη¬ 
ρισ τικό του η τά ση να λύνει τις διαφορές τοϊ ι 
ανοίγοντας τα κεφάλια όσων τον ενοχλούν. 
Από την άλλη είναι η 5ΗαΗ-Κοπ, μία πανέξυ* 
πνη νέα γυναίκα που με την αγέρωχη κορμο¬ 
στασιά της θυμίζει Αμαζόνα, η οποία δεν έ¬ 
χει καμία πρόθεση να εργαστεί για τα παιδιά 
και τους ηλικιωμένους. Παράλληλα, μισεί οτι¬ 
δήποτε μικρό και τριχωτό, ενώ έχει μία προτί¬ 
μηση στην πνευματικότητα του ανθρώπου. 
Εχει σαφή προτίμηση στα $ρβΙΐ5 και προτιμά 
στους καβγάδες της να τα χρησιμοποιεί, κα¬ 
τακεραυνώνοντας έτσι όλους τους αντιπά¬ 
λους της. 

Κάθε χα¬ 
ρακτήρας 
αντιμετωπί¬ 
ζει διαφο¬ 


ρετικά τις 
γενικότε¬ 
ρες κατα¬ 
στάσεις, ε¬ 
νώ ταυτό¬ 


ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΗΟΜ 4πνβ 

Τύπος 

3Ρ ε|ΓαρΗίεϊ, απί' 

ιπαΐβεΙ αίΙνεπίυΓθ 

Επίπεδο Δυσκολίας 


ποι χαρακτήρες του παιχνιδιού αντιμετωπί¬ 
ζουν με διαφορετικό τρόπο τους δύο ήρωές 
μας. Με αυτήν την έννοια έχουμε μία πολύ ι¬ 
διόμορφη κατάσταση, σχετικά "ανεξάρτη¬ 
των" χαρακτήρων, γεγονός που πρώτη φορά 
παρατηρείται σε τόση έκταση σε αόνβηίυΓβ 
9ΡΓηβ. 

Σε αυτό το σημείο να προσθέσουμε ότι οι 
λεγόμενοι ανεξάρτητοι χαρακτήρες ξεπερ¬ 
νούν συνολικά τους 90, γεγονός που μάλλον 
αποτελεί ρεκόρ για παιχνίδια του είδους. 

Οι εκπλήξεις όμως στο βασικό σεναριακό 
υλικό δεν σταματούν εδώ. Το παιχνίδι δεν α- 

ποτελείται α¬ 


πό μια απο¬ 
στολή", δεν έ¬ 
χει δηλαδή 


μονο εναν τε¬ 
λικό σκοπό, 


όπως γίνεται 
σχεδ όν σε ό- 
λα τα αάνβη- 


χρονα και 
οι υηόλοι- 


ίυτθ 9 αΓΤ, ®5 
ως σήμερα. Ο 
χρήστης, α¬ 
φού διαλέξει 

το χαρακτήρα της προτίμησής του, καλείται 
αμέσως μετά να διαλέξει και μία από τις 
τρεις δυνατές αποστολές. Αυτές είναι οι: ΤΗ© 
όοοά ΟΙά ΡαϊΗίοπβό ΤταεΙίΗοπαΙ Ου©$1, ΤΗ© 
Μα 9 πίίίε©πΙ 7-11 Ου©5( και ΤΗ© Βίζατβ & 5- 
Ι^ΗίΙγ Τ«ϊ5(βεΙ Ουβ5ί. 

Κατά την πρώτη αποστολή πρέπει να σκο¬ 
τώσεις τον κακό δράκο, να ελευθερώσεις 
την αιχμάλωτη πριγκίπισσα και να "καταστρέ¬ 
φεις" το θησαυρό. Είναι η πιο εύκολη απο¬ 
στολή, αλλά πρόσεξε... Οπως ο ίδιος ο ΡβΓ- 
9υ5 ομολογεί, πριγκίπισσα στην αποστολή 
αυτή δεν υπάρχει, ενώ για να σκοτώσεις το 
δράκο ίσως χρειαστείς τη Βοήθεια της μα¬ 
φίας, "κλείνοντας" ένα συμβόλαιο εις βάρος 
του. Το ανατρεπτικό χιούμορ του φοβερού 
ΜεΝβϊΙ σε όλο του το μεγαλείο! 

Στη δεύτερη αποστολή πρέπει να προστα¬ 
τεύσεις μια μικρή πόλη, που είναι κτισμένη 
κυριολεκτικά "πάνω" από μια λίμνη, από την 
εισβολή που την απειλεί. Για να πετύχεις στο 
σκοπό σου, πρέπει να ελευθερώσεις 7-11 α¬ 
πό τους πιο σκληροτράχηλους χαρακτήρες. 


/ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ · 

ΗΧΟΣ- 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΖ 


Τα γραφικά του 
παιχνιδιού θυμί ζουν 
έντονα το Εοίίαίίοα 
οε βελτιωμένη ό¬ 
μως έκδοση. Εχουν 
χρησιμοποιηθεί δύο 
διαφορετικές τεχνι¬ 
κές. Τα δαεΙί- 
9 Γουηόί είναι σχε- 



Από πλευράς δυσκολίας είναι η μεσαία 
αποστολή. Στην τρίτη αποστολή πρέπει 
να βρεις την περιβόητη ίο$ί ίανα Ιαπρ 
οί ίΗβ Απαβπίδ και να σώσεις έτσι τον 
πολιτισμό, με τη μορφή που εμείς τον έ¬ 
χουμε γνωρίσει, από την ολοκληρωτική 
καταστροφή. Πρόκειται για την πιο δύ¬ 
σκολη αποστολή, τόσο δύσκολη που φα¬ 
ντάζει αδύνατη, και τη διαλέγουν κυρίως 
αυτοί που έχουν βαρεθεί τη ζωή τους 
και δεν έχουν τίποτα άλλο να κάνουν. 
Από την αποστολή αυτή εξάλλου προέρ¬ 
χεται το περίφημο ρητό: 'Άν δεν πετύχεις 
με την πρώτη, δοκίμασε ξανά το Κϊη^' 
άθεη οί Μα9ίεΙΓ Φυσικά, πιστεύω να έ¬ 
χετε καταλάβει ότι οι τρεις αυτές απο¬ 
στολές γίνονται συνολικά έξι αν λογα¬ 


ριάσουμε και τους δύο χαρακτήρες, μια 
και όπως είπαμε πιο πάνω οι δύο χαρα¬ 
κτήρες μας αντιμετωπίζουν διαφορετικά 
τις καταστάσεις άρα και τις αποστολές 
αυτές. (Τα δύο του παιχνιδιού είναι 
από ένα για κάθε χαρακτήρα.) Δεν χρει¬ 
άζεται νομίζω να 
προσθέσω τίποτα 
άλλο για να επιβε¬ 
βαιώσουμε την ι¬ 
διοφυία του ίθΓ^υί 
ΜεΝθΐί. 

Το Κίπ^οπτυρί 
Μαςικ διεκδικεί 
την πρωτοτυπία ό¬ 
σον αφορά στη δη¬ 
μιουργία του πρώ- 
του πραγματικά 
"πολύπλευρου " 
αάνεπΙυΐΌ ροτη©- 


βιασμένα με., την ,τεχν ι κ ή ,ΐίργ_τβπαοτεα 
9ΓαρΚίε5, ενώ για τη δημιουργία των χα¬ 
ρακτήρων έν ει νρησιμοποιηθεί το 3Ρ 
9αιπβ θηνίΓοπητβπί της δίΐίεοπ ΟταρΗο 
για τη δημιουργία 3ϋ ΓποάεΙθά χαρακτή- 
ρων. Για τα όαείς - 
9 Γθυπά γραφικά 
προτ ιμήθ ηκε η λε· 
γόυενη "χαμηλή" α¬ 
νάλυση (όπως ακρι¬ 
βώς κάνει και π Ιυ- 
εαχΑιΙδ) δείχνοντας 
με τον καλύτερο 
τρόπο ότι αν υπάρ¬ 
χουν ταλαντούχοι 
σχεδι αστές, τα 5ν - 
©Α γραφικά δεν 
χρειάζονται σε κά¬ 
νε να ν, εκτός ίσως 
από τις ίδΐεςΤις ε - 
ταιρίες που τα προωθούν κυρί ως για λό¬ 
γους ΓπατΙίΒΐίηΗ και εντυπωσιασμ ού. 
Προσωπικά, έχω δηλώσει επανειλημμένα 
ότι προτιμώ χίλιες φορές τα γραφικά του 
Ιπάίαπα ϋοηθί από τΗθ Ραίο οί ΑΐΙαπΙίί ή 
αυτά των Κγταπάία, παρά Οποιαόήποτε 


δνΟΑ γραφικά όσο καλά και αν είναι. 
Ζωγραφιά σημαίνει ρίχβί όπως και να το 
κάνουμε. 

"^ήχος^ου-ώναιχιολύ καλός. Η μουσι¬ 
κή που έχει χρησιμοποιηθεί για τα 
"Βαε^Γουπάί" εί ναι ευρηματική, ευ χά¬ 
ριστη και προσθέτει στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. Τ α εφέ είναι εζαιρετ ι κά, 
ε νώ το 5 ρβοεΗ είναι από τα πιο δυνατά 
σημεία του αάνβπΙυΓβ, αφού έρχεται να 
διαδραματίσει το δικό του "αυτόνομο" 
ρόλο στο καυστικό και σατιρικό πνεύμα 
του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός του, αν και βασίζεται στη 
γενική αρχή του εΐϊελ-απά-ροΐπΐ ίπίβτίαεβ, 
διαθέτει πολλά πρωτότυπα στοιχεία. Η ο¬ 
θόνη δράσης καταλαμβάνει περίπου τα 
8.5/10 της συνολικής οθόνης, αφήνο¬ 
ντας στο κάτω μέρος μία μικρή οριζόντια 
περιοχή όπου εμφανίζονται τα διάφορα 
ίθχ»5, η ονομασία της τοποθεσίας που 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Επιτέλους, ένα ιάνοηίϋΓβ που δεν χρηαιματιοιεί την 
□ποκαλονμενη τεχνολογία αιχμής και στηρίζεται στα 
“ΙϊαηάπΐαιίΙα" γραφικό. Πρόκειται για έναν άνεμο ανα¬ 
νέωσης στο είδος* μια και συνδυάζει με μοναδικό 
τρόπο το καυστικότατο χιούμορ με την πλούσια βρά¬ 
ση. Οσοι αναπολείτε τις παλιές, καλές μέρες που τα 
αάνοικΙιίΓο ςαπιβΒ πρόαφεραν πραγματική ψυχαγωγία, 
μη χύσετε με τίποτα το παιχνίδι αυτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΙΟΥΜΟΡ 

■ ■■□ 

ΔΡΑΣΗ 

■ ■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

■ ■■□ 

94 % 



ΤΙι^ Γ1ΐϊΙίίί£ Ο* 


(ΙήνεοΐαϊΉ.- 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 4ββϋΧ/33ΜΗι. 


Το παιχνίδι απαιτεί ΒΜΒ μνήμης Η ΑΜ, 


ΐκ ΟΡ-ΚΟΜ 4τΙν* λ κάρτα ήχου και 
10ΜΒ Μ άκληρέ δίακα. 


Κάρτα γραφικών ¥ΟΑ. 


Το παιχνίδι μάς έδωσε το κατάστημα 
Παπα σωτηρίου και περιλαμβάνει 2 
£09. 


βρίσκεσαι αλλά και το ίηνεπΙοΓγ του χα¬ 
ρακτήρα. Πατώντας το πλήκτρο Είεαρβ, 
εμφανίζεται το ειδικό ητίθπυ που περιέχει 
τις επιλογές ΚΕ5ΤΑΚΤ, ίΟΑϋ, 5 ΑνΕ, 
Ο ΑΜΕ 0ΟΝΤΚΟ15, ΑϋϋΙΟ (ΖΟΝΤΚ 015 



5*13ΐΊ-Κοη 


# 

ΒΚΒ: 



ΗμΙΤΙι: 

80/80 

(κ\ 

5ρβΗροι*ιερ: 

100 

ΠβιΐΕ ίπ: 

Ηε^νεη 

5βΓΪ3\ 


ί ι 

Οοΐϋ: 

1 

δΚϋΙ: 

ΠΗΐίΙ ΜΓβ5ΤΙΐΠ9ΐ 

ΤΙ)ε Η^>·ί'ΒρΓ39 


ΠθΓ€... 


κτρο του ΓΠουδΘ, 8α 
εμφανιστεί το λεγόμε¬ 
νο Κΐπ9 οί Αείίοπ με ε¬ 
νεργοποιημένες όσες 
από τις επιλογές του 
ταιριάζουν στη συγκε¬ 
κριμένη περίπτωση. 

Συνολικό οι διαθέσι¬ 
μες επιλογές είναι οι: 

ΡΙΟΚ υρ ( ΕΙΟΗΤ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ, ΙΟΟΚ ΑΤ, ΙΙ5Ε και 
0Α5Τ 5ΡΕΙ1. Σημειωτέ- 
ον ότι κάνοντας ίΟΟΚ 
ΑΤ σε έναν χαρακτήρα 
μαθαίνεις τα χαρακτηριστικά του. Το ίδιο 
περίπου συμβαίνει και για σένα αλλά μό¬ 
νο μέσω του ίπνοπίοτγ όπου κάνεις 
Ι.ΟΟΚ ΑΤ ΜΕ. Το να μιλάς με άλλους χα¬ 
ρακτήρες είναι απαραίτητο προκειμένου 
να φέρεις εις πέρας την αποστολή σου. 
Πρόσεξε ότι οι περισσότερες από αυτές 
περιέχουν μόνο τρεις φράσεις. Η πρώτη 
είναι και η πιο ευγενική, η μεσαία διερευ¬ 
νητική και η τρίτη συνήθως προσβλητική 
για το συνομιλητή σου. 



Τ1ΐΐ€ΐιτ>@9 

ΒΚΟ: 


Α 


150/150 

£Χ\ 

5ρεΙΙροΝΕΓί 

50 


Π^ΐΙε ϊο: 

-Ρ^ΙΚϊί'Κ 

Π Ν 

I ■ 

ΒβΓΪαΙ #: 

Μ35ΜΒΝ 

Οοΐεΐ: 

5 


βΚϊΙΙ: 

Βοοουηΐ Ληοερ! 

ΤΙιε ©ίηΤϋ θΓΕ3ί ήχε 

Πόρε,., 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 




και ΟΙΙΙΤ. Το Οαππθ ΟοπϊΓοΙδ περιέχει τα: 
ΟοπυθιέοΗοπ 5υΕ>ΙϊΗθ5, Ναιταίοτ 
5υδϋίΙθ$, ΗβαΙίΗ δϊυίί, ΜθπιιηοΓγ Ϊβ5ί και 
Ουθ5ί ΙηίοΓΓπαίϊοη. Επιτέλους, ύστερα α¬ 
πό πολύ καιρό ένα αάνσηίυΓ© που δίνει 
και τη δυνατότητα για εμφάνιση των δια¬ 
λόγων σε ίθχί. Με το πλήκτρο δραεθΒαΓ 
κάνεις "όγρα55" όλες τις σκηνές που έ¬ 
χουν κάποιο αηϊηιαϊίοη. Οταν ο κέρσο- 
ρας του ηηουΒθ "βρεθεί" σε ένα σημείο 
που "καταλαβαίνει" τότε αλλάζει σε ένα 
δάκτυλο με σπινθήρες. Στην περίπτωση 
αυτή, κάνοντας κλικ με το αριστερό πλή¬ 


π ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είνάϊ μαγευ¬ 

τική. Οσοι αγοράσετε 
το παιχνίδι, και προσω¬ 

πικά το συνιστώ σε 6* 
λουςΤθα γίνετε μάρτυ¬ 

ρες των" ατέλειωτων 
κείμενων του παιχνιδ ι¬ 

ού, που ^χει επιμελη - 
θεί ο ίδιος ο τα 




». >4Ψ ■ · 

\ ■% 


οποία από παλιά αποτελούν το σήμα κα- 
τατεθέν του, Το χιούμορ διαπερνά τα πά¬ 
ντ α, ακόμη και το σχεδίασμ ά των χαρα- 
κτηρων και την κίνησή του ς, ~~ 

Οσον αφορά στα φοβερά 5ροΙΐ5 που υ¬ 
πάρχουν, θα θέλαμε σελίδες ολόκληρες 
για να καταγράψουμε τα τρελά κατορ- 
θώματά τους. Η δράση του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αντικειμενικά, λόγω του ιδιόμορφου 
αλλά πανέξυπνου σχεδιασμού του, πλού¬ 
σια, με πολλές εναλλαγές [αυτό είναι ε* 
ξαιρετικά σημαντικό γιατί "σπάει" τη μο¬ 
νοτονία) και θα ικανοποιήσει κάθε χρή¬ 
στη. 

Ξεχάστε όμως τα συμβατικά παιχνίδια 
που έχετε έως τώρα συνηθίσει. Στο Κίπ9 _ 
άοππ οί Μαεμ^ συμβαίνουν θεότρελα 
πράγματα και αυτά απαιτούν "ειδική" α¬ 
ντιμετώπιση. Ενα παιχνίδι που διαθέτει ά¬ 
νω των 105 τοποθεσίες (όταν τα περισ¬ 
σότερα της δίθΓΓα έχουν γύρω στις 60- 
70), άνω των 90 ανεξάρτητους χαρακτή¬ 
ρες και -το κυριότερο- έναν κόσμο δρά¬ 
σης όχι μονόδρομο (όπως συνηθίζεται 
τελευταία στα πε¬ 
ρισσότερα αάνβπ- 
\υ Γ85) είναι σίγου¬ 
ρο ότι θα σας εν¬ 
θουσιάσει και θα 
σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά για πάρα- 
πάρα πολύ καιρό. 
Επιτέλους, ξανα¬ 
βρίσκουμε τη χα¬ 
μένη μαγεία των 
αάνθπίυΓθ 9απΐ65. 



ί 


I %>ϊά Τΐιεε ΐ'ΐεΐοοιιιε, 5 Τγ3γ»96γ. ΗΙιο 3γΤ ΐΙιου, 3Π(Ι 
3ΓΤ +Ιιου? 
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ΤΗΕ 6ΚΕΑΤ 


Ο Α Μ Ε 


Η Αΐΐΐίνΐϊίοη, μετά την πολύ μεγάλη 
εμπορική επιτυχία που σημείωσε 
το ΚΕΤΙΙΚΝ ΤΟ ΖΟβΚ, φάνηκε α¬ 
ποφασισμένη να μπει δυναμικά 
στο χώρο των αάνθηίυΓθ 9αιηβ$, Βλέποντας 
την επιτυχία που σημείωσε η δίβιτα, όταν προ- 
σέλαΒε τον πρώην αστυνομικό διευθυντή του 
Λος Αντζελες, σκέφθηκε να επιχειρήσει κάτι 
ανάλογο. Η είδηση ότι κατόρθωσε να πείσει 
τους επικεφαλής των μυστικών υπηρεσιών της 
Αμερικής και της Ρωσίας να συνεργαστούν 



για τη δημιουργία ενός παιχνιδιού με κατα¬ 
σκοπευτικό περιεχόμενο δύσκολα εγινε πι¬ 
στευτή, Ηταν πράγματι μία πολύ μεγάλη επιτυ¬ 
χία από τη μεριά της εταιρίας. Η υπόθεση του 
5ργσαΗ είναι μίά κλασική ιστορία ίντριγκας 
και κατασκοπίας, η οποία κάλλιστα θα μπο¬ 
ρούσε να είχε γυριστεί και σε κινηματογραφι¬ 
κή ταινία. 

Εμείς αναλαμβάνουμε το ρόλο ενός πρά¬ 
κτορα της ΟΑ και μία μέρα μας καλούν στα 
κεντρικά. Εκεί σχηματίζουν μία ειδική ομάδα, 
στην οποία θα περιληφθούμε και εμείς, εφό¬ 
σον φυσικά περάσουμε τα ανάλογα τεστ. 

Το αάνθπΙυΓθ ξεκινά μάλλον "δύσκολα", 
μια και βάζει κατευθείαν το χρήστη στα "Βα¬ 


Πριν από λίγες μέρες, 
η τηλεόραση 
μετέδωσε την είδηση 
της εξαφάνισης του 
πρώην επικεφαλής 
της €ΙΑ I /νίΙΙίαπι 
ζοίθγ, ενώ έκανε 
κανό στις όχθες μίας 
λίμνης. Ταυτόχρονα, 
μετέδιδε μερικές 
άκρως εντυπωσιακές 
εικόνες από τη δράση 
πρακτόρων. Αυτό 
όμως που δεν είπαν 
είναι ότι οι σκηνές 
αυτές δεν 
προέρχονταν από 
κάποια φιλμ αρχείου, 
αλλά από το παιχνίδι 
5ΡΥΟΙΑΕΤ: ΤΗΕ 
ΟΚΕΑΤ ΟΑΜΕ, το 
οποίο ο ίδιος πριν 
από λίγο καιρό είχε 
ετοιμάσει, σε 
συνεργασία με τον 
ΟΙ &9 ΚαΙυφπ, πρώην 
διευθυντή της ΚΟΒ. 


του Αντρέα Τοουρινάκη 




θιά νερά". Η επιτυχία στα τεστ που γίνονται 
στη φάρμα εκπαίδευσης δεν είναι καδόλου 
εύκολη υπόθεση, καθώς απαιτεί συνδυασμό 
παρατηρητικότητας και πολύ γρήγορων αντα¬ 
νακλαστικών. Αφού περάσουμε τα τεστ, θα ε¬ 
πιστρέφουμε στην Ουάσινγκτον. Από εδώ, σι- 
γά-σιγά θα ξεδιπλωθεί μία "απίστευτη" ιστο¬ 
ρία, γεμάτη ίντριγκες, κατά την εξέλιξη της ο¬ 
ποίας θα Βρεθούμε στο μάτι του κυκλώνα. 
Θα χρειαστεί να επιστρατεύσουμε όλες μας 
τις δυνάμεις, φυσικές και πνευματικές, για να 
επιβιώσουμε και να τιμωρήσουμε τους ε¬ 
χθρούς μας. Τα εισαγωγικά στο απίστευτη έ¬ 
χουν να κάνουν με το παιχνίδι καθαυτό, κα¬ 
θώς ανάλογες ιστορίες έχουμε δει αρκετές 
στον κινηματογράφο. 

Προσωπικά, θα περίμενα ένα πιο ευρηματι¬ 
κό σενάριο, αντάξιο των δύο αρχι κατασκό¬ 
πων. (Ραίνεται όμως ότι ακόμα και αυτοί δεν 
μπόρεσαν να δώσουν κάτι όντως καινούριο 
στο είδος [κατασκοπευτικά σενάριο, ταινίες, 
μυθιστορήματα και άλλα), το οποίο τον τελευ¬ 
ταίο καιρό βρίσκεται σε φονερή κάμψη. Δεν 
μπορώ να αναφέρω περισσότερο για την κε¬ 
ντρική του υπόθεση, χωρίς να αποκαλύψω τα 
"μυστικά” του, τα οποία για όποιον όμως παί¬ 
ξει το παιχνίδι είναι αρκετά προφανή, ιδίως αν 
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ΙΒΜ και συμβατοί 
μ« Οϋ-ΚΟΜ είπνθ 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα πολύ Εντυπωσιακά 
όημιουργιημένο από τους επικεφαλής μέχρι πριν από 
λίγο χρόνιατων μυστικών υπηρεσιών της Αμερικής 
και της Ρωσίας ► Περιέχει εντυπωσιακότατα νίάβοκ, 
πολύ πλούσια δράση, αλλά μόλις κάποιος συνηθίσει 
το χειρισμό του, θα τα τελειώσει πολύ εύκολα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


τίποτα δβν γίνεται στο σημείο αυτό. Οταν εί¬ 
ναι σαν τον ευΓβΟΓ των ν/ίπείον^, αυτό σημαί¬ 
νει ότι εκεί υπάρχει κάποιο "Ηοί 5ροί". Οταν 
δείχνει προς κάποια διεύθυνση, τότε μπορού¬ 
με να κινηθούμε σε αυτή την κατεύθυνση. Τέ¬ 
λος, όταν γίνεται χεράκι, αυτό οημαίνει ότι 
μπορούμε να εκτελέσοψε μία λειτουργία στο 
ΙπίβΙίπΙς ννόό. Φυσικά, όταν ευιΈΟΓ είναι κάποι¬ 
ος στόχος, τότε πυροβολούμε, εφόσον θέ¬ 
λουμε να επιζήσουμε. Βασικό μέρος των ε¬ 
νεργειών του χρήστη γίνεται μέσω του ΡΟΑ 
(ΡθΓ$οπαΙ ΟιεμίαΙ Α55Ϊ5ίαηί), Κατευθύνοντας 
τον ευΓΒΟΓ στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης, 
το ενεργοποιούμε και αφού κάνουμε κλικ αε 
αυτό, το ανοίγουμε και αποκαλύπτουμε το Ιπ- 
ίθΐίπίς Ηοπίθ Ρα0 θ · Μέσω του ΙηΐθΙϊηΙς, θα δια¬ 
χειριζόμαστε την ΟρΓΤϊΙίπίί, την ννβόΐιηΐς την 
Οαϊαίιπίς και τη Νθ^ΙΙπΙς. Το ιη- 
νθηίοιγ του χρήστη περιέχεται 
στο Βπβίςα5θ ίεοπ, το οποίο 
βρίσκεται στο κάτω αριστερό 
μέρος της οθόνης. Θα ταξι¬ 
δεύουμε μέσω των επιλογών, 
οι οποίες θα εμφανίζονται 
στην κεντρική οθόνη. Πρέπει 
να αναφέρουμε εδώ ότι το 
δργααίί έχει σχεδιαστεί και 
για ιδιόμορφη οπ-Ιϊη© χρήση. 
Φυσικά, αυτή η δυνατότητα 
παρέχεται μόνο μέσω της ε¬ 
γκατάστασης για τα νΥιπόο^Β 
95, μια και είναι απαραίτητη η 
ύπαρξη ενός 0Γθ\ν5θΓ όπως το 
Νθίδεαρε. Δοκιμάστε, πάντως, 
τη διεύθυνση Η^ρ://\ννΛν.ας- 
Ιίνί$ίοπ.εοΓΗ και θα δείτε. Η δράση του είναι 
μεν πλούσια, αλλά όχι ιδιαίτερα δύσκολη, ε¬ 
κτός ίσως από ένα έως δύο σημεία. Τα πιο δύ¬ 
σκολα σημεία είναι φυσικά αυτά που περιέ¬ 
χουν αιχταάθ δράση, στα οποία πρέπει να χτυ¬ 
πάς διάφορους στόχους, είτε κατά την εκπαί¬ 
δευσή σου είτε αε πραγματικές μάχες, όπως 
αυτή στην Τυνησία. 

Το παιχνίδι για να τρέξει χρειάζεται 
4860Χ/66 ΜΗζ, με μνήμη 8 ΜΒ, 5>νΘΑ κάρ¬ 
τα γραφικών, κάρτα ήχου, ΘΟ-ΚΟΜ άπνθ. Το 
πακέτο περιλαμβάνει 3 και μας το έδω¬ 
σε η εταιρία ΘΟ-Μθόία. 


■ 


ΙΕΕ3Π 


διαθέτει στοιχειώδη φαντασία. Εξάλλου, ιστο¬ 
ρίες με τους προέδρους και τις ίντριγκες για 
την ανατροπή τους έχουμε ακούσει αρκετές. 
Τα γραφικά του, για τα οποία έγινε χρήση της 
τεχνικής των κινημστογρσφημένων - βιντεο- 
σκοπημένων ίερυοπεθί, είναι πάρα πολύ κα¬ 
λά και 8α εντυπωσιάσουν οποιονδήποτε χρή¬ 
στη, κα8ώς θυμίζουν περισσότερο κινηματο¬ 
γραφική ταινία παρά εοίπρυίθΓ 9 αηπβ. 

Ο ήχος του είναι επίσης εξαιρετικός. Πολύ 
καλά μουσικά άαε^τουπείϊ, άψογα ηχητικά 
εφέ και πολύ καθαρές ομιλίες των χαρακτή¬ 
ρων. Φαίνεται ότι μερικά πράγματα στα αά- 
νβπίυτ© 9αΓπβ5 έχουν καθιερωθεί πλέον ως 
5ίαηεΙαιχΙ, ίσως και λόγω του ανταγωνισμού. 
0 χειρισμός του είναι ιδιόμορφος, διότι χρη¬ 
σιμοποιείται ένα ιδιαίτερα πρωτότυπο υϊβτ ίπ- 
ίβτίαεβ. Καταρχήν τα διάφορα νίάβοί ποικίλ¬ 
λουν αε μέγεθος εικόνας. Τα περισσότερα ε¬ 
κτυλίσσονται σε ένα μικρό παράθυρο στο μέ¬ 
σο της οθόνης, υπάρχουν όμως και άλλα που 
είναι ίυΙΙ-ϊΟΓθθπ. Με το αριστερό πλήκτρο του 
ίτιουίβ εκτελούμε γενικά τη δράση, όπου αυ¬ 
τή υπάρχει, είτε πρόκειται για την εξέταση κά¬ 
ποιου αντικειμένου είτε για πυροβολισμό κλπ. 
Με το δεξί πλήκτρο του 
Γηουϊβ εμφανίζεται το Ορ- 
ίιοπ Μθπυ, το οποίο περιέχει 
τις εντολές 5αν© [ 16 θέσεις 
συνολικά), ΚβίίοΓβ, Αά)υ5ί 
νοίυππβ και Ουΐί. Μακάρι και 
άλλες εταιρίες να χρησιμο¬ 
ποιήσουν τη λειτουργία του 
δεξιού πλήκτρου, μια και εί¬ 
ναι ιδιαίτερα λειτουργική. 

Σε ό,τι αφορά τον ευτδΟΓ, ό¬ 
ταν είναι ρόμβος σημαίνει ότι 
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Τ ι να πρωτοπεί 
κανείς για τα 
μοναδικό 
ίά^ατ ΑΐΙαη 
Ροθ; Εμεινε ορφανός σε 
ηλικία δύο ετών, πα¬ 
ντρεύτηκε στα 27 του 
τη δεκατριάχρονη ξα- 
δέλφη του και πέθανε 
στη Βαλτιμόρη στα 40 
του. Πολλοί συγκρίνουν 
την 9<Όίθ5ηυθ ζωή ταυ 
με αυτή των χαρακτή- 
ρων του. Και όμως, αυτό 
που έκανε τον Ροθ τόσο 
ξεχωριστό είναι το γεγο- 



Η "φρενολογία", η οποία ήταν 
πολύ της μόδας ας μέθοδος 
ανάλυσης της προσωπικότητας 
κατά τη διάρκεια του 19ου αιώνα, 
υπήρξε η επιστήμη που συγκινοΰαε 
κατεξοχήν το μεγάλο Εάηατ ΑΐΙαπ 
Ροβ. Ιτο "ΤΗ& ΰατΙε Εγε" έχουμε το 
πρώτο δείγμα μεταφοράς του 
θέματος αυτού στους υπολογιστές 
και, μάλιστα, σε ένα αάνβηΤυτβ 
ρασιβ, Ινας πράγματι εφιαλτικός 
κόσμος σάς περιμένει για να τον 
ζήσετε, βιώνοντας παράλληλα το 
συνειδησιακό κόσμο και τον 
θυμάτων και τον θυτών. 

του Αντρέα Τσουρινάκη 



νός ότι αν και η ζωή του συνιστά α¬ 
πό μόνη της μία τραγωδία, κατόρ¬ 
θωσε ωστόσο να δημιουργήσει χα¬ 
ρακτήρες ακόμα πιο τραγικούς α¬ 
πό τον ίδιο. Οι άνθρωποι της ΐΝ- 
$^ΑΡΕ πήραν βασικά δείγματα της 
δουλειάς του μεγάλου αυτού δημι¬ 
ουργού και κατόρθωσαν, χρησιμο¬ 
ποιώντας μία πρωτοποριακή δομή, 
να δημιουργήσουν έναν ολοκλη¬ 
ρωτικά εφιαλτικό κόσμο, που παρό¬ 
μοιό του δεν έχετε ξαναδεί. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο παιχνίδι χειριζόμαστε ένα χα¬ 
ρακτήρα, ο οποίος ζει γύρω στο 
1800 και αποφασίζει να επισκε- 
φθεί το θείο του στην εξοχική του 
κατοικία. Ο θείος μας αυτός ζω¬ 
γραφίζει και καθώς ερχόμαστε σε 
επαφή μαζί του, φαίνεται ότι επη¬ 
ρεαζόμαστε από τις μπογιές που 
χρησιμοποιεί, διότι σε λίγο θα αρ¬ 
χίσουμε να ζουμε μερικούς πολύ 
παράξενους εφιάλτες, πέφτοντας 
σε μία ιδιόμορφη κατάσταση "ύ- 
πνωσης-έκστσσης". Μαζί με το 
θείο μας ζει και η κόρη του, την ο¬ 
ποία ερωτεύεται ο αδελφός μας, ο 
οποίος έχει επίσης επισκεφθεί το 
θεία μας. 

Μέσα από το ερωτικό δράμα της 
άρρωστης ξαδέλφης μας και του 
αδελφού μας, αλλά και της πλή¬ 
ρους άρνησης στη σχέση αυτή από 
την πλευρά του θείου μας, θα ζή- 
σουμε τρεις παράξενες ιστορίες, 
τόσο από τη μεριά των θυτών όσο 
και από τη μεριά των θυμάτων. Οι 
ιστορίες αυτές είναι του Ε0αβυ5 
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Ρογηίοη και της ΒβΓβπίΰβ, της "ΤεΙΙ-ΤαΙβ 
ΗβαΓί" ιστορίας ανάμεσα στο νεαρό δολο¬ 
φόνο και στο γέροντα συγκάτοικό του και 
του "ΤΗθ 0α5^ οί ΑπποηίίΝαάο", στην οποία 
δα ζήσουμε και τις δύο πλευρές ενός τοίχου! 

Ολα αυτά φυσικά δεν είναι τυχαία, καθώς 
στο σπίτι του θείου μας η ένταση 9α κορυ- 
φώνεται, με πρώτο θύμα την άρρωστη ξαδέλ- 
φη μας που τη βρίσκουμε νεκρή στο κρεβάτι 
της και, κατόπιν, τον αδελφό μας, ο οποίος 
δολοφονείται, Η έντονη βίωση όλων αυτών 
των προσωπικοτήτων 8α σημαδέψει Βαθιά 
τον ψυχικό μας κόσμο, καθώς θα ανακαλύ¬ 
πτουμε συνεχώς πραγματικές καταστάσεις, 
τις οποίες με τη μία ή την άλλη μορφή έχουμε 
ξαναζήσει στους "εφιάλτες" μας. Το φινάλε 
θα είναι πράγματι εκρηκτικό, όπως άλλωστε 
ταιριάζει σε ένα έργο του Ροβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι όντως 
πρωτοποριακά. Οι δημιουργοί του θέλησαν 
να δημιουργήσουν έναν πρωτότυπο και πρω¬ 
τόγνωρο κόσμο και για αυτό δημιούργησαν 
χαρακτήρες-κούκλες. Το αποτέλεσμα είναι 
τόσο πολύ ασυνήθιστο και ταυτόχρονα εντυ¬ 
πωσιακό, ώστε δεν "χορταίνουμε" να τους 
βλέπουμε. Το σίγουρο είναι ότι πολύ δύσκο¬ 
λα θα μπορούσαν να δημιουργήσουν άλλους 
χαρακτήρες, οι οποίοι θα ταίριαζαν με τέτοια 
μοναδικότητα στον ψυχεδελικό έως γκροτέ- 
σκο κόσμο του παιχνιδιού. Εκτός όμως από 
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τους χαρακτήρες, ιδιαίτερο Βάρος έχει δο¬ 
θεί και στη δημιουργία "ψυχοκινητικών" 
όαε^ΓΟυπάί των διάφορων τοποθεσιών. Ιδι¬ 
αίτερα τα γραφικά του σπιτιού υποβάλλουν 
αμέσως το χρήστη, χάρη στην εκπληκτική ι¬ 
δέα των τοίχων που θυμίζουν ξεθωριασμένες 
εφημερίδες! 

Τα καλά όμως, δυστυχώς, σταματούν εδώ. 
Στο παιχνίδι δεν κινούμε στην οθόνη το χα¬ 
ρακτήρα, αλλά η οθόνη αναπαριστά ό,τι βλέ¬ 
πει αυτός με τα μάτια του. Σε μερικές σκηνές, 
λοιπόν, υπάρχει ένα "ιδιόμορφο" απίηαΗοπ 
των άλλων χαρακτήρων. Αυτό το απίΓπαίϊοπ, 
όμως, είναι πολύ "άσχημο", καθώς είτε είναι 


β Μ* 



απελπιστικά αργό, ακόμα και σε ΡβηίιυπΊ, είτε 
τα γραφικά κατά την κίνηση "σπάνε", δημι¬ 
ουργώντας μία πολύ αρνητική εικόνα για τη 
συνολική ποιότητα του παιχνιδιού. 

Η μουσική είναι από κάθε πλευρά εξαιρετι¬ 
κή και αποτελεί ένα από τα πιο δυνατά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού. Τα διάφορα μουσικά 
κομμάτια που παίζουν στο δαε^Γουπά είναι 
μία πραγματική ηχητική απόλαυση. Ο 
Τ(ιοιπα5 ΟοΙΒγ, ο οποίος έχει αναλάθει τη 
μουσική επιμέλεια, έχει κάνει μοναδική δου¬ 
λειά. Αλλά και το $ροθεΗ των διάφορων χα¬ 
ρακτήρων είναι πάρα πολύ καλό. Βαθιές και 
υποβλητικές φωνές, ανδρικές και γυναικείες, 
όλες αναδεικνύουν κάτι απόκοσμο και ψυχε¬ 
δελικό. 

Ο χειρισμός του είναι ιδιόμορφος, αλλά 
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Ιώντας την ιστορία της Ιστηκο. 

δυστυχώς και εδώ υπάρχουν αρκετά αρ¬ 
νητικά σημεία. Οπως αναφέραμε και πα¬ 
ραπάνω, η οθόνη αναπαριστά ό,τι βλέπει 
ο χαρακτήρας που κινούμε με τα μάτια 
του. Ια γραφικά είναι στη βάση αυτή ίυΙΙ- 
5€Γθ0π. Ο ευΓ50Γ είναι μία παλάμη, που 
βασικά δείχνει την κατεύθυνση στην ο¬ 
ποία μπορούμε να κινηθούμε (αριστερά, 
δεξιά, πάνω, κάτω, μπροστά). Οταν είναι 


κάπως σαν να προσπαθούμε 
να "ανοικοδομήσουμε" τις α¬ 
ναμνήσεις που έχει αυτό. 

Στην εισαγωγική οθόνη υπάρ¬ 
χουν τα ίεοπ5; ΝΕλΛ^ ΚΕ5ΤΟΚΕ, 
ΚΕΑΛΟνΕ, 0ΚΕ0ΙΤ5 και ΟΙΙΙΤ.Το 
Νβν είναι για να αρχίσουμε έ¬ 
να νέο παιχνίδι, οπότε δηλώ¬ 
νουμε ένα όνομα σε μία από 
τις ειδικές θέσεις στην ίδια ο¬ 
θόνη. Το ΚθβΙογθ είναι για να 
κάνουμε γθ$Ιογθ μία από τις θέ¬ 
σεις αυτές. Το Κβηπονθ είναι για 
να διαγράψουμε κάποια από 
τις σωομένες θέσεις, ενώ σε 
ό,τι αφορά τα δύο τελευταία, είναι προ¬ 
φανές τι κάνει το καθένα από αυτά. 

Θα διαπιστώσατε, λοιπόν, ότι δεν υ¬ 
πάρχει 5ανο. Αυτό είναι το πρώτο και πο¬ 
λύ σημαντικό μειονέκτημα. Το παιχνίδι 
κάνει Αυίο-δανθ τη θέση όπου Βρισκό¬ 
μαστε κάθε φορά που βγαίνουμε στην 
εισαγωγική αυτή οθόνη. Οταν όμως κά¬ 
νουμε ΓΘ 5 Ϊ 0 ΓΘ, δεν επανερχόμαστε ακρι¬ 
βώς στη θέση όπου βρισκόμα¬ 
σταν προτού βγούμε από το 
παιχνίδι, αλλά πηγαίνουμε στην 
αρχή της ιστορίας που εξερευ¬ 
νάμε μέσα στο σπίτι. Αυτό είναι 
πολύ κουραστικό, μια και πρέ¬ 
πει να ξαναπάμε κάπου από την 
αρχή, ακόμα και εάν βρισκόμα¬ 
σταν κοντά στο τέλος, αλλά 
και όχι μόνο. Ειδικά στο φινάλε, 
έχουμε ένα φαινόμενο όπως 
αυτό του ΡΗαπία$ηπα9θΓΪα. Αν 
λύσουμε δηλαδή και τις 8 ιστο- 
ρίες-κόσμους, τότε μπαίνουμε 


Ζύντας τη ν ιστορία του 0\ύ Μα η. 


να παίξει ένα αντικείμενο (αυ¬ 
τό θα συμβεί ελάχιστες φο¬ 
ρές) μετατρέπεται σε μία σφιγ¬ 
μένη παλάμη, ενώ η πιο λει¬ 
τουργική του κατάσταση, ε¬ 
κτός από αυτήν της κίνησης, 
είναι όταν "εξετάζουμε" κά¬ 
ποιο αντικείμενο ή πρόσωπο, 

Ιώντας την «σταρΐα του Υουη^ Μα η. 



σε ένα "αυτόματο" φινάλε και όταν το 
τελειώσουμε, δεν μπορούμε να το ξανα- 
δούμε! Στην τελευταία περίπτωση, είμα¬ 
στε υποχρεωμένοι να ξαναρχίσουμε όλο 
το παιχνίδι από την αρχή! 

Ενα δεύτερο μειονέκτημα είναι ότι το 
παιχνίδι δεν έχει καθόλου ίθχί για το 
5 ρβθεΗ (ομιλίες) που υπάρχει μεταξύ των 
χαρακτήρων. Επειδή δε μερικές αφηγή- 
σεις είναι ατελείωτες (μία ιστορία του 
Ροθ διαρκεί περισσότερο από 15 λεπτά 
συνεχούς λόγου!), η παρακολούθηση 
του παιχνιδιού γίνεται πάρα πολύ δύσκο¬ 
λη. Είναι χαρακτηριστικό ότι έχω διαβά¬ 
σει τουλάχιστον τέσσερις διαφορετικές 
εκδοχές των ονομάτων (σε διάφορα πε¬ 
ριοδικά) από τις διάφορες ιστορίες που 
καλούμαστε να "βιώσουμε", γεγονός 
που απορρέει από την παραπάνω κατά¬ 
σταση, μια και κανείς δεν μπορεί να είναι 
κατηγορηματικός αν ένα όνομα που α¬ 
κούει γράφεται με τον α' ή το β' τρόπο. 
Τέλος, και η ίδια η κίνηση μετά από λίγο 
γίνεται κουραστική, μια και η μετακίνηση 
από τη μία τοποθεσία στην άλλη είναι 
σχετικά αργή. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Οσον αφορά την ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού, πρόκειται για ό,τι πιο ψυχωτικό 
και εφιαλτικό (με τη θετική έννοια του ό¬ 
ρου και όχι με αυτήν των ποταμών αίμα¬ 
τος) έχετε δει. Μία κατάσταση πραγμά¬ 
των και μία κίνηση χαρακτήρων που μό- 
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Μίτα κινώντας το πτώμα της Εϊίδ©, 


κατάστασής μας, μπορούμε να 
ζήσουμε κάποιον από τους 6 ε- 
φιάλτες-κόσμους. Τα 8 αυτά 
τμήματα είναι: 

Στην επάνω σειρά του εγκε¬ 
φάλου (αρχίζοντας από τα αρι¬ 
στερά, όπως κοιτάμε) τα ΒΕΚ- 
ΝΙΟΕ-ΕΟΑΕυ 5 , ΑΝΝΑΒΕΙ, 
Μ0Ν5ΤΚ050ΚΕ. Στην κάτω 
σειρά, πάλι από τα αριστερά 


νον ένας Ροβ 8α μπορούσε να 
έχει φανταστεί. Η ιδέα τού να 
ζεις τον κόσμο και του θύτη 
και του θύματος αποτελεί ό,τι 
πιο ατμοσφαιρικό έχω δει τα 
τελευταία χρόνια σε αντίστοιχο 
θέμα* 

Η δράση του είναι ιδιόμορ¬ 
φη* Ξεκινώντας, κάνουμε κλικ 
στο μάτι ενός κενού εγκεφά¬ 
λου* Οπως και στη φρενολο¬ 
γία, σκοπός μας είναι να συ* 
μπληρώσουμε όλα τα κενά του 
εγκεφάλου, "σχηματίζοντας" έ¬ 
τσι και την προσωπικότητά 
του"* Οταν όλα τα επιμέρους τμήματα 
της μνήμης έχουν αποκαλυφθεί, θα έρ¬ 
θει η ώρα της τελικής καταιγίδας, η κο¬ 
ρύφωση του δράματος, η αποκάλυψη 
του εφιάλτη της πραγματι κότητας* 

Τα κενά που πρέπει να συμπληρώσου¬ 
με είναι οκτώ* Τα έξι από αυτά προκύ¬ 
πτουν, ανά δύο, από τις τρεις ιστορίες 
που έχω προαναφέρει (θα ζήσουμε δη¬ 
λαδή καθεμία από αυτές τόσο ως θύτης 
όσο και ως θύμα). 

Τα δύο τμήματα που περισσεύουν ανα- 
φέρονται σε δύο αυθεντικές ιστορίες 
του Ροβ, οι οποίες παρουσιάζονται υπό 
μορφή αφήγησης* 

Βασικά, κινούμαστε στο σπίτι του θεί¬ 
ου μας. Ωστόσο, συμπληρώνοντας κάθε 
τόσο μία συγκεκριμένη σειρά κινήσεων, 
θα ενεργοποιούμε την κατάσταση "ύ¬ 
πνωσης-έκστασης", κατά τη διάρκεια της 
οποίας όλα μέσα στο σπίτι αλλάζουν ως 
προς το χρωματικό φόντο (η μέρα σκο¬ 
τεινιάζει)* Κατά τη διάρκεια αυτής της 



Αϊΐτό ΰναι πραγματικό τούνελ* Οδηγεί στο υπόγειο κελάρι* 


προς τα δεξιά, όπως κοιτάμε την οθόνη, 
είναι τα ΒΕΚΝΟ-ΒβΓπϊεβ, ΤΕΙΙΤΆΙΕ- 
Υουπ9 Μαη, ΤΕΙΙ-ΤΑΙΕ-ΟΙά Μαη* Στην κά¬ 
τω δεξιά γωνία είναι το ΤΑΡΕ5ΤΚΥ, ενώ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 





□ 



Επεξεργαστής 459&Χ/33 I 
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Το παιχνίδι απαιτεί I 


£χ ΟΟ-ΚΟΜ ΰτίνβ, κάρτα ήχου κ< 
1*5 ΜΒ στο σκληρά (μαζί με το ι 


Κάρτα γραφικών 5¥ΟΑ. 


Το παιχνίδι μάς έδωσε το κατάστημα 


στη μέση της δεξιάς πλευράς είναι το 
ΕΟΚΤυΝΑΤΟ* Πώς όμως ενεργοποιείται 
καθένα από αυτά; 

Σε τρία δωμάτια υπάρχουν από δύο α¬ 
ντικείμενα (ένα για το θύτη και ένα για 
το θύμα), τα οποία μπορούμε να εξετά¬ 
σουμε και να μελετήσουμε, κινώντας τον 
ευΓΒΟΓ (με τη μορφή παλάμης} αριστερά 
και δεξιά (και κάνοντας τα αντίστοιχα 
κλικ}. Στο δωμάτιο με το πιάνο, στον πά¬ 
νω όροφο, αντιστοιχεί η ιστορία του 
ΡοΓίυπαίο, όπου το μεν ποτήρι είναι το 
Μοπ5ί γοϊογθ (θύτης) και το μπουκάλι εί¬ 
ναι ο Ροιίυπαίο (θύμα)* Στον ίδιο όροφο, 
στο δωμάτιο χωρίς τοίχο, ενώ Βρισκόμα¬ 
στε σε κατάσταση "ύπνωσης", μπορούμε 
να δούμε την ιστορία της ΑπηαόβΙ Ιββ* 
Στο ισόγειο του σπιτιού, στην κουζίνα (;), 
αντιστοιχεί η ιστορία ΤΚβ ΤβΙΙ-ΤαΙ© Ηθογϊ, 
όπου το ψάρι είναι ο ΟΙά Μαη (θύμα) 
και ο μπαλτάς είναι ο Υουπ0 Μαη (θύ- 

Στο ισόγειο πάλι, στα γραφείο, αντι¬ 
στοιχεί η ιστορία της ΒθΓηΐεβ, όπου ο 
χαρτοκόπτης είναι ο £90605 (θύτης) και 
το κλουΒί είναι η ΒβΓπίεβ (θύμα)* Τέλος, 
στο υπόγειο, στο κελάρι, και ενώ πάλι 
Βρισκόμαστε σε κατάσταση "ύπνωσης", 
μπορούμε να δούμε την ιστορία που α¬ 
ντιστοιχεί στον πίνακα-ίαρβ5ίιγ. 

Κάθε ιστορία είναι αυτοτελής* Προ¬ 
σέξτε, όμως, διότι σε συγκεκριμένα ση¬ 
μεία τα μάτια των χαρακτήρων "παίζοον- 
αστράφτουν" παράξενα. Αν εκείνη τη 
στιγμή κάνουμε κλικ σε αυτά, μεταφερό¬ 
μαστε στον αντίστοιχο δίδυμα κόσμο, γε¬ 
γονός που δεν το συνιστώ* 

Στο παιχνίδι δεν υπάρχουν σχεδόν κα¬ 
θόλου γρίφοι, μια και συνολικά ασχο¬ 
λούμαστε με το να "ενεργοποιούμε" 
περπατώντας ή "εξετάζοντας" κάποιον ή 
κάτι τη σωστή σειρά των κινήσεων* Από 
αυτή την πλευρά το παιχνίδι υστερεί πά¬ 
ρα πολύ και συχνά γίνεται κουραστικό, 
μια και δεν κάνουμε τίποτε άλλο από το 
να πηγαίνουμε από το ένα σημείο ατο 
άλλο. 

Επισημαίνουμε επίσης ότι μερικά δω¬ 
μάτια του σπιτιού δεν "ανοίγουν" ποτέ, 
ενώ κάποια άλλα, όπως η σοφίτα, δεν 
χρησιμεύουν σε τίποτα* 
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Ιτη στήλη αυτή, και 
"6ιά χορός" Αντρέα 
Τσουρινάκη, 8α Βρείτε 
ό,τι ηιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
ΑάνοηΙυ γο$ και ΛΡΟ$. 


■ Η Εί δηση έσ κασε σαν 
βόμβα. Η $ϊθ!τα, η μεγα¬ 
λ ύτερη ετα ιρία κ ατα σκευή ς 
ςοϊτίρυ ΙβΓ ααΓΠ65. "πουλήθη¬ 
κε" στη €110, μία εταιρία κο - 
λοσσό της Υ/αΙΙ δίτβεί. Ο πρό¬ 
εδρος της δίειτα. Κβπ Μ/ϊΙ- 
ΙίαΓΠϊ, α να κο ίνωσε. Ατι_ο_πράε.- 
δρος της 011(1 νΥαίΐθΓ Εοβίβ; , 
ήταν Βασικός μέτοχος της ε ¬ 
ται ρίας και ουσιαστικά ό λο το 
τελευτα[ο διάστημα ήταν αυ¬ 

τός που .ασκού σε την "οικον ο- 
μική πολιτική" της εταιρίας. 
Μάλιστα, μετά από δικέ ς το υ 
εισηγήσεις, η 5ίβιτ α αγόρασε 
τις εταιρίες Ρορνι·υ5_καϋιη- 
ρΓΘ55ΐοπ5. Η 011 0 ήδη κατέγε ι 
την εταιρία ΒΐϊζζαΓςξΕηίβϋρϊ- 
ιτίΘηί, μί α από τις μεγαλύτερ ες 
εταιρί ες στο χώρο του εκπαι- 
δευτικού ϊοίΡναΓβ. Ο Κβπ ννϋ- 
Ιίαιττΐ είπε ότι τ ώρα η δίΒ ίτα, η 
οποία σημειωτ έον απασχολ εί 
3 0 ατουρί όημιουργών παιχν ι- 
διών, 8α ε ίνςπ πιο_ελευ8ερη να 
απασχοληθεί α ποκλειστικ ά με 
αυτό που ξέρει να κάνει καλύ¬ 
τερα από όλους, δηλάδή_την 
παρ α γωγή ςοτπρυίθΓ ααππ6ί.. Η 

"πώληση" έ γινε μέσω της γνω¬ 
στής πλ έο ν τ ακτΤ κής τ ης α - 
■αλλαγής 


ΪΓθίϋΓβ Ουβδϊ 


| ΚΙ ΛΜ)Ι<Ι-. ς)ΙΙΙΜ ΤΚΕΑ 8 υΚ 1 ΟϋΗΝΊ 
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ντα/ 


ης μέτοχων. 


Ειδικοί 


οικονομικοί ανο- 


■ λ υτές, σχολιάζοντας την 
"πώλησ η" της δίαιτα, επισήυα- 
ναν ό τι αυτή την περίοδο είναι 
κυρ ίαρχ η ητάση τη ς "ενοποίη ¬ 
σης" μεγάλων εταιριών, μέσω 
της οποία ς καθεμίσ αποσκοπ εί 
αε ι 


ρούν ότι με αυτόρον τρόπο δ ι¬ 
ε υκολύνονται οι διάφορες ο - 
μάδες δημιουργίας εοππρυΙβΓ 
9απβ5, μια καΡ"ενοποιουνταϊ" 

τα εργαλεία_παραγωγής, μέ α¬ 
π οτέλεσμα τη σημαντική μείω ¬ 
σ η του κόστους που επενδύε- 
ται στην αδιάκοπη αναζήτ ηση 
νέων τεχνολογιών αιχμ ής. Τ ο 

μέλλ ον 8α δείξει, πάντω ς^αν 

ήταν σωσ τή ή όχι η κίνηση αυ- 
τή της Ίδβττα Σε ό,τι αφορά ε¬ 
μάς, ως ειδι κό Τύποκαι ως 
χρήστεςΓαυτό που κυρίαρχο 
μάς ενδιαφέρει είναι να κυκλο¬ 
φορούν όλο και περισσότερα , 
α’λλα' και καλύτερα εοπ-ιρυΙβΓ 

9αΓΠθ5. 

■ Τελευταία, στη δΐεττα δεί- 
'χνει να κυριαρχεί το γυ ¬ 
ν αικείο στοιχείο. Αυτή τη στιν- 
μή, η εταιρία διαθέτεπέσσερις 
γυναίκε ς - άημιουρνούς ποώ- 
της γραμμής. 


Η_ Κο 06άα_\νί 1[ίαηΊ.ϊ^η. πραγ- 
ματική δημιο υργός της 5 ϊβ γγο, 
είναι σε όλους γνω στή κα ι νο- 
μίζω πως δεν χρε ιά ζετα ι ιδιαί- 
τερες συστάσ εις. Αυτή την πε¬ 
ρίοδο ασχολ είται με τη δημι- 
ουργία του Κήηα'ί Ουβ$Γ 8, τ ο 
οποίο θά κυκλ οφορήσει υε έ - 
να νέο υ$€τ ί ηΐΘΓ^οεβ και πολ - 
λά νέα τε 


ηκα στοιχεία. 

Η ] απ6 ΐβΠ5βη, η δημιουρ- 
γός της πιο επιτυχημένη ς αυτ ή 


σειράς, 


ημενης ς 

δηλαδή 


του 


-ΤΠΥ.,^οχΐ —. . . 

ΟοΒπθΙ Κπίςρ, εί ναι το σνερ- 
χόμενο αστέρι, ειδικά μετά τα 
πολύ κολακευτικά" σχόλια που 
απεσποσε από το σύνολο του 
οδικού Τύπου και τον χρηστώ ν 
το ΟΚ2~ίείχαμε πάρα πολύ 
καιρό να δούμε μία τόσομεγά- 
λη α ποδοχή παιχνιδιού ΐ 
Η'Μαήα ΒαΙβί ήρ θε από το 
πουθενά και μας έδωσε ένα α¬ 
πό τα κορυφαία παιχνίδια της 
χρο νιάς, ίσως το κα) 


ρυζζΐθ-αάνθπΐυτβ ραιπο που έ¬ 
χει ποτέ κυκλοφορήσει, το 
δΙιϊνβΓί, ενώ ήδη ετοιμάζει το 
$ΗίνβΓ5_2, το οποίο 8α κυκλο¬ 
φορήσει μέσα στο_1997. 

Τέλος, η ΙθΓθΙ.βί_5Ηαηηρπ ί 
συνδημ ιου ργός του Κ07, ετοι¬ 
μάζει τώρσ το ΡΗαπίαϋηααο- 
Γία 2, το οποίο 8α κυκλοφορή¬ 
σει τα Χριστούγεννα. Τ έσσερις 
γυναίκες, πράγματι ση μαντικές 
δημιουργοί. 

■ Μια και αναφερόμαστε 
σε μερικές αποτίς και ¬ 
ν ούριες δουλειές που ετοιυά - 
ζει η δίβιτα , ας δούμ ε τι θα πε- 
ριμ ένουμε μέχρι το φ θινδπώ- 
ρο. Καταρχη ν, θα κυκλ οφορή- 
σει το ϋαΗΗιουίο, ένα αά νβπ- 
ίυτθ-ρυζζΐθ ραπιβ για το οποίο 
χρησιμοποιήθηκαν τα Αΐίαί 
Ρον/ βτ ΑηίπηαϊοΓ και Αυίοάβίλ 
3ϋ δίυάίο. Σε^αυτό, αναλ αμ¬ 
βάνεις το ρόλο ενός φίλου του 
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Ρτ ΚτίΰΙί, ενός φυσικού που οε 
καλεί στο φάρο του για να 
προσέχεις τη μικρή του κόρη , 
γιο όσο διάστημα αυτός δα 
λείπε!- Φδάνοντας, συνειδη¬ 
τοποιείς έντρο υος ότι όχι μό ¬ 
νον ο Ργ Κτίεΐέ έχει εξαφανι¬ 
στ εί, χωρίς να αφήσει κανένα 
ίχνος πίσω του, αλλ ά και ότι η 
κόρη του Αητιαπ δα απάνεται 
από ένα τέρας σε κά ποιον 
άΧΧο^ κόσμο. Πρέπει να ταξι- 
δέψεις μ έσω εν ό ς ροτία Ι στον 
κόσμο αυτό, για να ελευδε- 
ρώσέις το φίλο σου κσι τη ν 
κόρη του.. 

Η 5Ϊ6ΓΓΟ 8α κυκλοφορήσει 
επίσης το ΒβίταγαΙ ίπ Απίαια, 
τη συνέπεια του ΒοίΓογοΓοΓ 

ΚΐΌπ άοΓ . Με το παιγνίδι αυτό, 
έχει δημιουργηδεί πολύ μεγά- 

Χο δέμσ^Οπως είναι γνωστό, 

ή""5ίθΐτα είχε προσλάδει τον 

ΚαγπΊοηό|β|5ί και είχε κυκλο¬ 

φορήσει το Ββί ΓαγαΙ αί Κ γοπ- 
δοτ Βασισ μένο στον ομώνυμο 
κόσμο των πολυβραβευμένων 

του μ υδιστορημάτων. 

Το παιχνίδι όμως δεν πή γε 
καλά την πρώτη εβδομ άδα, 
κάτι που αποτελεί και Βασικό 
κριτή ριό τη ς εταιρ ία ς για το 
"μέ λλον" ενός παιχνιδιού, πα¬ 
ρά. τους διθυράμβους του ε ι- 
_5ικού Τύπου, α πό τ ον ο ποίο 
χορακτη ρίστηκε πα ιχνίδι - 

σταδμός στα ΚΡΟ;, Ετσι, ε ί¬ 

παν στον Ρβι5ϊ ότι δεν θα κυ¬ 
κλοφορούσε δεύτερο της σει¬ 
ρά ς, όπως αρχικά είχε συμ - 
φωνηδεί. Αργ ότερα , ό μως, ό ¬ 
ταν κυκλοφόρη σε το παιχνίδι 
σε”ϋΡΓσημείωσε φοβερές 

ϋωλησειεαωπνονταε 


τ α στελεγη τηε εταιρϊαε, πτε 
η επ οχή της μετάβασης των 
παιχνιδιώ ν οπό τις δισκέτες 
στα ΟΡ και αυτό δεν το είχ ε. 

συνειδητοποιήσε ι π δίειτα (έ- 

κανε το ίδιο λάθος και με το 
“0(3]:— 

Οτ αν εκ των υστέρων £ανα - 
πλησίασαν τον Ρβί$ί, αυτός 
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δεν ή θελε να τους δει υε τί ¬ 

π οτα. Ο Ρβίίί προσεννίστηκε 
τελικά από τη 7<Η ίενε! κα ι 
συμφώνησαν για τη δημιουρ¬ 
γία του ΚβίυΓΠ ίο ΚγογκΙογ, τ ο 
οποίο^δα ε ίναι Βασισ μ ένο 
στις νουβέλες του, Α Ρατλ- 
ηθϋΓα) δ έΐΒα ηρ η και Ρπεε ο ί 
ΛθΊϊΙοοά. Το παιχνίδι αναμέ - 

νετα[ να κυκ λοφορή σει πριν 
από το καλοκαίρι. 

Η δίαιτα δεν μπορούσε να 
α φήσει έτσι το ζήτημα, χά νο- 
ντας μέσα από τα χέρια της 
μία σίγουρη επιτυχία. Ετσι, έ- 
νας από τους διευδυ ντές τ ης 
ετ αιρίας - και δαυυαστήε το υ 
Ρβϊ 5< - ανέλαβε να ετοιμάσε ι 
το ΒβίΓαγαΙ ίπ Απίαια. τη συ¬ 
ν έχεια δηλαδή του ΒθΙιαν αΙ 
'αΓΚ Γοπδοτ, χωρίς όμως ν α 
χρη σιμοποιηθεί καδόλου υλι ¬ 
κό του Ρβί5ί. (Ο τελευταίος έ ¬ 


χε ι κατοχυρώσει τον τίτλο του 
ΚτοπάΟΓ και έτσι η δίοπο κ υ¬ 
κλο φορεί το δικό της με τ ον 
τίτλο ΒοίιαναΙ. ώστε να παρ α¬ 
πέμπει στον πρώτο της σει- 
ράς.) Και .το πα ι χν ι δ ί-ΐ ης δίβτ- 


Βυ 

το καλοκαίρι, 

Τέ λοε. η δίοιτα ετοιμάζει το 
υιΒαπ ΚυππεΓ, ένα "τεχνολο ¬ 
γι κό επίτευγμα", γωρίς όμως 
να, έχει δεκαθαρίσει αν δα εί¬ 
ναι αάνθπίυτε η αιχαδ©. 


Η Ιβρβπδ προσέλαΒε 
τον ϋοϊδ ΜαπδβΙ. Αν δεν ' 
σας λέει τίποτα το όνομά του) 
σας πληροφορούμε ότι πρό¬ 
κειται για το βασικό δημιουρ¬ 
γό του Ρτθάάγ ΡΗαιΊίαϊ, ο ο¬ 
ποίος αποχώρησε από την ε¬ 
ταιρία επειδή η δίοιτα "προω- 
δούαε" για Βασικό δημιουρ¬ 



γό του παιχνιδιού τον Ιοννο, 
μια και ο τελευταίος ήταν πιο 
γνωστός λόγω των Ιαπγ. Ετοι¬ 
μάζει λοιπόν το 0ΑΙΙΑΗΑΝ3 
ΟΪΟδδΤΙΜΕ 3ΑΙΟΟΝ, με δέ¬ 
μα ένα μπαρ στη Νέα Υόρκη 
όπου τα πάντα μπορούν να 
συμβούν. Το παιχνίδι δα είναι 
μία διαστημική σάτιρα και δα 
βασίζεται στην ομώνυμη αμε¬ 
ρικανική τηλεοπτική σειρά, α¬ 
ναμένεται 6ε να κυκλοφορή¬ 
σει το Σεπτέμβριο. 


■ Τέλος, σημειώστε ότι σε 
λίγο δα τεδεί σε κυκλο¬ 
φορία η ΙπίβΓΠθί ΓπυΙίί-ρΙαγβτ 
έκδοση του ΡΑΚΚ δίίΝ, το ο¬ 
ποίο δα παίζεται φυσικά μέσω 
Γποόβιτι. Περισσότερα, όμως, 
για αυτό στο επόμενο τεύχος. 


ΑζΓαβΙ'5 Τεατδ 
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ΤΕ5Ι5Ϊ4Πί{ 

ΜατΙί ίκαϊίβη 

δ(4ΤΕ 

Μ^κιί (ΙτΓΠΐΐΤ 

έβκ 

Φτιάχνοντας το ιρβΙΙ που θα ακυράσιι τη μαγική προφύλαξη της πόρτας. 


* 



Ενισχύοντας με τριπλάοια δύναμη» 



Κάνοντας το «<ηϊ, η πόρτα στο 19ο €ηίπ€&ο δα ανοίξω. 


Σε αυτό το τεύχος, 
ολοκληρώνουμε τη 
λύοη του ίίοπβλββρ. 
Κανονικά, έπρεπε να 
δημοοιευθά στο 
προηγούμενο τεύχος, 
αλλά η πληθώρα των 
γραμμάτων σας μας 
υποχρέωσε να 
παρουσιάσουμε τους 
βασικούς γρίφους του 
5ΗίνβΓ5. Στο επόμενο 
τεύχος θα 
δημοσιεύσουμε τη 
λύση του Κΐρρβτ. 

• του Αντρέα Ταουρινάκη 

5Η)νΕΚ5 

Ξεκινάμε με μία διόρθωση στη 
λύση των Βασικών γρίφων του παι- 
χνιδιού που παρουσιάστηκε στα 
προηγούμενο τεύχος. Το πιβίαΙ 
ϊχυρϊ εμφανίζεται και στο άγαλμα- 
πανοπλία. Τη δεύτερη φορά που έ¬ 
παιξα το παιχνίδι, το Βρήκα στο 
μέρος αυτό. 

5Τ0ΝΕΚΕΕΡ 

ΙΐνΕΙ 12; Το επίπεδο των 
ΡαΐΓΐθί. Καταρχήν, εξερευνή- 
οτ€ όσο περισσότερο μπορείτε, 
χωρίς όμως να μπείτε στο μέρος 
όπου υπάρχουν τα αόρατα ΤίοΙΙδ. 

Καταγράψτε όλα τα Ραίποδ και 
το τι θέλει καθένα από αυτά. Ολα 
τα αντικείμενα υπάρχουν στο επί¬ 
πεδο αυτό. Μαζέψτε όσα λουλού¬ 
δια Βρείτε. Στην "κομπανία", δώ¬ 
στε ΓπυδΙίΓοοηπδ. Δώστε τους και α¬ 
πό τα άλλα λουλούδια που έχετε. 
Θα σας δώσουν το κτοΙΙ ΟυεΙ<, το 
οποίο θα χρειαστείτε αργότερα 
στο παιχνίδι. 

Τα Ραίιϊθδ ρούχα που βρίσκετε 
σας δίνουν 20% το καθένα προ¬ 
στασία από τα ΤίοΙΙδ. Συνολικά, υ¬ 


πάρχουν πέντε τέτοια ρούχο, τα ο¬ 
ποία σας εξασφαλίζουν 100% 
προστασία. Δίνοντας στο ίαΐπο 
5 ννοθίίθ την εΚαίπ που ζητά, 9α 
σας δώσει ένα τετράφυλλο τρι¬ 
φύλλι (ίουΓ-Ιβσί εΐονοτ}. Αν το έχε¬ 
τε μαζί σας, τα ΤγοΙΙ* παύουν να εί¬ 
ναι αόρατα. Προσέξτε όμως διότι, 
παρ' όλα αυτά, είναι αρκετά δύ¬ 
σκολο να τα σκοτώσετε. Τα ρούχα 
που σας προφυλάσσουν από τα 
ΤίοΙΙδ είναι τα: |β5ϊβΓ'δ εαρ, ίοιτγ 
δΙιίΗ, ίαίιγ ραπίδ, ΙυεΙ<5ΐοηθ ΓΪΠ9 
(το δίνει η Βασίλισσά τους, εάν 
της δώσετε το ροιίΓαίί) και το 
ΗοΓδθδΗοε (για να το πάρετε όμως, 
πρέπει να σκοτώσετε μερικά 
ΤγοΙΙβ). 

Για να εμφανιστεί η Βασίλισσα 
των Ραίπβδ, πρέπει να κάνετε δύο 
φρρές το γύρο του μικρού τετρα¬ 
γώνου δεξιόστροφα και μετά, 
προχωρώντας στο μικρό Βορινά 
διάδρομο, να οφήσετε κάτω ένα ή 
δύο ριϊηπΓΟδβ. Οταν δείτε τη βασί¬ 
λισσα, ακούστε την ιστορία της, 
φύγετε και ξαναγυρίστε μετά από 
λίγο για την επόμενη. Κάποια σπγ* 
μή, 9α σας δώσει ένα ρβηάαπί. 
(Αγγίζοντας το "παράξενο άγαλ¬ 
μα" που υπάρχει στο τετράγωνο 
αυτό, ξαναγεμίζετε τα τυηβεαίίβΐΈ 
σας.) Τελειώνοντας, ξαναγυρίστε 
στο Γεοόίπ^ Οτουπά ίβνοΙ 2 και 
βρείτε την έξοδο για το Ιεο €αν- 
θγπ5. (Αν δεν έχετε τον ΚαποΙί 
στην ομάδα σας, ξαναγυρίστε στο 
Οανγτνοη Εογ1γ© 55 για να τον πάρε¬ 
τε.) 

ΙΕΥΕΙ 13: Καταρχήν, μη 
σκοτώσετε τα δΙια^α* που 
βρίσκετε στο επίπεδο αυτό. Μιλή¬ 
στε με όλα τους. Κάνοντας το 
δρβΙΙ ΗθαΙ, ένα μισότρελο 5ΗαΓ9α 
8 α σας πει για το ίεβ ΗαΐϊΐτηθΓ. θα 
βρείτε και ένα ρατεΝιτίθηΙ και αν 
το γυρίσετε στα ΒΗακρκ, θα σας 
δώσουν δύο πολύ χρήσιμα ΚΓοΙΙδ. 
Προσέξτε διότι μερικοί τοίχοι 
"σπάνε" με το τσεκούρι και ανοί¬ 
γουν νέα περάσματα. Ελευθερώ¬ 
στε το Νϊ 9 βΙ (τον αδελφό του 


ΚαΓζαΙί), κάνοντας του τοι_$ρθΙΙ 
*αππ. θα ελευθερώσετε και τον 
Επΐ 9 Πΐα, ο οποίος βλέποντας το 
ροηάαηί θα μπει στην ομάδα οας. 
Οταν βρείτε την ΒΙυε ίϊτβ, πάρτε 


την και δώστε την στον αρχηγό 
των 5λαί905. Θα σας ανοίξει ένα 
πέρασμα για την Ιεβ Ουβοπ. 

Κάντε στον εαυτό σας τα 
νέαΓΠΊ, ΠυΓοίίοπ και Ρονοτ χ3 και 
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ΜβπΤ. ΙΐΓΜ^Ηΐ οί αίϊ. βίπ 
ί ίδίοητδϊίί^ίτ. δβίτιηηί. Μίατο 

ΙΜίΙίΤ οί ΓΠαςίΐ^ 

Κοτ-δΜ^, 6τύ((ΐίτ ϊβ Μ$ϊά. 


-και ώά πώς να βάλεις τα υπόλοιπα. Αφαιράται μόνο αυτό του ΚΗυΙΙ ΚΗυυιτι. 


όταν δείτε την Ιεβ Ουοοπ κάντε 
υ5β το ΟοΙάίίΓβ πάνω της. Ακολου¬ 
θήστε την και χτυπήστε την όποτε 
τη δείτε, μια και 8α τηλεμεταφέρε- 
ται συνέχεια. Οταν τη σκοτώσετε, 
πάρτε το Ηβΐίοπ'* ΟγΒ. 

Σπάστε το θρόνο της και το σι* 
ντριΒάνι 8α σος κάνει Κβσ! για μία 
φορά. Τελείως αντίθετα έχει ανοί¬ 
ξει μία έξοδος, η οποία οδηγεί στο 
Οαίοοί ΑηείπθΙϊ. 

ΙΕΥΕΙ 14-15: Εδώ δεν υ¬ 
πάρχουν τέρατα, θα βρείτε 
ένα κλειδί σε ένα ίίΓβρΙαεε. Μέσω 
διάφορων ρίίϊ που οδηγουν στο ε¬ 
πίπεδο ΤΗθ Ρίϊ5,8α ανεβοκατεβαί- 
νετε στα δύο αυτά επίπεδα. Σε ένα 
άγαλμα μίας πάπια ς, κάντε τ ο 
5ρβΙΙ ΟυεΙς και 8α Βρείτε πολλά 
νέα $ρεΙΐ5, Σε ένα σημείο, υπάρχει 


ένα ανοιχτό δωμάτιο με τρία κλει¬ 
στά τριγύρω του. Κάντε $ανθ και 
προσέξτε ποιο 9α ανοίξετε, διότι 
μπορείτε να μπείτε μόνο σε ένα α¬ 
πό αυτά. Πάρτε το κλειδί, θα 
βρείτε και το δαίππΓ* ΟγΒ, το ο¬ 
ποίο ενεργεί σαν ένα Π5β υρ 5 ροΙΙ. 

Στα Ρίί$, στο σημείο XI3 Υ25 
(θα δείτε τις συντεταγμένες, αν 
πατήσετε τα πλήκτρα 5ΗΙΡΤ και 
Ρ8] γυρίστε νότια (δηλαδή, οι συ¬ 
ντεταγμένες να δείχνουν 5 XI3 
Υ25 14 και δίνω τις συντεταγμέ¬ 
νες, διότι από τα γράμματά σας γί¬ 
νεται εμφανές ότι αυτό το σημείο 
έχει προβληματίσει πάρα πολλούς 
χρήστες) και κάντε κλικ το 
δσίτίηϊ'ϊ ΟγΒ πάνω σος. θα σας α¬ 
νεβάσει στο κέντρο του επίπεδου 

14- 

Χωρίς να στρίψετε, προχωρήστε 




Το μτοΙΙ που δαχν« πύς ανοίγει το ραπΰΙ στο Ιο £πίπ€&ο του ΚΗυΙΙ ΚΗυυιτι ΤοννβΓ. 


μπροστά. Εξερευνήστε καλά αυτή 
τη νέα περιοχή. Εδώ, 8α Βρείτερϊο 
πανίσχυρη πανοπλία. Φορέστε 
την. Προτού περάσετε την πύλη 
που οδηγεί στο επόμενο επίπεδο, 
στρίψτε δεξιά (οι συντεταγμένες 
είναι Ε XI3 Υ16 14). Περάστε τον 
τοίχο. Συνεχίστε και 8α βρείτε τη 
5ί1νοΓ Γυη©5ϊαίί και 3 ίυρβτ Η&οΙ 
ροΐϊοπί. Κατόπιν, επιστρεψτε και 
μέσω της πύλης προχωρήστε στο 
ΒαΙεσ οί 5Ηαάονν$. (Ιημειωτέον ότι 
μέχρι το σημείο αυτό πρέπει να έ¬ 
χετε ό 0Α&) 

ΙΕΥΕΙ 16: Προσέξτε διότι 
αυτό είναι ένα από τα πιο δύ¬ 
σκολα επίπεδα του παιχνιδιού, ό¬ 
σον αφορά στους εχθρούς σας. 
Τα ίΙοαΐίπ9 5ΐ<υΙΐ5 και οι ίλθΐβίοπ* 
είναι πολύ δύσκολο να σκοτω¬ 


θούν. Το καλύτερο όπλο που βρή¬ 
κα είναι τα 3 βέλη που ρίχνονται 
με το μεγάλο τόξο. Είναι μάλλον 
αυτά που στο πια^ 8οοΙ< κατα¬ 
γράφονται ως "ΒΙαεΙς δΙαγοΓ ατ- 
τον$", αν και στο παιχνίδι φαίνο¬ 
νται κόκκινα (το πίσω μέρος τους). 
Είναι πολύ αποτελεσματικά ενα¬ 
ντίον των τεράτων του επιπέδου 
αυτού. Τα έριχνα, τα ξαναμάζευα, 
τα ξαναέριχνα ιοακΓ^ 

Επίσης, καλή δουλειά φαίνεται 
να κάνουν και τα οί ρβ- 

ηθίταίιοη. Προσέξτε καλά τους 
σκελετούς, διότι ενώ πιστεύετε ότι 
τους σκοτώσατε, αυτοί δεν "πε¬ 
θαίνουν" αμέσως (πεθαίνουν οι 
σκελετοί;). Μόλις τους "σκοτώσε¬ 
τε", πάρτε αμέσως είτε το δνοίά 
είτε το ΚοΙιπ είτε το $ΙςυΙΙ. Μόνον έ¬ 
τσι "πεθαίνουν" οριστικά. Αν κα- 




Ετσι πρίπίΐ να Βάλεις τα «ϋνβτ αντικείμενα για να ηαγι&ψΐΐς τον ΚΗυΙΙ ΚΗυυη. 
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0 ΚΜΙ ΚΗυυιη 



Καταστρεφοντος τον ΚΗυΙΙ ΚΗυυπι, 


θυστερήσετε, 8α ξαναδημιουργη- 
8 θύν! 

Το επίπεδο αυτό αποτελάται α¬ 
πό δύο μέρη, από τα οποία το δε¬ 
ξιό αποτελεί την αντανάκλαση του 
αριστερού. Ξεκινήστε από το δε- 
ξιό μέρος του επιπέδου. Εξερευνή- 
στε όσο περισσότερο μπορείτε. 
Θα βρείτε δύο μισό ΥϊπΎαπ 9 5γπτ 
ΒοΙ και αν τα βάλετε στην κατάλ¬ 
ληλη υποδοχή, δα ανοίξει ένα και¬ 
νούριο πέρασμα. 

Στο κέντρο του .επιπέδου και σε 
έναν "ειδικό" διάδρομο, 8α συνα¬ 
ντήσετε τον δΗαεΙονΙαη^. Προσέξ¬ 
τε διότι 8α σας χτυπήσει "άσχη¬ 
μα" (κάνει 50-80 Ηίί ροίπί5 ζημιά). 
Σε αυτόν το διάδρομο, 8α βρείτε 
και ένα τεράστιο ΟγΒ. Κάντε του 
το ίρβΙΙ 5ΗπηΙ( και 8α βρείτε το 
ΜαπΡ* Ογ8. Περνώντας από το 
σημείο που έφραζε το Ογ 8, θα 
βρείτε τον 0*ατί ΕαΗί, ο οποίος 
8 α μπει στην ομάδα σας. Οταν 
βρείτε τον ΘΙαεΙί γπϊπόγ, σπάστε 
τον αμέσως, διότι αν αργήσετε 8α 
αρχίσει να σας χτυπάει με ίίτβ- 
όαΙΙ*. Πάρτε ένα κομμάτι του σπα¬ 
σμένου καθρέφτη 

Βρείτε τσ κομμάτια του 5Ηαάρ* 
*οαροπ. θα βρείτε και ένα μηχά¬ 
νημα, με το οποίο ον Βάλετε τα 
κομμάτια, μπορείτε να φτιάξετε έ¬ 
να όπλο. Δείτε σε ποιο όπλο είστε 
πιο δυνατοί και φτιάξτε το όπλο 
αυτό (5 *ογ 0, ΗαΓππΊθη άα99 ΘΓ , 
ίροατ, σχο]. Αυτό το 5Ηαάο* 


*©αροη που φτιάχνετε,_είνοι_το 
πιο δυνατό όπλο σε όλο το παιχνί- 
& 

Στο δεξί μέρος του επιπέδου, 
καθώς περνάτε το δεσυ^σ 1>αΓπ- 
θγ, θα συναντήσετε τον νναΗοο^α. 
Αυτός, αφού σας εξηγήσει ότι εί¬ 
ναι εκείνος που σας έσωσε σε μι¬ 
κρή ηλικία και ότι ο $Ηαάσ*Ιαη 9 
κστέστρεψε το κάστρο, θάλπει 
στην ομάδα σας. Για να περάσετε 
τα δύο Βαπϊ&Γ5 του δεου^β, πρέ¬ 
πει να έχετε πάρει πρώτα το Μα- 
π|ϊ ΟγΒ. Με το δΗαάο* ννοαροπ 
που έχετε φτιάξει, νικήστε τον 
δεου^θ. Πρόσεξε διότι τα δυο 
αυτά μέρη κρύβουν πολλά μυστι¬ 
κό δωμάτια, τα οποία σε τηλεμε- 
τσφέρουν θ€ προηγούμε να ση ~ 
μεία-επίπεδα του παιχνιδιού [ΤβΓη- 
ρΙβ οίΤΗίθ99ϊ ί ΤΕιθ Ρίί* κΑη,). 

Εδώ υπάρχει ένα από τα "κου¬ 
φά" σημεία του παιχνιδιού. Αν επι- 
στρέψετε στο ΤοπιρΙο οί ΤΗγ ο99 ^ 
8 σ βρείτε ορισμένες ΚθαΙ τοοίί. 
Φάτε τες και σταθείτε στο σημείο 
όπου τις βρήκατε περίπου για 10- 
20 δευτερόλεπτα. Τώρα, γυρίστε 
δύο φορές αριστερά και μετά τέσ¬ 
σερις φορές δεξιά. Θα σας^χτυ- 
πήσει" ένα ροίίοπ, το οπαίο έχει 
την ιδιότητα να κάνει ΗοαΙ 3 ΗίΙ 
ροίπί5 περίπου κά&ε 15 δευτερό¬ 
λεπτα, για τα επόμενα 90 λεπτά 
παιχνιδιού!!! _ 

Στο δεξί τμήμα του επιπέδου και 
στο σημείο Ε Χ20 Υ29 Ιό, υπάρ¬ 


χει ένο "δωμάτιο", ία. οποίο δεν_υ- 
παρχει στο αριστερό μισό του επί-, 
πέδου αυτού. Καθώς μπαίνετε ε¬ 
δώ, ο ν/σΗοοΙ^α σας υποδεικνύει 
ουσιαστικά τι να κάνετε. Εχετε δύο 
δυνατότητες. Είτε 8α χρησιμοποιή¬ 
σετε το κομμάτι οπό τον καθρέ¬ 
φτη πάνω σας και 8α δείτε την 
"κρυφή" πόρτα είτε δα ρίξετε 
στον τοίχο ένα ίϊΓβΒαΙΙ για να σπά¬ 
σετε τα μαγικά. 

Περνώντας από την πόρτα αυτή, 
πηγαίνετε στο Το*θγ οί δΗαάον/5. 

ΙΕΥΕΙ 17: Μπαίνοντας στο 
επίπεδο αυτό (Τονοτ οί 5Κο- 
00 *5, ΙονοΙ 1, για την είσοδό σας 
στο οποίο πρέπει να έχετε ήδη 7 
0 γ05), 8 α συναντήσετε ένο $ογ- 
9ογΐΘ. 

Προσέξτε καλά τι δα του απα¬ 
ντήσετε. Στην πρώτη του ερώτηση 
απαντήστε "ΝΟ", πατ ώντας τα 
κόκκινο (τετράγωνο) κουμπί. Στη 
δεύτερη ερώτησή του, απαντήστε 
"ΥΕ5" πατώντας το πράσινο (τρι¬ 
γωνικό] κουμπί. Στο επίπεδο αυτό, 
8 α βρείτε 5ρϊππϊπ9 5ρϊΚο5 και ίίτσ 
θίοτηβπΐαΐϊ. Και τα δύο είναι από 
τα πολύ δύσκολο τέρατα του παι¬ 
χνιδιού και για αυτό, καλό 8α εί¬ 
ναι να ετοιμάσετε ένα τυηβςαίϊβΓ 
ρε το δΐιίείϋ $ρβΙΙ, κάνοντας του 
ταυτόχρονα και το Ρό*θτΧ3 &ρβ1Ι. 

Μπαίνοντας από την είσοδο, πη¬ 
γαίνετε στην πρώτη πόρτα δεξιά 
και μπαίνετε μέσα. Στο δεξιό τοίχο, 


υπάρχει ένο μυστικό ραποΙ, Κα¬ 
θώς το ανοίγετε" γίνετοΓφα νερό 
σπ πρέπει να "Βά λετε* ένα συν» 
δυασμό. Το σχήμα είναι ένα τετρά¬ 
γωνο 4x4. Μετρώντας από τα_αρ«- 
στερά προς τα δεξιά, όπως κοιτά¬ 
τε το ΓποπίίοΓ, "κάντε κλικ" στην 
πρώτη από πάνω σειρά στο πρώτο 
και στο δεύτερο σημείο, στη δεύ¬ 
τερη από πάνω σειρά στο τελευ¬ 
ταίο (τέταρτο) σημείο, στην τρίτη 
σειρά στο πρώτο σημείο και στην 
τέταρτη κσι τελευταία σειρά στο 
τρίτο κσι στο τέταρτο σημείο. (Τα 
σημείο κάθε σειράς που πρέπει να 
πατήσετε 8α τα βρείτε σε δύο ίδια 
$ασ!(5, τσ οποία δείχνουν περίπου 
το σχέδιο του ραποΙ αυτού, αν 
προσέξετε καλύτερα το σχήμα και 
το "ευθυγραμμίσετε".) 

Τώρα, η πόρτα που είναι ακρι¬ 
βώς απένσντι από αυτήν όπου βρί¬ 
σκεστε θα ανοίγει (ενώ πριν παρέ¬ 
μενε ερμητικό κλειστή). Από την 
πόρτα αυτή, θα περάσετε στο ε¬ 
πόμενο επίπεδο. Επισημαίνουμε ε- 
8 ώ ότι μπορείτε να ανεβείτε προς 
τσ πάνω κσι από άλλες πόρτες 
που υπάρχουν στο χώρο αυτό και 
οι οποίες οδηγούν κατευθείαν στο 
τέταρτο επίπεδο, στο οποίο βρί¬ 
σκεται ο 5Ηαάσ*!ίίη9 ΚΗυΙΙ- 
ΚΗυ υΓΠ 

Αν όμως ακολουθήσετε αυτόν 
το δρόμο - και επειδή δεν έχετε 
. πάρει τα τέσσερα ασημένια αντι- 
κείμενα-σύμβολα, τα οποία είναι 
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ΑΟ ΕΝΤυΚΕ 


50 $ * 505 * 505 



Προτού Βάλεις και το τιλίυτοίο ΟγΒ στο ναό της ΤΗ&γο, 


απαραίτητα για να τελειώσετε το 
παιχνίδι - ο ΜαΚοοΙςα θα σας πει 
ότι κάνετε πολύ μεγάλο λάθος και 
θα εγκσταλείψει την ομάδα σας. 
Στο Βορινό μέρος του επίπεδου, υ¬ 
πάρχει ένα σχεδόν αόρατο και γι- 
γοντιαίο 5ρίί(6Γ. Είναι ανίκητο και 
μπορεί με ένα-δύο χτυπήματά του 
να σκοτώσει όλη την ομάδα σας. 
Εχει δε την τάση να σας ακολου¬ 
θεί, αν τυχόν το πλησιάσετε. Είναι 
απαραίτητο να το περάσετε, διότι 
εκεί όπου βρίσκεται και πίσω από 
έναν ϊΙΙυιίοηαιγ τοίχο δα βρείτε το 

$ιίνβΓ αηΐώ, . 

Για να το παγιδέψετε, κάντε τα 
εξής: Πηγαίνετε στην αντίθετη κα¬ 
τεύθυνση [βόρεια και δεξιά) και α- 
νοίξτε την ροιΙίευΙΙί*. Μπείτε μέσα 
και σκοτώστε όποιον εχθρό βρεί¬ 
τε. Κάντε οπωσδήποτε 5ονο, Τώ¬ 
ρα, κατευθυγθείτε προς το "αό¬ 
ρατο" $ρίΙ( 6 Γ (βόρεια και δεξιά). 
Μόλις το πλησιάσετε αρκετά, δα 
σας ορμήσει, Αμέσως, οπισθοχω¬ 
ρήστε, περάστε την ροιΤίαιΙΙϊ 5 , κά¬ 
ντε δεξιά και οπισθοχωρήστε περί¬ 
που τρία τετρσγωνα-βήματα. Μό¬ 
λις έρθει τα 5ρί^βτ και βρεθεί στο 
ίδιο τετράγωνο με εσάς, γυρίστε 
αμέσως ανάποδα [δύο φορές δε¬ 
ξιά ή αριστερά, όπως σας βολεύ¬ 
ει), Το 5ρϊΙί&Γ θα περιστραφεί μαζί 
σας. Κάντε αμέσως τρία βήματα 
πίσω, γυρίστε αριστερά, κάντε άλ¬ 
λο ένα βήμα πίσω και γυρίστε πάλι 
αριστερά. 


Χωρίς καθυστέρηση, πατήστε 
αυτό το καταραμένο κουμπί. Αν τα 
έχετε κάνει όλα πολύ γρήγορα, η 
πόρτα θα πέσει και θα κλείσει πί¬ 
σω της το ανίκητο 5 ρίΙί 0 Γ, αφήνο¬ 
ντας σας έτσι όλο τον υπόλοιπο 
διάδρομο ελεύθερο. Αν χάσετε, 
κάντε ΙΟΑΟ και ξαναδοκιμάστε, 
μέχρι να τα καταφέρετε. 

Στη συνέχεια, θα πάτε να πάρε¬ 
τε το 5 ΐΙνβΓ απίείτ. Στο αριστερό 
τμήμα του επιπέδου, αφού περά¬ 
σετε πίσω οπό έναν ϊΙΙυ&ιοπαΓγ 
*α(|, δα βρείτε άλλο ένα ροποΙ σε 
έναν τοίχο. Το ραπθ! αυτό, αν κά¬ 
νετε κλικ ένα οπό το ΊΤ 1 Γ 09 αγαλ- 
ματάκια που έχετε βρει, κλείνει 
(δεν ξέρω αν κάνει ΗβαΙ τους χα¬ 
ρακτήρες, μια και εγώ ήμουν με 
πλήρη ενέργεια όταν το βρήκα). 
Στο νότιο και αριστερό μέρος του 
επιπέδου αυτού, αφού όμως έχετε 
πάρει το 5 ϊΙνβΓ εΓ05$ από το πιο 
πάνω επίπεδο, θα περάσετε από 
έναν τοίχο και θα βρεθείτε σε ένα 
μέρος του δεύτερου επιπέδου, 
ατο οποίο μπορείτε να ξαναγεμί¬ 
σετε τα αιη 0 €σ 5 ίθΓ 5 σας. 

Στο δεξιό τμήμα του επιπέδου 
αυτού, υπάρχει ένας μεγάλος διά¬ 
δρομος, το βόρειο μέρος του ο¬ 
ποίου φρουρέίται από έναν άνναεί. 
Αυτός έχει ένα μεταλλικό αντικεί¬ 
μενο, με το οποίο ανοίγεις το πέ¬ 
ρασμα για το Ιοϊγ οί ίΗβ Οαά 0 - 

ν/αΓΥθ$. 





Πιρνώντας τον τοίχο-ΙβΙβροιΤ που οδηγό στο ναό της ΤΗβτα. 15ο αφήνεις πίσω 
τους συντρόφους σου. 


ΙΕΥΕΙ 18: Εδώ είναι το Τεγή- 
ρΐθ οί ΤΗθγο, όπου πρέπει νσ 
βάλετε τα Οώ$-πλανήτες στη σω¬ 
στή τους θέση, Η σωστή σειρά κα¬ 
ταγράφεται σε δυο δετοΙΙ* που 
βρίσκονται στο επίπεδο των 
ά\ναΓνο5 [ίονοΙ 10). Αφαιρώντας 
το Οώ του ΚΗυΙΙ ΚΚυυηα, το οποίο 
είδαμε ότι είναι άχρηστο, η σειρά 
είναι: ΗαΙίοπ, ΑηυϊΙΙα, ΤΗοτα, 
ΑζτοθΙ, Μαπί, Αίπ, δαίππϊ, ΥοίΗ- 
$ 0990 ^ και Κογ-5ο990^- 

ΙΕΥΕΙ 19; Στο επίπεδο αυ¬ 
τό, θα βρείτε τα ϊίΙναΓ ετοί- 
εοπί και 5ίΙνβΓ σο$$, Προσέξτε τις 
διάφορες τηλεμεταφορές που υ¬ 
πάρχουν. Σε μία πόρτα που δεν α¬ 
νοίγει, θα πρέπει να κάνετε το 
5ραΙΙ 5ροίΙ ή πηο9ίε Γ6$ί$ΐαπ€0, α¬ 
νάλογα με το πώς το έχετε κατα¬ 
γράψει (είναι ένα Μαηηί&Κ βυπθί), 
αφού το ενισχύσετε με το Ρο^θγ 
Χ 3. Βρείτε την έξοδο/τηλεμεταφο- 
ρά μέσω ενός ιίΙνθΓ συμβόλου για 
το επόμενο επίπεδο. 

ΙΕΥΕΙ 20; Εδώ, θα βρείτε 
το $ίΙνβΓ ότόθ. Βρείτε την έ- 
ξοδο/τηλεμεταφορά γιο το επόμε¬ 
νο επίπεδο, 

ΙΕΥΕΙ 21; Εδώ θα βρείτε 
τον 5Ηαάο>νΙ(ίη9. Εξερευνή- 
στε όλο το επίπεδο και αποφύγετε 
να πατήσετε στο κέντρο του, το ο¬ 
ποίο περικλείεται από τέσσερα ρίΙ- 


ΙαΓ5. Αντίθετα, πλησιάστε τα ρίΙΙαΓ$ 
αυτά από την έξω πλευρά και βάλ¬ 
τε στα 3 από αυτά 3 από τα ίίΙνοΓ 
5 γΓπΒοΐ5. Τώρα, πλησιάοτε το τέ¬ 
ταρτο ρίΙΙοΓ πάλι από την έξω 
πλευρά και πάρτε στον ευΓ50Γ του 
Γπου&ο το τελευταίο 5ΪΐνβΓ σύμβο¬ 
λο. Μπείτε στο κέντρο. Ο 5Ηα- 
άοννίςιπ9 θα εμφανιστεί και θα 
σας ζητήσει τα ογΘ$. Κάντε αμέ¬ 
σως πίσω και Βάλτε στο άδειο ρί(- 
Ιατ το τελευταίο σύμβολο. Ο 
ΚΗυΙΙ-ΚΓιυυηπ θα παγιδευτεί και 8 ο 
αφήσει δύο Οώ*. Τ ο ένα είναι το 
δικό του και είναι άχρηστο, Πάρτε 
το άλλο καθώς και τα 4 αύμβολα 
και προχωρήστε όλο νότια. Θα πε¬ 
ράσετε μέσα από τον τοίχο, έχο¬ 
ντας και το 4 5ΐΙν@Γ σύμβολα. 

ΙΕΥΕΙ 22: Το επίπεδο Ιαίτ οί 
Ρατίε ΕΧναΐΎθ* δεν περιέ¬ 
χει τίποτα ουσιαστικό, εκτός ίσως 
από το Γπαηα ζγτάς. Οι άωί 
άνναΓνο 5 είναι σχετικά δύσκολοι α¬ 
ντίπαλοι, μια και επιτίθενται αρκε¬ 
τοί μαζ;, αλλά δεν είναι κάτι το ιδι¬ 
αίτερο. 

Αφού εξερευνήσετε όλο το - μι- 
κρά, έτσι και αλλιώς - επίπεδο αυ- 
τό, επισ τ ρέψτε στο ΙονοΙ 1 του 
ΤονοΓ οί 5Ηαάο*5 και προχωρή¬ 
στε στο δ εύτερο επίπε δοαπά^την 
πόρτα που ανοίξατε στην αρχή 
(καί όχι από αυτές που οδηγούν 
κατευθείαν στο τέταρτο επίπεδο). 
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Στο τεύχος αυτού του 
μήνα, αγαπητοί φίλοι, 
σας παρουσιάζουμε 
τη λύση, με ΜΙ 50ΟΓ6, 
ενός από τα πιο 
ολοκληρωμένα και 
εντυπωσιακά 
αάνβπΚΐΓβί όλων των 
εποχών, του ΤΗβ Ββαεί 
ννΐΐΚίπ, που αποτελεί 
συνέχεια του 
επιτυχημένου ΟαΒπβΙ 
Κπί^Ηΐ: 5ΐπ5 Οί ΤΗβ 
ίαίΚβΓδ. Η λύση 
βασίστηκε σε κείμενα 
που μας έστειλε ο 
αναγνώστης του "Ρ€ 
ΜαίΙβι·" Γιάννης 
Φράγκος, τον οποίο 
και ευχαριστούμε για 
την εκπληκτική 
δουλειά των 20 και 
πλέον σελίδων. 


Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Κρότοος 
να ηίΦΓ@€οηιρυ Μ ηΐί^τ 




ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΠΡΩΤΟ 
(Ως ΟαΒπβΙ ΚηΐςΗΐ}) 

Ιεκινάς στη ΗυΒβΓ Ραττη. Κάνε 
κλικ διαδοχικά στο σταυρό, στην 
κλειστή πόρτα και στον μπουφέ. 
Πάρε από το σάκο, κάτω από 
το ν μπουφέ, τα υί)βΓ 9 Γαυ # $ 
ΙβϊίβΓ, 0 Γαε 0 -ίσ-Οα 0 ΓΐθΙ ΙθΜθγ 

# 1 , ΚϊΙΙθγ 0 σ 99 ^Γ, ΟαόπβΓδ ν/αί- 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙίιΗΙΙιΤΗΕ ΒΕΑδΤ ννίΤΗΙΝ 


ΜΙ 55 ΙΟΝ ΑΟ€ΟΜΡΙΙ$ΗΕΟ! 


1 


ΤΗί ΒΙΑ 5 ΤΜΗΙΝ 


Α Ο 3 1ΐ Γ 


Κ η ί $ Η I Μ ρ [ ί Γ 


Η εισαγωγική οθόνη τον παιχνιδιού. 


Ιθΐ, ΒαΓθ1γ-5ΐαΓΪβά Μ οη^&εηρΙ, 
ΟοΒγϊ θ}_*5 Νοΐθραά. Ταρβ 
ΚθοοίάβΓ ΟαΒτίθΓδ Βυ 5 ίηβ$$ 


εαιχ], ΤαΙϊίΓπα η 11+1/21 Από το 
ίην&ηίοιγ διάβασε το ϋΒβ^Γ αυ^ 
ΙβίϊθΓ, για να μάθεις τη διεύθυν* 
ση του ΙΙΒθ^αυ (2/4). Δ ιάβασε 
ακόμα το γράμμα της Οτοεβ 

(1/31 

ΕΧΙΤ νότιο και κάνε κλικ στο 
τηλέφωνο και στην εφ ημερίδα 
στο τραπέζι (1/6). Στην εφημερί¬ 
δα δα διαβάσεις για τα γεγονό¬ 
τα στο ζωολογικό κήπο και για 
τον επιθεωρητή ΙβΒ θγ (2/8). Κά ¬ 
νε κλικ τάρα στα χαρτιά, για να 
γράψεις έγα γράμμα στην Ογοοθ 
( 1/9). Διάβασε το σημείωμα αρι¬ 



κουλά μ_ε το τσιμέντο (1/16). Πή¬ 
γαινε πάλι στο αποτύπωμα και 
κάνε ΙΙ5Ε το τσιμέντο επάνω του 
(5/21)* ΕΧΙΤ, ξανά κλικ στο απο¬ 
τύπωμα Κ£ 3 !_ 8 α_^αρεις το Ραν 
ΡγιπΤ €ο5ϊ (1/22). Προχώρα στο 
α υτοκίνητο, κάνε ί)5Ε τα Οιγ 


στερά από την πόρτο ( 1 / 10 ), γι α 
να μάθεις για τα κλειδιά του αυ - 
τοκινήτου, τα οποία παίρνεις κα- 

(ϊ /11). ΕΧίΤ στπν πόρ τα. 

Κάνε κλικ στη σκάλα και στο 


αυτοκίνητο. ΕΧΙΤ ανατολικά, ΕΧΙΤ 
βόρεια. Κοίταξε το έδαφος ακρι¬ 
βώς μπροστά σου (1/12), Πάρε 
τις τρίχες (2/14)_κοι κάνε ακόμα 
ένα κλικ στο ίδιο σημείο. ΕΧΙΤ, 
ΕΧΙΤ ανατολικά, κάνε κλικ στον 
κορμό και στο έδαφος αριστερά 
από τον κορμό. Κοίταξε το απο¬ 
τύπ ωμα (1/15). ΕΧΙΙ ΕΧΙΤ δυτικά , 
ΕΧΙΤ νότια, ΕΧΙΙ αριστερά από το 
αυτοκίνητο, μπες στο άνοιγμα 
της πόρτας. Κάνε κλικ στη σα- 


Κθγδ επάνω του και από το χάρ¬ 
τη διάλεξε για προορισμό σου το 
ΡοΙίεο δίαΝοπ. 

Ο αστυνομικός δεν σε αφήνει 
να δεις τον επιθεωρητή ΙθΒθγ 
(1/23). Πήγαινε στη ΜογΪεπ- 
ρίαΙζ. ΕΧΙΤ δυτικά, κάνε κλικ στο 
αριστερό μέρος της εισόδου και 
αμέσως μετά στα ονόματα και 
θα βρεθείς στο γραφείο του 
ίΙόθΓ 9 Γαυ (1/24). Ρώτα τον για 
όλα. (Λίγη προσοχή στις συζητή¬ 
σεις: Αφού μιλήσεις για ένα θέ¬ 
μα, μπορεί να το δεις να εμφανί¬ 
ζεται ξανά στο Ρϊοίθ 0 ΙηίεΓίαεο. 
Τότε, θα πρέπει να το εηιλέξεις 
πάλι, αφού αυτό σημαίνει πως έ¬ 
χουν να ειπωθούν και άλλα 


Ιιο ΒΐίυαΙ Βοοπι του ΗυηΙ ΟυΒ. 


Η μάρκα στην έπαυλη του Υοπ Οΐονί&Γ. 


πραγματα σχετικά με αυτό.) 

Οταν τελειώσεις, βγες ξανά 
στη ΜαπβπρΙαίζ και προχώρα 
συνεχώς προς τα ανατολικά. Στο 
δρόμο μετά το σιντριβάνι, θα 
δεις το Ρθ 5 ΐ Οίίϊεβ στο δεξιό πε-^ 
ζοδρόμιο, ΙΙ5Ε ΟαΒηθΙ-ίο-Οσεθ 
ΕπνβΙορβ #1 στο ταχυδρομείο 
και θα στείλεις το γράμμα 
(1/25). Πήγαινε τώρα στο ζωο¬ 
λογικό κήπο. 

Κάνε κλικ στην ταμπέλα δεξιά 
(1/26). Κοίτα τους λύκους 
(1/27). Μετά από μερικά κλικ 
στους λύκους, θα εμφανιστεί ο 
ΤΗοππαδ. Ρώτα τον για όλο 
(1+2+1/31). Κοίτα την πράσινη 
ταμπέλα και ΕΧΙΤ δυτικά στο 
γραφείο της διεύθυνσης. Μίλα 
με τον Ότ ΚΙ ί π^πτισ π π 
(1 + 1+1 + 1/35). Κάνε διαδοχικά 
κλικ στο γραφείο, στην πόρτα 
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στο Βάθος, στα πόστερ και στο 
παλτά. Κατόπιν, βγες από το 
γραφείο και κατευθύνσου στη 
ΗυΒοΓ Ραππ. Κάνε κλικ στην κα¬ 
σέτα στο δεξιό μενού, ΙΟΑΟ Α 
την κασέτα του Ογ Κΐίπ^ιηαηπ^ 
ΙΟΑΟ Β μία άδεια κασέτα, $- 
ΗΧΕ, διάλεξε από τα λεγόμενο 
του Ογ Κΐϊηεριαηη τις λέξεις που 
σχηματίζο υν τη φρ άση: 
"ΤΗΟΜΑ$? ΗΕΡΡ ΟΟΟΤΟβ Κ- 
ΙΙΝΟΜΑΝΝ ΗΕΚΕ. 5Ηθνν ΟΟΚ 
ν/ΟίνΕδΤΟΜβ. ΚΝΙ3ΗΤ". 

Δώσε ΤΚΑΝ5ΡΕΚ (10/45). Πή¬ 
γαινε πίσω στο ζωολογικό κήπο, 
Ο Ογ Κΐϊπ9 Γπαηπ δεν βρίσκεται 
στο γραφείο του. Κάνε κλικ στην 
πόρτα στο Βάθος και μετά στο 
γραφείο. Χρησιμοποίησε τη 5- 
ρΐίεβ Ταρο από το ϊπνβπϊΟΓγ στο 
νναΙΙάβ ΤαΙΙυ© (5/50). Από το 
παλτό του Ογ ΚΙϊπε^απη, πάρε 
το Κ1ίη9πηαπη'5 Ρβεβΐρί (2/52). 

Οταν πας με τον ΤΗοητιαί στην 
περιοχή των λύκων, κάνε κλικ 
στην ταυτότητα (1/53) και στο 
λύκο, για να πάρεις το Ζοο Ηαίτ 
(4/57). Απ ό το ίπνβηΐΌϊγ, κοίτα 
το Ζοο Ηοϊγ και το ΚΙίη^αηη'* 
Ρβεβΐρί. Αυτό γυρνά το και κοίτα 
το και στο πίσω μέρος (2/59). 
Πήγαινε στη ΗυΒβτ Ρογγπ, 

Δες στον καθρέφτη το ΚΙ 1 Π 9 - 
πιαηη'5 Κβεβίρΐ, οπότε μπορείς 
πλέον να διαβάσεις τη διεύθυν¬ 
ση στο πίσω μέρος (5/6-4). Πή¬ 
γαινε στη ΜοπβπρΙαίζ, στο γρα¬ 
φείο του υόθΓ 9 Γαυ. Ρώτα τον για 
όλα (2+3/69). Φύγε από την 
πλατεία, για να επισκεφθείς το 
ΒίοΙθ9γ ΙαΒ. Δώσε στον επιστή¬ 
μονα για εξέταση τα Ζοο Ηοιγ 
(2/711, ΡαΓΓηΗοίΓ (2/73), Ρ α* 
Ρπηΐ εα$ί (2/75). ΕΧΙΤ, θα πάρεις 
το Ενίάθηεβ ΑηαΙγ5Ϊ5 Κοροτί 

Π/76)^ 

Επίστρεψε ξανά στη Μαποη- 
ρΐαίζ και προχώρα συνεχώς ανα¬ 
τολικά. Στον επόμενο δρόμο από 
αυτόν όπου βρίσκεται το ταχυ¬ 
δρομείο, θα δεις το 54 Οιοπογ- 
£ΪΓθ55β (1/77). Μπες μέσα στο 
Ηυπΐ ΟυΒ και μίλα με το θυρω- 




σα στο πέρασμα, ΕΧΙΤ δεξιά για 
να βρεθείς στο δωμάτιο της 
ΟβτάΒ (2/111). Κοίτα το τραπέζι 
δίπλα στην ντουλάπα, δες τη φω¬ 
τογραφία, ψάξε το ρούχο στη 
ντουλάπα και πάρε το κλειδί της 
βιβλιοθήκης (2/113). Μπες ξα¬ 
νά στο μυστικό πέρασμα και 
γύρνα πίσω στο υπνοδωμάτιο 
του ΟαόπθΙ, 

ΕΧΙΤ νότιο, χρησιμοποίησε το 
κλειδί της βιβλιοθήκης στην 
κλειδωμένη πόρτα [5/118). Κοί¬ 
τα το αριστερό τμήμα ^της ~Βϊ-· 
βλιοθήκης (βιογραφίες), το με¬ 
σαίο τμήμα και παρακολούθησε 
τη σκηνή του καβγά με την 
ΟθγΘθ, την οποία κατηγορείς 
πως είναι ερωμένη του ΟαΒπθΙ. 
Μετά το τέλος της σκηνής, παίρ¬ 
νεις ένα βιβλίο για λυκανθρώ¬ 
πους, μέσα στο οποίο βρίσκεις 
και ένα παλαιό γράμμα (1/119). 
Διάβασε τόοο το γράμμα 
(2/121) όσο και το βιβλίο 
(2/123). Από το δεξιό τμήμα της 
βιβλιοθήκης, πάρε το ημερολό¬ 
γιο του νϊείοί ΚίΐϊβΓ (1/124) και 
διάβασε το (2/126). 

Κοίτα το αριστερό τμήμα της 
βιβλιοθήκης και αμέσως μετά το 
δεξιό, για να πάρεις το ημερολό¬ 
γιο του ΟΪ5ίίαπ βίΚθΓ (1/127). 
Αφού το διαβάσεις [2/129), κά¬ 
τσε στο γραφείο του ΟαΒπβΙ και 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΔΕΥΤΕΡΟ 
(Ως Οταεθ) 

Κοίτα από το ίηνβπΙΟΓγ τα 
ΝοΙβΒοοΙς, Οαεβ'* Μ/αΙΙβί, Ργο* 
ίο550 γ ΒαΓεΙαγ'5 Οστά, ΟαΒπβΙ- 
ϊο-Οαεβ ΙβίίβΓ #1. Διάβασε το 
γράμμα του ΟαΒπβΙ. Κάνε κλικ 
στον τεχνίτη 
στο τζάκι και 
ΕΧΙΤ νότια - 
Προσπάθησε 
να ανοίξεις την 
πόρτα αριστε¬ 
ρά από το κρε¬ 
βάτι - θα διαπι¬ 
στώσεις ότι εί¬ 
ναι κλειδωμέ¬ 
νη. ΕΧΙΤ νότια, 
κλικ στην ντου¬ 
λάπα και ΕΧΙΤ 
από την πόρτα. 

Μίλα με την ΘθγΘθ (2+2/94) και 
μετά βγες από την εξώπορτα. 

Δεν μπορείς να μπεις στο αυ¬ 
τοκίνητο, επειδή δεν έχεις τα 
κλειδιά. ΕΧΙΤ αριστερό από το 
κάστρο. Προχώρα ανατολικά και 
μπες στο ΟοΙάβπβΓ Ιον^β. Συζητά 
με τον νΥθΓΠβΓ ΗυΒβτ (2+2/98) 
και κοίτα τα κάδρα, δεξιά και α¬ 
ριστερό του. Βγες στην πλατεία 
και χτύπα την πόρτα του δημαρ- 
χείου-ληξιαρχείου (1/99). Ρώτα 
τον δήμαρχο για όλα (1/100). 
Κάνε κλικ στην πόρτα δεξιά, η ο¬ 
ποίο όμως είναι κλειδωμένη. 

ΕΧΙΤ, προχώρα δυτικά και κάνε 
κλικ στη δεξιά πλευρά της εκ¬ 
κλησίας και αμέσως μετά στο 
λουλούδι. Κοίτα την ταμπέλα α¬ 
ριστερά από την πόρτα της εκ¬ 
κλησίας και μετά μπες μέσα στο 


Η κεντρική πλατεία ταμ 


ναό. Κάνε κλικ στον ιερέα και 
κατόπιν προχώρα Βόρεια στο ιε¬ 
ρό. ΕΧΙΤ, βρίσκεσαι στους τά¬ 
φους των βίίίθΓ5. Στο μεσαίο αρι¬ 
στερά τάφο, πρόσεξε το μεντα- 
γιόν. Γύρνα πίσω στο 5εΗΙθ55 
ΡιΚογ. 

Ζήτα από την Θβτάβ τα κλει¬ 
διά του αυτοκινήτου. Αρνείται να 
σου τα δώσει. Πήγαινε στο υπνο¬ 
δωμάτιο του ΟαΒπβΙ και κάνε 
κλικ στην εργαλειοθήκη στο τζά¬ 
κι. Πάρε από τα εργαλεία το κα¬ 
τσαβίδι (1/Ϊ01). υΡ, χρησιμοποί¬ 
ησε το κατσαβίδι στην τρύπα της 
πέτρας (3/104). Τώρα, έχει ανοί¬ 
ξει το μυστικό πέρασμα μέσα 
στην ντουλάπα, στο οποίο και 
μπαίνεις στη συνέχεια. ΕΧΙΤ στο 
μεσαίο πέρασμα (5/109). Κάνε 
κλικ στα τριαντάφυλλα, ΕΧΙΤ μέ- 


Οι τάφοι των ΚίΜετί. 


ρό (1/78). Σε διώχνει, οπότε πη¬ 
γαίνεις στον ΙΙΒβΓ 9 Γάυ. Ρώτα τον 
για τα ΡίΗβΓ Ρα γπιΙ γ Ραρβτ* 
(1/79) και η γραμματέας του θα 
σου φέρει ένα αντίγ ρα φ ο 
(1/80). Πήγαινε ξανά στο Ηυηί 
ΟυΒ, μίλα ξανά στο θυρωρό και 
δώσε του τα ΚίϊϊβΓ ΕαηιίΙγ ΡαρβΓ$ 
(10/90). Παρακολουθείς το φι¬ 
νάλε του πρώτου κεφαλαίου. 
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Ο πλανόδιος μουσικός της πλοταας. 

κάνε κλικ στα χαρτιά αριστερά* 
Χρησιμοποίησε την κάρτα του 
καθηγητή ΒαιεΙαγ στο τηλέφωνο 
[5/134} και, στη συνεχεία, φύγε 
και κατευθύνσου στο δημαρχείο* 
Μίλα με το δήμαρχο (2+2+2/ 
140), θα σε πάει να δεις το 
Ουη 0 θοπ (2/142). Κάνε κλικ στο 
παράθυρο και στην εκκλησία 

(2/144)7 ΕΧ ΪΤ, ΕΧΙΤ νότι^Γκλικ 
στο κρεβάτι, ΕΧΙΤ στην πόρτα* 
Πήγαινε στο ΟοΙάθΠθΓ Ιοννβ και 
|ΐΐλα με~τον ΜίθΓΠΕΠ ΗυόθΓ 
(2/146). Κοίτα το πορτρέτο δε- 
ξιά και το αιΐίςΐθ από κάτω, κα¬ 
θώς επίσης και το πορτρέτο στα 


Ο αινιγματικός Υοη Οΐοννέτ. 


(2/148)* Δώσε το σημείωμα του 
δημάρχου στον ιερέα της εκκλη¬ 
σίας (2/150) και ξαναπήγαινε 
στο δημαρχείο για να ρωτήσεις 
για το ΟΗυτεΚ ΕϊΙθ (5/155)* 
Τώρα, γ υρνά στο 5 εΗΙο 5 & 
ΚιΚεγ, στη βιβλιοθήκη, κάτσε στο 
γραφείο και γράψε ένα γράμμα 
στον ΟοΒγιοΙ (5/160). Κατέβα 
στο Μαίπ ΗαΙΙ και δώσε στην 
ΘογΘο το ΟΐΌεο '5 ΡαεΙςαε^ (ΝοΙ 
για να σου πει τη δι¬ 
εύθυνση του θλίψου, ώστε να 
μπορέσεις να το ταχυδρομήσεις 
(2/162). Στο ταχυδρομείο της 
πλατείας δώσε το Αά 0 Γβ$ 5 βεΙ Ρα- 
ε^α 9 Β στην υπάλληλο (1/163) 
και ϋ5Ε το 
Ο γ α ε θ '$ 
\ΜαΙίβί επά¬ 
νω της, για 
να πληρώ¬ 
σεις τα τα¬ 
χυδρομικά 
(4/Ί67), 
Ολοκλήρω¬ 
σες έτσι και 
το δεύτερο 
κεφάλαιο. 


Ο Βγ ΚΚηςηΐήΐπ του ζοολογίκού κήπου, 

αριστερά του Ηυβ&π Στο δημ.αρ- ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΤΡΙΤΟ 
χείο ξανά, μίλα με το δήμαρχο, ( (Ως ΟαΒπθΙ) 
για να παρειε το ΜογοΓ'ί ΝοΙε ίΧίΓνότΐα διάβασε την εφη¬ 
μερίδα στο τραπέζι (1/168}* 
Γράφει για ένα νέο θύμα των λύ¬ 
κων, αυτή τη φορά στο κέντρο 
του Μονάχου, Φύγε και κατευ- 
θύνοου οτο γραφείο του ΙΙΒθγ 
9 Γαυ. Θα σου δώσει το δέμα που 
ταχυδρόμησε η ΟΐΌεβ (1/169). 
Ανοιξε το δέμα, διάβασε το 
γράμμα της Ογοοθ (1/170), κα¬ 
θώς επίσης τα δύο ημερολόγια 
και το βιβλίο των λυκανθρώπων. 
Μίλα στον υΒθΐ^Γαυ [2/172]. 

Πήγαινε κατόπιν στο κατάστη¬ 
μα που πουλάει ρολόγια-κού- 
κους* Κοίτα το ρολόι αριστερά 
πάνω στον πάγκο (1/173). ΙΙ5Ε 
ΟαθπθΓ* νναΙΙβί στον καταστη¬ 
ματάρχη, για να αγοράσεις το 


(^υεΐίοο ΟοεΙί (3/176). Στην Οί- 
βπβΓ5ίΐΌ$$β, κάνε κλικ στα περι¬ 
πολικά και θα βρεθείς στην 
ΟϊπΊβ δεβπΘ (1/177). Προσπά¬ 
θησε να μιλήσεις στον άνδρα 
στο μέσο (ΙθΘθγ), ο οποίος όμως 
σε αγνοεί (2/179). Ειδοποίησε 
το τηλεοπτικό συνεργείο αριστε¬ 
ρά και δείξε τους το Ενίάθπεβ 
ΑπαΙγιι* Κθρο Γϊ (5/184)7 Ρ 
ΙβΒβΓ αναγκάζεται τότε να σε 
καλέσει στο αστυνομικό τμήμα. 
Πήγαινε στο Ηυπί Ουθ και συζή- 
τα με το θυρωρό (1 + 1 + 1/187), 
ΕΧΓΓ αριστερά, κοίτα το τραπέ¬ 
ζι ανάμεσα στις πολυθρόνες και 
τα περιοδικά. ΕΧΙΤ δεξιά και βό¬ 
ρεια, στο ΒαοΙς ΗαΙΙ. Κάνε κλικ 
στο φυτό, στην πόρτα στο βάθος 
και στην πόρτα αριστερά - είναι 
κλειδωμένη* Βάλε το ΟυεΙςοο 
ΟοεΙί στο φυτό (5/192) και πε- 
ρίμενε να δεις τι θα συμβεί με το 
θυρωρό* Πάρε πίοω το ρολόι και 
τοποθέτησε το ξανά στο φυτό. 
Γυρνά γρήγορα στο Ριόπϊ ΗαΙΙ 
και περίμενε να χτυπήσει το ρο¬ 
λόι* Οταν φύγει ο θυρωρός, κά¬ 
νε κλικ στο έδρανο, άνοιξε το 
συρτάρι (1/193) και πάρε τα 
κλειδιά (3/196)* ΕΧΙΤ αριστερά, 
πήγαινε στο ΒαεΙ( ΗαΙΙ. Ξεκλεί¬ 
δωσε με τα κλειδιά την κλειδω¬ 
μένη πόρτα (5/201). Πάρε πίσω 
το ρολόι και τοποθέτησέ το στο 
φυτό, για ακόμα μία φορά. Επί- 
στρεψε πάλι στο Ριόπϊ ΗαΙΙ και, 
όταν ο θυρωρός φύγει, βάλε τα 
κλειδιά στη θέση τους ( 1 / 202 )* 
Πίσω πάλι στο ΒαεΙε ΗαΙΙ, 
παίρνεις το ρολόι και μπαίνεις 
στην ξεκλείδωτη πλέον πόρτα. 
Κοίτα τα τρόποια-κεφάλια ζώων 
(1/203) και τη νεκροκεφαλή 
(1/204). Κάνε κλικ στο σημειω¬ 
ματάριο δεξιά της νεκροκεφα¬ 
λής (1 /205). Διαβάζεις στη σελί¬ 
δα: Ργ8ι$$-30, Αι9πθγ-500, Ηθιπ- 
π8Γπαππ-100 (2/207)* ΕΧΙΤ, δες 
τις φωτογραφίες δεξιά (1/208), 
ΕΧΓΓ, σε διώχνει ο ναπ ΖοοΙ. 

Μίλα με τον ναπ ΖθοΙ 
(1+3/212). Τώρα, πήγαινε στην 
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αστυνομία και συζητά μ€ τον 
ΙβΒβτ (14>1+Π1Τ^Τ8 ΓΙοΙκ ι 
το χάρτη στο Βάθος [1/219] και 
κάν€ κλικ στο μεσαίο σ ημάδι , 
στο σημείωμα δεξιά και στο ση- 
μεΐωμα με τα στοιχεία του 6γο$5- 
ΒβΓ 9 . υ5Ε ΟαΒπβίΐ Νοίθραά 
στο σημείωμα [3/222], Γυρνά πί¬ 
σω στη φάρμα. Χρησιμοποίησε 
τα χαρτιά στο τραπέζι και γράψε 
γράμμα στην Ογοζβ (1/223). 
Κοίτα από το ϊηνβπίοΓγ τη Υρη 
ΟΙονβ/δ Βυ5ϊπβ55 ^ιχΙ (1/224). 

Πάρε από το ίηνβηΙοΓγ το 
0 Γ 0550 βΓ 9 'δ ΡΚοΠΘ ΝυΓΓίΒβΓ ΚΠΙ 

χρησιμοποίησε το στο τηλέφωνο 
(3/227), Πήγασε, στη συνέχεια, 
στο ταχυδρομείο και στείλε το 
ΟαΒπθΜο-ΟΓαεθ ΕπνβΙορβ #2 
(1/228), Μίλα με τον υΒβΓ 9 Γαυ 
(3/231) και, μέσω του χάρτη, τα¬ 
ξίδεψε στο ΡβΗαεΗ. Ρώτα τον 
Υοπ ΟΙονβΓ για όλα (2+2+2+1 
+2/240), Δες τη μάσκα δεξιά 
στη βιβλιοθήκη (1/241) και πή¬ 
γαινε στο Ηυπί ΟυΒ. 

Συζητά με τον Ργθϊ5 $ (1 + 1 + 1 
+1 + 1/246). Οταν έρθουν και τα 
υπόλοιπα μέλη του ΟΙυΒ, μίλα με 
τους δύο στο μπαρ (2+2/250), 
Κάνε κατόπιν κλικ στον νοπ 
ΘίοννβΓ και τέσσερις φορές δια- 
δοχικά στον Ογ ΚΙίη 9 Γηαηη. Την 
τέταρτη φορά, θα πάρεις ένα πε¬ 
ριοδικό (1/251), το οποίο κάνεις 
ϋ5Ε στο Ταρβ ββεοΓεΙθΓ (5/256), 
Αλλη μία φορά κλικ στον Ογ Κ- 
Ιϊπ 9 Γηαηη, για να Βάλεις το πε¬ 
ριοδικά στη θέση του (5/261) 
και να τελειώσεις και το τρίτο κε¬ 
φάλαιο της περιπέτειας. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΤΕΤΑΡΤΟ 

(Ω 5 θΓ«β) 

Παρακολουθείς τον εφιάλτη 
της ΟΓαεβ και πηγαίνεις στο τα¬ 
χυδρομείο, ενώ παρατηρείς ότι η 
ΘθγΘθ λείπει από το σπίτι. Χτυπά 
το κουδούνι. Η υπάλληλος θα 
σου δώσει το ΟαΒπβΙ-ίο-ΟΓαεβ 
ΙοίίθΓ #2 (2/263), το οποίο και 
διαβάζεις (1/264), Στο ΟοΙάβη- 
θι Ιοντβ, μίλα με τους δηηίΐΗδ 




ρΙαγ βοοηπ 
% κάνε κλικ 
α ρ ι στερά 
στα τα μπλ ο 
*Τ Κβ Ιθίί_ 
Οαγδ*.. Αίά- 
βασε και τα 
τέσσερα τα¬ 
μ πλό (1 + 1 + 

Ι+ΤΖΖΗΓ 
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(1+2+ 2+1+2/272 ) 

και με τον ^/θγπθγ 
ΗυΒβτ. 

Κατευθύνσου στην 
εκκλησία, στους τά¬ 
φους των ΚΪΜ-0Γ5. 

Κοίτα την Οβίάβ 
(1/273), Καταλαβαί¬ 
νεις πως οι εκτιμή¬ 
σεις σου ήταν λαν¬ 
θασμένες. Πίσω στο 
5 εΗΙθ55 ϋίίΙθΓ, βγες 
από το μυστικό πέ¬ 
ρασμα στο μέρος με 
τα τριαντάφυλλο και 
κόψε μερικά (2/275). Ξανά 
στους τάφους των βίηβΓδ, δώσε 
τα τριαντάφυλλα στην ΟβιεΙθ. Η 
παρεξήγηση μεταξύ σας λύνεται 
και παίρνεις τα πολυπόθητα 
κλειδιά του αυτοκινήτου γιο να 
επισκεφθείς τους πύργους του 
ίυάνϊ 9 II (6/281), 

Πήγαινε στο 5εΗΙσ5$ ΚιίΦ&τ και 
χρησιμοποίησε τα κλειδιά στο 
αυτοκίνητο (1/282), Διάλεξε το 
ΗθΓΓβπεΚίβππ$βθ, Μίλα στη γυ¬ 
ναίκα (2/284) και επανάλαΒε 
για ακόμα μία φορά. 

Κοίτα τα τρία τσμπλό αριστε¬ 
ρά (1 + 1/286), τ ο ΙσΗβΓ Ετοππ 
ΕΙίζαΒβϊΚ οί ΑυχΗα (1/28 7) και 
τις φωτογραφίες από κάτω. 

Συνέχισε με το πορτρέτο δεξιά 
από τα ταμπλο, τη μικρή ταμπέλα 
στην κορνίζα και τη μεγάλη τα¬ 
μπέλα, ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ δεξιά οπό το 
πορτρέτο, ΕΧίΤ δ εξιά. Στο Ρϊ$ - 
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δεξιά. Εξέτασε τη Βιτρίνα και τη 
μάσκα, ΕΧΙΤ, ο πίνακας στα δεξιά 
(2/293) σου θυμίζει το νυχτερι¬ 
νό σου εφιάλτη, ΕΧΙΤ, κλικ στον 
πίνακα, στην ταμπέλα στην κορ¬ 
νίζα, στην ταμπέλα δεξιά 
(1/294), ΕΧΙΤ, 

Σειρά έχει η Βιτρίνα κάτω από 
τό κάδρο και η αριστερή ταμπέ¬ 
λα (1/295), Δες στη συνέχεια 
και τη μεσαία και τη δεξιά ταμπέ¬ 
λα (1/296), ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ νότια, ΕΧΙΤ 
αριστερά στο δεξιό μέρος του 
ταμπλο στην κολόνα. 

Είσαι στο ΟίδρΙαγ Βοοπί 1. 
Διάβασε τσ ταμπλο με τίτλο 
"Ιυά*ί 9 '5 ΟίαΓγ* (1/297). ΕΧΙΤ, 
κοίτα το τσμπλό στην κολόνα, 
ΕΧΙΤ, εξέτασε το κάδρο δεξιά και 
την ταμπέλα στην κορνίζα. Κατό¬ 
πιν, κάνε κλικ στην ταμπέλα αρι¬ 
στερά, στη Βιτρίνα κάτω από το 
κάδρο, στα μετάλλια και στην ε¬ 


πιγραφή. Δες τα ρούχα στο Βά¬ 
θος και την ταμπέλα αριστερά, 
ΕΧΙΤ, κοίτα τη βιτρίνα αριστερά. 
Στο κάδρο είναι ο Βάγκνερ. Στη 
Βιτρίνα από κάτω, η επιγραφή ο- 
ναφερεται στο ημερολόγιο του 
Ιυά*π9 (2/299). ΕΧΙΤ, πήγαινε 
στη γυναίκα, στη ρεσεψιόν. 

Μίλα δύο φορές στη γυναίκα 
(2/301). ΕΧΙΤ, κατευθύνσου στο 
Ν0υ5εΗ*αη$Ισία Μπες μέσα και 
άκου το Τουτ Ταρβ (1/302). 
Στους πίνακες αριστερά και δε¬ 
ξιά, δώσε ΤουΓ 
Ταρβ, Στην κλει¬ 
στή πόρτο αρι¬ 
στερά, δώσε ξα¬ 
νά ΤουΓ Ταρβ και 
κάνε κλικ επάνω 
της. ΕΧΙΤ στο διά- 
δρομο _γ«α να 
βρεθείς ατο υ¬ 
πνοδωμάτιο. ΤουΓ 
Ταρβ (1/303). 
Κλικ στο κρεβά¬ 
τι, ΤουΓ Ταρβ, κλικ 
στο κρεβάτι, κλικ 
στην^τουαλέτα, 
ΕΧΙ Τ, ΕΧΙΤ δε ξιά. 
ΤουΓ Ταρβ, κλικ α¬ 
ριστερά στην οθόνη, ΤουΓ Ταρβ, 
ΕΧΙΤ. Κοίτα την εικόνα πάνω από 
την πόρτα, ΤουΓ Ταρβ, ΕΧΙΤ, επα- 
νάλαΒε το ίδια με την εικόνα δε- 
ξιότερα. 

ΕΧίΤ στη δεξιά πόρτα και είσαι 
στο €ΗαρβΙ. ΤουΓ Ταρβ (1/304), 
Κοίτα τον Εσταυρωμένο. Κλικ 
στην εικόνα πίσω από τον Εσταυ¬ 
ρωμένο, ΤουΓ Ταρθ, ξανά κλικ 
στην εικόνα, ΕΧΙΤ. Δες την εικόνα 
της Παναγίας, καθώς κοι το βι- 
τρό δεξιά, όπου ακούς και το 
ΤουΓ Ταρβ. ΕΧΙΤ νότια, ΕΧΙΤ στη 
μεσαία πόρτα. 

Κάπου εδώ, όμως, θα πρέπει 
να σταματήσουμε για αυτόν το 
μήνα, Η συνέχεια της λύσης του 
ΤΗβ Ββσ$ί ΥνίτΗϊπ, λόγω της με¬ 
γάλης διάρκειας του παιχνιδιού, 
θα δημοσιευθεί στο Μοδί ΥΥαη- 
ίβά του επόμενου τεύχους. 


ι 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηίε'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-ιηαΐΙ στο υ$βτ- 
ίά Ατρίπε, για τα 
μέλη της 
ζύξηρυΙΙηΙί* 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 

I οι αυτόν το μήνα προπο¬ 
ρευόμαστε της επίκαιρο¬ 
ί τητας, μια και έχουμε ήδη 
τα Ηρ 5 γ>α το Ρυιγ 3, καθώς και 
για άλλα μη δημοσιευμένα παι¬ 
χνίδια όπως το ΕαΓίΚνΥοππ ϋιπ. 
Ετσι, και αυτόν το μήνα, κυρίως 
λόγω χώρου, δεν μπορέσαμε να 
συμπεριλάΒουμε δικά σας γράμ¬ 
ματα, κάτι όμως που θα προσπα¬ 
θήσουμε να πραγματοποιήσουμε 
τον επόμενο μήνα. 


ρικά ακόμα και σπεύδουμε αμέ¬ 
σως να σας τσ δώσουμε. 

8Γ' νΐοίοΓγ 

ΕΝΟΤΗΕ ΡΑΙΝ ΟβίααΙ 

00 ΒΕΖΕΚΚ ΙηνυΙπβΓαόΐΙιίγ 

/^τβη^Κ 

ΚΡΥΑΙ 0Α5ΤΙΕ ΙΟΟΟ 90 Η" 

5000 ΙυτηΙ^βΓ 


νΕΚΥςοδΜίο, 
γου ΟννΕ ΜΕ ΕϊηίίΚ #ιβ 


ΟΟΜΜΑΝΟ& 


ΟΟΝΟυΕΚ 


Εξίσου καλό με το Ματεταί! 2 
είνα ι και το ΟοπηπϊαΓκϊ & € οη- 
εμβΓ, ενώ από πολλούς Θεωρεί¬ 
ται το καλύτερο σε αυτό το είδος 
των παιχνιδιών. Ιε λίγο καιρό, Θα 
κυκλοφορήσουν οι εξτρα απο¬ 
στολές καθώς και μία έκδοση με 
τίτλο Κβά ΑΙθγϊ, η οποία θα σας 
μεταφέρει στο Δεύτερο Παγκό¬ 
σμιο πόλεμο. Μέχρι τότε, λοιπόν, 
θα πρέπει να έχετε τελειώσει το 
παιχνίδι, αλλά σίγουρα Θα έχετε 
διαπιστώσει ότι είναι αρκετά δύ¬ 
σκολο. Εμείς όμως και πάλι Θα 
σσς δώσουμε ένα χέρι Βοήθειας. 


ν/αηταΗ 2 

Εχουμε ήδη δη¬ 
μοσιεύσει τα πε¬ 
ρισσότερα από τα 
Νρ5 που υπάρχουν 
για το πολύ καλό 
αυτό παιχνίδι. Ω¬ 
στόσο, πρόσφατα 
καταφέραμε να α- 
νακαλύψουμε με- 


ΜΙ55ΙΟΝ5 

Μΐ55Ϊοη 1 
Μϊ55ϊοπ 2 ; Βίοηία 
ΜΪ55ΪΟΠ 3: ίοΊνϊο 
ΜΪ55Ϊοη 5; Θαπησηγ 
ΜΪ55ίοη 5;υ1σπίηε 

Μί55ίοπ 7; ΟζεεΙι ί&ρυΒΙις 
ΜΪ55ΪΟΠ 8:5ΙοναΙαα 
Μϊ&ίοη 8: Αυ5ΐτϊα 

Μίίϊΐοπ 9: Η ϋηςαίγ 
Μί$5ίοη 10: δίονβπϊα 
Μϊ^ίοπ Ι&Κοπκιηϊα 
Μϊ^ίοη 11 : Οτββεβ 


15ί 0 <Ι{Ιγ&$$£5 

963Α 963Β 9630 
Α85ΒΑ850 Α850 
Α339Α33ΑΑ33Β 
13435,1243613427 
0750 0751 0752 
1880018801 18802 


2$ί «Μγ«£$65 

963Ε 963 Ρ9640 
Α85Ρ Α860Α861 

Α330Α33ΕΑ33Ρ 
13439 1343Α1343Β 


Μϊ^ίοπ 12: Αΐώαπϊα/ΒυΙοαπα 
Μί55ίοο 13:Υυ905ΐανία 
ΜΪ55ΪΟΓ ΙΑΕΓκΙςαΓπβ 


140001400Ε1400Ρ 
13301 13302 13303 
193Β9 1 938Α193ΒΒ 
1090991096Α10968 
110301103711038 
14Ε6Β 14Εό€ 14Ε60 
ΡΒΟΟΡΒΟΟΡΒΟΕ 
122921229312294 
19Ρ9Ε19Ρ9Ρ19ΡΑ0 


0754 07550756 
188041880518806 
140011400214003 
133051330613307 
193ΒΟ193ΒΕ193ΒΡ 
109601096Ε1096Ρ 
1103Α1103Β 1103Ω 
14Ε6Ρ14Ε70 14Ε71 
ΡΒΕ0 ΡΒΕ1ΡΒΕ2 
122961229712298 
19ΡΑ2 19ΡΑ3Α9ΡΑ4 


Ξεκινώντας 
το παιχνίδι ως 
ΟΟΙ μ περιμέ¬ 
νετε σε κά - 
ποιο Ιβνβ! να 
αρχίσουν να 
έρχονται τα 
πρώτα χρήμα¬ 
τα. Μόλις γί¬ 
νει αυτό, σώ¬ 
στε αμέσως. 


Τώρα^ χρησιμοποιώ- 
ντας ένα Ηβχ βάίίοτ, 
ανοίξτε το 5 ανθ 90^0 
και πηγαίνετε σε μ^ 
από τις διευθύνσεις 
που δίνουμε στον πί¬ 
νακα 1. Εάν πολλά- 
πλασιαστούν σι τιμές 
των τριών πρώτων δι¬ 
ευθύνσεων, μας δί¬ 
νουν το ποσό των χρη- 
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μάτων που έχετε μέσα στο ΙβνοΙ 
Ετσι, εάν τα &ΰσ πρώτα έχουν τι¬ 
μή ΡΡ και το τρίτο 00, το συνολι¬ 
κό ποσό είναι 65.536- Ετσι, αν 
δώσετε τις κατάλληλες τιμές, 8α 
έχετε το σύνολο χρημάτων που 
θέλετε. 

Το μόνο που 8α πρέπει να προ¬ 
σέξετε είναι άτι 8α πρέπει να δώ¬ 
σετε τις ίδιες τιμές και στο δεύτε¬ 
ρο σετ από δίευθύνσεις. 


I ΡΐΓβϊίοΓΓη: 

\ ΤΗυικ ΙθΓΗον^ 2 Λ 

Το ΤΗυπαΙθΓΗονΙί 2 είναι ένα α¬ 
πό τα πιο πρόσφατα παιχνίδια 
του είδους. Αν και δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα δύσκολο για τους έμπει¬ 
ρους παίκτες, φροντίσαμε ωστό¬ 
σο να σας εξασφαλίσουμε τους 
κωδικούς για όλα τα ΙβνβΙΐ του 
παιχνιδιού. 

5ουίΚ ΑπιβΓίεα 
ΐ") ΤΝΗ3θυθ7ΕΒ0ϋ5ΒΙ 

2 ) Κ3ΗΒ0ν5ΡΕΡΚ3402 

3) ΝνΗΒ0ν83ΕΡΕ>649Α 

4) Ο3ΗΝ0ν4ΒΕ)0249Α 

δίθαΙΐΗ 0ο»π 

1 ] 6ΤΗΡ0νν7Α(30Ε5Ε<3 
219ΡΗ ΡΟνΤΚΑυ 0Α4ΒΑ 
3) ί?ΚΗΡ0νΤΡΑυ0Μ5ϋ 
Ραηαπα ΟαηαΙ 

1) ΤΡΗ10ΡϋΡΜυ0Ε5ΜΟ 

2) ΟΙΗΗ0ΕΚΡΝΙ2ΟΑ5ΤΙ 

3) 17ΟΤ0ΕΜΒΜ20Μ472 
ΟβηίταΙ ΑπιβΓίεα 

1) 0ΟΤ0υΐ3ΙόΑΑ49Α 
2} ΝΡΟΤΟϋΜνΐόΑΜ342 
3) Ο1Ο90υΜνΐ6ΑΜ542 
Εα5ίθΓΠ Ευτορο 

1) Α7090ΑΡΚνΑΕΕ5ΤΙ 

2 ) αΒΟΤΟΕ9ΜΕΑ4υΐ 
3} 4υ085ΕυΐνΐΕΜ5ΙΐΑ 

Οαηγοπ 

1) Ρ300599Κβ5ΜΕ5ΡΙ 

2 ) ΗΝΟΟ$94ϋΚΟΜΑ5υΐ 

3) 2ΒΟΟΟΟϋυΚΟΜΜ4ΕΟ 

Ουίί 2 

1) ΑϋΗϋ0ν4Βόϋ0Ε45Ι 

2) Ρ7Η80ννΝόϋϋΑ45Ι 

3) ΗΒΗΝ0ννΒ6ΝΟΜ4υ2 

4) 77ΗΡθνβΡ6Ι!0Ι432 
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δουΐ Η ΟΗίπα 

1] Ι70Θ$1Νϋ3ΙΜΕ44Α 

2] ΡΒ0Ο5ΙΡΙΙ3ΜΜΑ55Ο 

3] Αί)ΟΚ51 ΒΒ30ΜΜ53Ι 


ΕαΠΗν/οΓίη , ίϊιη} 

Ενα από τσ πιο "περίεργα” παι¬ 
χνίδια που έχουμε δει τον τελευ¬ 
ταί ο κοιρδ~ε ίναι κσι το ΕατΡΗ- 
ννόΓπι ϋηη. Μάλιστα, μετά από λί¬ 
γο διάστημα, το παιχνίδι γίνεται ι¬ 
διαίτερα δύσκολο και σίγουρα 
8α χρειαστείτε κάποια βοήθεια 
για να το ολοκληρώσετε- Ακρι¬ 
βώς για αυτόν το λόγο, ακολου¬ 
θούν και μια σειρά από ϊϊρ5, που 
δίνετε κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού και τα οποία 8α κάνουν 
τη ζωή σας πολύ πιο εύκολη. 
ΙΤ5ΑννθΝΟΕΙΙΡυΐ: Εξτρα 
ζ“ή·. 

ΡΟ ΡΟIIIΖΗ ΟΤ5ΗΟΤ: 1.000 

ΒυΙΙβϊ*. 

ΟΝΑΝΟΟΝΑΝΟΟΝ: Συνε¬ 
χίζονται οι άπειρες ζωές, 
δΙΑϋΟΗΤΕΚΗΟΙΚΕ: Αμεση 
πρόσβαση στα πρώτα 5 ΙβνθΙδ 
μέσα από το ίϊΐβ πιβηυ. 
ΗΑΤΜΑΝ: Μεταμορφώνει τον 
ϋίιτι σε καπελαθήκη. 

\ΟϋΟΟ αηά ΙΡΚΓΑ: Σας δεί¬ 
χνει τα €Γθάίί5 του παιχνιδιού. 


υνιτυρ 

ΡΑ0ΚΙΝ# 


οινιτυρ 

ΡΚΑΜΕΙΤ 

υκουδτο 

50ΟΡΕΙΤ 

55ΜΟΚΙΝ 

ϋΙΙΜΡΝΙΤ 

ΤυΡΕΝΙΙΡ 


οί ϊπνίίϊθΐΐίίγ 
ΤυτΒο υπίί5 
ννβαροπ (#15 ίΗθ 
πυπιΒΘΓ οί ίΗθ 
νοαροπ) 
ν^τίυδϊ 1,000 
ίυτΒο απίί5 
Εγογγιθ ταίΘ 
Γβαάουί οη/οίί 
Τυτόο-δροοά 
Ο5€ί11θ50θρ€ 
950 Ιυτβο υηιί5 
51κίρ ίο θπά οί ΙβνθΙ 

Κθ5ίθΓΘ $Ηί©[ά5 


ΜΙΚΡΟ 


υροονν 


5ΪΧ ίτα0^5, ίΗθ ίΐΓ5ί 
5ΙΧ ί>υί Γ€νθΓ5βά. 
Οπνθ ΓΠΙΠΓΟΓ 
ΪΓΤΚ39β5θίαπγ 
ίταείε 
Οίΐνβ απγ 
ίΓαεΙί υρ5ΐάβ-άονη. 


ΡϋΓχΤ) 

Με την έλευση των ννίπάο^ 

95, η Μιαοδοίί κυκλοφόρησε ΤΑΖΟΚ 
αρκετά νέα προγράμματα, προ- 


^(ΓβαΐηβΓ 

Το δεΓβαπτΘΓ είναι μαζί με το 
Νοοά Ρογ δρβθά 
τσ καλύτερα ταε- 
ιπ9 παιχνίδια που 
κυκλοφορούν 
τον τελευταίο 
καιρό. Ωστόσο, 
το 5εΓθαΓπβΓ εί¬ 
ναι αρκετά δύ¬ 
σκολο, συνεπώς 
και εδώ 8α χρει¬ 
αστείτε κάποια. 

βοήθεια. Δώστε _ 

λοιπόν κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς 
στην κεντρική οθόνη επιλογών 
του παιχνιδιού για να ενεργοποι¬ 
ηθεί το ςΡιβαί, ενώ παράλληλα 
8α ακούσετε και μία ηχητική επι¬ 
βεβαίωση. 

Οίνθ5 γου ιΤιθ 
Β υΙΙοί εαπ 


(Μα ρΐΐ €αΓρ βΓ27 

Μπορεί να είναι λίγο πιο πα¬ 
λαιό, αλλά είναι πάντα επίκαιρο. 
Επειδή μάλιστα είναι πολύ πιο δύ¬ 
σκολο από τον προκάτοχό του, 
οπωσδήποτε θα χρειαστείτε Βοή¬ 
θεια. Για να ενεργοποιήσετε τα 
πλήκτρα που ακολουθούν, δώστε 
I και στη συνέχεια \ΥΙΝ0Υ 


ύτΑ& 




νΐΈΙΟ. 



περιβάλλον. Το ίδιο έγινε και 


5Ϊχ ίταεΙ<5. 

Αεεβ55 αΙΙ δροΙΙ* 

Μ+1 

στον τομέα των παιχνιδιών και η 

ΟίΟΟΚ 

δίορϊ ίΚθ εΙοεΚ 

Μοίβ Γπαηα 

ΑΙ1-Ρ2 

πρώτη από τις κυκλοφορίες της 


ίοτ οπέ ταεβ. 

0θ5ίταγ αΙΙ ρΙσγ^Γ* 

ΑΗ-Ρ3 

ήταν το Ρυιγ 3, το οποίο έχει πολ¬ 

ΜΟΝΤΥ 

ΤυπΊ5 εοηβ5, ΒαπϊβΓ5 

0θ5ίΓθγ αΙ! 005^05 

ΑΗ-Ρ4 

λές ομοιότητες με το ΤΘΓΓπίπαΙ 


αηά 50 οη ίπίο 9*^5, 

Ε>β5ίΓογ αΙΙ ΒαΙΙοοπ5 

ΑΗ-Ρ5 

νθΙοεϊΓγ. Επειδή όμως είναι εξί¬ 


άυηηΪΘ5 αηά ρΓαπηδ. 

ΗθαΙ 

Αΐί-Ρό 

σου δύσκολο με αυτό, σίγουρα 

ϋΟΙΝΤ 

Α5 αόονβ, άυί ίυτη5 

ΚϋΙ αΙΙ εΓβαΗΐΓβδ 

ΑΜ7 

θα χρειαστείτε κάποιο από τα 


ίΚβΠΊ ϊπίο 9^0515, 

Μογθ θχρβπθπεβ 

ΑΙ*-Ρ8 

ίϊρ5 που ακολουθούν. 


εοηβ5 αηά Θοχθϊ. 

Ργθθ $ρβΙΙ υ$α06 

ΑΗ-Ρ9 

ΤΚΥΜΕΝΟΝ ϊπνίηεϊΒΜϊΙγ 

ΑΒυΒΝ 

Κίί$ ίΚβ εοΓηρυίθΓ 

Ιηνίηαθίΐιΐγ 

Αΐί-ΡΙΟ 

ΙΜΤυΡΡΡ 30 5θ€οηά$ 


άπνθΓ5 ουί ννϊίΗ 

ΟοηιρΙθίθ οΒΐβείϊνο 

δΗίή-ϋ 

οί ϊηνϊπαόίΐίίγ 


ΒυΙΙοί εαΓ5. 

^οπΊρ|0^θ ΙενοΙ 

δΗϊΡί-Ο 

ΙίΖΙΙΝΟΜΟ 30 5βεοπά5 


Οινβ$ απ εχίτα 


■ 
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που είναι βέβαιο ότι θα σας καταπλήξουν. 
Γλέον ολοκληρωμένη λύση για τη σύνδεσή 
ριβάλλον. Το ΟΑΙΑ ΟΕΙ,υΧΕ διατίθεται απο- 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΣ ΜΑΙΙΕΒ 


ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ρ ι Το νέο ςρβρήίοβΙ υι μ ΐηΙβΓίεοθ 

διαθέτει όλα τα π 
πολλές ακόμη ικονότητΜ 
Το αποτελεί 

ιριιϋηΚ και το ΙηΙθητβί σε πλήρως 
εν ίονν^νν ν:, ••■τ"Ο’-ννοπν, ''^^ΒβΒΒΒ^Βά 


ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟΣ ΒΡΟΜβΕΒ 


ΝΕννδ ΒΕΑΟΕΗ 


ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΑ ΑΡΧΕΙΑ 


ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ 











ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 

ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ ¥' Ο | 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ V, »ΤΤ, . „ « 




ΕΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 52Μτ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ! ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΟΑΙΑ ΟΕίϋΧΕ 


Παρακαλώ συμπληρώσω το δϊλτίο κσι ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΑΝΙΙΒΙ5 50ΓΠΛ/ΑΒΕ, Λ. Ζυγγρού 44,117 42 Αθήνα 

(στην αναγραφόμενη τιμή συμπεριλομβσνεται ΦΠΑ 18%] 

ΟΝΟΜ/ΜΟ: ..ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:... 

ΤΧ: .ΤΚ3ΛΗ: .ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ... 

ΗΛΙΚΙΑ .......ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ....Υπογραφή .... 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.. 

ΑΛΛΑ .... μ .:Α0.Υ^...·„... 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο . .(προς ΟσιπρυρΓβίί ΑΕ., Λεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματο, αλλά θο πληρώσω με αντικαταβολή μόλις λόΒο το πρόγραμμα 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτο μου: □ ΥΙ5Α, 3 ΕυΚΟΟΑΚΡ, 3 ΜΑ5ΓΕΚΑΒ0, 3 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ, 3 0ΙΝΕΚ5 

Αριθμός κάρτας .Ημ/νίολήξεως.Υπογραφή . 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΚΡΒΕδδ δϋΡΡΟΠΤ ΟΕΝΤΕΗ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια. τηλ,: 3801761, (βχ: 9242219 
ΟΕΣΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Ιβχ: 282663 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΙΣ ΠΡΟΗΓΜΕΝΕΣ 


ΤΟΥ ΟΑΙΑ ΟΕμυΧΕ... 

Κάντε τη σύνδεσή σας συναρπαστική! 

Η νέα έκδοση των 32 ΡίΙ έχ,ει εντελώς νέο ΊοοΚ" και αξιοποιεί 
πλήρως τα χαρακτηριστικά των,νΥίΓτκΙοννε 95, 

ι 

ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑ7 1 σε μορφή ΗΤΜΙ ή ΒΤΡ 

, 1|ιο φιλικό και λειτουργικό 
ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤ^^ΜΚΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ I 

Επαγγελματικός ητιεϋβΓ με οίί-ϋηο δυνατότητες και ενσω¬ 
ματωμένο υυβηοοόΘ-υυόβοοόθ για εύκολη αποστολή και λήψη 
αρχείων 

Νβννβ γΘ30θγ: Και το διάβασμα των ηβν/εςίΓουρΞ γίνεται παι¬ 
χνίδι (με οίί-Ιίπ© δυνατότητες) 

Ενσωματωμένος όΓοννεθΓ για την εύκολη πλοήγηση στις 
ννεό σελίδες αλλά και για την επικοινωνία σας με το 
ΝβΙ$03ρθ ή τον ΕχρίΟΓβΓ (με οίί-Ιϊηβ δυνατότητες) 

Τεράστια βάση δεδομένων Υ/θό σελίδων, ΡΤΡ υπηρεσιών, 
πβννδθΓουρε και ιτιβίΜπρ ΙϊξΙξ ταξινομημένων ανά κατηγορία. 

Βιβλιοθήκη για εύκολη ανάπτυξη ΤΟΡ/1Ρ ΟΙίβηΙ & δθΓνβΓ 
εφαρμογών. 

Το ΟΑΙΑ ΟΕΕίΙΧΕ δεν είναι απλώς ένα φαινόμενο 32 όΐί, είναι 
ένα πανίσχυρο εργαλείο στα χέρια κάθε χρήστη του Δικτύου 
ΟοΓηρυϋπΚ. Αποκτήστε το! 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ■ 



ΒΟΕΤννΑΡΕ Γ 

/Ί 

ΝυΒίΟ 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 




































ΟυβεκΜαοε 


ΟΡΙίϊ 486 και άνω 


ΚΑΜ: 8ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 


ΗΧΟΙ: Ολεε οι καρτκ ήγου 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 1 ή 2 


Τ ι είναι το Μαία; Το Μαηα είναι το φως και η πηγή της δύναμής μου. 
Το Μαη9, όμως, είναι η "σκοτεινή πλευρά" και ο προορισμός μου. 
Εχω έναν ειδικό κρύσταλλο στο χέρι μου, ο οποίος 9α μου δώσει 
όλη τη δύναμη που χρειάζομαι. Ολα αυτά, Βέβαια, τα περιγράφει ο Οανΐά 
V/, ΒταάΙθγ στο κλασικό του κόμικς Ογ^τΜα^ο, το οποίο τώρα κυκλοφο¬ 
ρεί σε παιχνίδι για ηλεκτρονικούς υπολογιστές και έχει μεγάλες ομοιότη¬ 
τες με το επίσης κλασικό Οοοηι. 

Ετσι, και εδώ 9α βρείτε ένα τρισδιάστατο περιβάλλον οπού κινούμαστε 
και, μάλιστα, σε όλες τις διαστάσεις (μπορούμε ακόμα και νσ ανεβούμε σε 
σκάλες), ενώ γενικά βρίσκουμε πολλά στοιχεία δανεισμένα από τα ϋαά 
Εοτεοϊ, Ηθχοπ, Ηετθϊϊε και άλλα παρόμοια παιχνίδια του είδους. Στην προ- 
σπάθειά μας να ανακαλύψουμε τι συμβαίνει, θα πρέπει να λύσουμε μια 
σειρά από παζλ, να συμμετάσχουμε 
σε έντονη δράση, να σκοτώσουμε 
αρκετά τέρατα και, φυσικά, να χρησι¬ 
μοποιήσουμε πολλά όπλα και μαγεία. 

Οι φίλοι των Οοογπ-οΙοπθ παιχνι- 
διών δεν 8α πρέπει να ανησυχούν, πι¬ 
στεύοντας ότι το ^γ^^6^Μα96 είναι έ¬ 
να ΚΡΟ παιχνίδι, μια και δεν 8α ε- 
μπλακείτε σε μεγάλο βαθμό με διά¬ 
φορα &ρέΙ1& ή άλλα χαρακτηριστικά 
αυτών των παιχνιδιών. Αντίθετα, οι μΐ;_ 
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κρές δόσεις "μαγείας* 
βοηθούν στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού, 
αφού αποτελούν ένα 
από τα σημαντικά σας 
όπλα, το οποίο χρησι¬ 
μοποιείταιμέσω του 
χεριού σας, όπως στο 
Ηοτθίιε- 

Προχωρώντας μέσα 
στο παιχνίδι και περνώ¬ 
ντας από το ένα Ιβν&Ι στο άλλο, θα Βρούμε και θα χρησιμοποιήσουμε και 
άλλα όπλα, όπως το ΙυπαΙ^Ηί και το Ρπδηια, τα οποία επίσης είναι μαγικά. 
Εκτός από αυτά θα Βρούμε και άλλα όπλα, όπως ένα σπαθί, με το οποίο 
θα μπορούμε να χτυπάμε άνετα τις ισχυρές πανοπλίες των εχθρών μας, έ¬ 
να τσεκούρι, το οποίο μπορεί να φαίνεται ισχυρότερο οπό το σπαθί αλλά 
πρακτικά σπάνια μας Βοηθάει, τα κλασικά πολυβόλα και ρΐα&πηα 9υη$, τα 
οποία - όπως και σε άλλα παιχνίδια - έχουν πολύ μεγάλη δύναμη πυρός 
καθώς και πολλά ακόμα* 

Σε κάδε όπλο υπάρχουν πολλά υρ9Γαάθ5, τα οποία όμως δεν προσθέ¬ 
τουν σημαντικά στην ισχύ του όπλου. Μέσω ενός (υπείϊοπ Ιςεγ, μπορούμε 
να ενεργοποιήσουμε ένα ειδικό μενού, από το οποίο επιλέγουμε το όπλα 
που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε, αλλά όλα αυτά γίνονται σε ΓβαΙ-ΐίηπα, 
Αυτό, πολλές φορές έχει ως αποτέλεσμα, προτού προλάβουμε να διαλέ¬ 
ξουμε το κατάλληλο όπλο, να έχουμε ήδη σκοτωθεί από τον εχθρό που 
μας χτυπάει εκείνη τη στιγμή. Υπάρχουν πολλές ακόμα δυνατότητες στο 
παιχνίδι, όπως οι ειδικές πανοπλίες που μπορούμε να βρού¬ 
με, οι ειδικές ενεργειακές μονάδες το ειδικό ΗόΙο-νίά άΐ5€5, 
στα οποία καταγράφονται διάφορα "μυστικά", καθώς και 
διάφορα άλλα, παρόμοια των οποίων συναντάμε και σε άλλα 
παιχνίδια του είδους. 

Οπως αναφέραμε και στην αρχή μπορούμε να κινηθούμε 
ελεύθερα στο παιχνίδι και να κάνουμε ορισμένες κλασικές 
κινήσεις (για παράδειγμα, πήδημα, σπρώξιμο, άνοιγμα κλει¬ 
δωμένων θυρών, χρήση ανελκυστήρων και άλλες). Τέλος να 
τονίσουμε άτι κυρίως τα γραφικά, αλλά και ο ήχος είναι ιδι¬ 
αίτερα ατμοσφαιρικά και δίνουν με τον καλύτερο τρόπο την 
εικόνα ενός κόμικς. Σε γενικές γραμμές, είναι ένα ακόμα 
Οοοπτ-ςΙοήθ παιχνίδι (το πρώτο σε αυτό το είδος από την Οτί^π), το οποίο, 
παρόλο που προσφέ- 
ρει ιδιαίτερη ατμό¬ 
σφαιρα, δεν φτάνει 
στα επίπεδα των α¬ 
νταγωνιστών του, κα¬ 
θώς απουσιάζουν ο¬ 
ρισμένα βασικά χα¬ 
ρακτηριστικά (αντα¬ 
γωνιστικό 9 αητβ “ 
ρΙαγ). Το παιχνίδι α¬ 
ντιπροσωπεύεται από 
την ΡΐοίΙϊπ©, η οποία 
μας το διέθεσε* 
του Αργύρη Γιαγιά 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η ΰτίςιπ χρειάζεται ακόμα πολλή δουλειά, πρΰκεΐμέ' 
νοο να μπει σε αυτόν τα νέα γιο αυτήν- κλάδο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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I ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 

■Ξ 


86 % 


98 Ρ€ Μα$ϊθΓ 





























ϊ I 1 α ατεαάθ παιχνίδια μπορεί να ήταν ανέκαθεν τα 
πιο δημοφιλή σε όλες τις πλατφόρμες παιχνιδιών, 

Α ωατόαο στους Ρ€$ δεν είναι και από το πλέον δια¬ 
δεδομένο, Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι οι εταιρίες είτε 
προσπαθούσαν νσ εκμεταλλευθούν ατα έπακρο τις δυνα¬ 
τότητες ενός ΡΟ με παιχνίδια όπως 5ΪππυΙα^0Γ5 ή αόνοπ- 
ίυΓΘ5 είτε δεν υπήρχε ακόμα το απαιτούμενο Κατάματα (ε¬ 
πεξεργαστές, κάρτες γραφικών), ώστε να κυκλοφορήσουν 
ικανοποιητικής ποιότητας παιχνίδια ΟΓεαεΙθ, Αυτό όμως έ¬ 
χει αλλάξει το τελευταίο διάστημα, καθώς υπάρχουν όλες 
οι προϋποθέσεις από πλευράς ΗατάννοΓβ, ενώ σίγουρο υ¬ 
πάρχει και ένας μικρός κορεσμός στις περισσότερες από 
τις άλλες κατηγορίες παιχνιδιών. Ενα από τα ατεαεΙβ-ρΙαί- 
ίοτππ παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει πρόσφατα είναι και το Κσγ- 
ιτιαπ, το οποίο προέρχεται από τη γαλλική εταιρία ϋΒίάοΒ. Το παιχνίδι 

και ο ήρωας έχουν έ¬ 
να εαΓίοοπ ύφος, το 
οποίο όμως δεν μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι 
είναι και το καλύτε¬ 
ρο που έχουμε δεκ 
Ο Καγπηση κινείται 
μέσα σε ένα τροπικό 
περιβάλλον^ το ο¬ 
ποίο διαθέτει πάρα 
πολλά χρώματα, και 
προσπαθεί να μαζέψει τις απαραίτητες "μπλε μπίλιες", ώστε να επιτύ¬ 
χει και να αυξήσει το σκορ. Στο δρόμο του θα συναντήσει πολλά εμπό¬ 
δια, τα οποία όμως δεν θα μπορούσαμε να τα χαρακτηρίσουμε, μια 
και κανένα από αυτό δεν έχει σχήμα και όψη παρόμοια με κάποιου 
πραγματικού όντος. 

Το βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ότι δεν υπάρχουν κα¬ 
θόλου "νεκροί" και αίματα. Αντίθετα, μοναδικό σας όπλο είναι μερικές 
ισχυρές "ιπτάμενες" γροθιές, με τις οποίες δίνετε καθοριστικά χτυπή¬ 
ματα, Αυτό μαζί με άλλα Βοπυ5θ5 του παιχνιδιού (για παράδειγμα, η δυ¬ 
νατότητα να κάνετε πολύ μεγάλα άλματα και άλλα) δεν υπάρχουν ε¬ 
ξαρχής στην κατοχή του ήρωα, αλλά το αποκτά κατά την εξέλιξη του 
παιχνιδιού, με αποτέλεσμα να μεταβάλλονται σταδιακό το 9απΐθρΙαγ 


και ο τρόπος χειρισμού του ήρωα, 
κάτι που σημαίνει ότι ανανεώνεται 
το ενδιαφέρον του παίκτη καθώς 
εξελίσσεται το παιχνίδι. Γενικότε¬ 
ρα, το παιχνίδι είναι σαν όλα τα 
ρΙαίίοΓΓΠ 9απιο5 που συναντάμε 
στις διάφορες κονσόλες και σε έ¬ 
να μεγάλο ποσοστό θύμισε το πιο 
παλαιό ΖοοΙ 1 και 2, μια και εκεί* 
νο το παιχνίδι ήταν επίσης "ακίν¬ 
δυνο" και κυριαρχούσε η πολύ* 
χρώμια στα γραφικό. Η ταχύτητα 
το παιχνιδιού είναι επίσης πολύ 
καλή, όπως και το 5εΓθΙΙίη9- Ωστό¬ 
σο, εδώ διαπιστώσαμε ότι υπάρχει κάποιο σημαντικό πρόβλημα, εάν 
δεν διαθέτετε Ρθπίίυηπ υπολογιστή, μια και σε 48ό φάνηκαν κάποια 
προβλήματα σε αυτό τον τομέα. Σίγουρα, αυτό σπάνια συμβαίνει σε έ¬ 
να τέτοιο είδος παιχνιδιού, από την άλλη μεριά όμως αρκεί για να κατα¬ 
λάβετε την ποιότητα των γραφικών και το πόσο ταχύτατα κινούνται αυ¬ 
τά. Σε γενικές γραμμές, το Καγηιαη είναι ένα ατεαάθ ρΙαϊίοΓηι το οποίο 
μπορεί να διαγράψει μία αξιόλογη πορεία ανάμεσα στα παιχνίδια της 
κατηγορίας του. Παρ' όλα αυτά, δεν έχει το "κάτι παραπάνω" που θα το 
έκανε να ξεχωρίσει και να απασχολήσει μεγαλύτερο μέρος του κοινού. 

Το παιχνίδι μας προσφερε το κατάστημα Παπασωτηρίου. 

του Αργύρη ίιογιά 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ε™ κπΑ 6 3Γ03ύβ, το Οποίο όμως Βφ* μας οποοχο- 
λήθ£ΐ για παλϋ καιρό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



Ο 

!□ 


72% 



ΡΟ Μο^θγ 99 

































01ΙΝΚΕΚ5 ΗΑνίΝΟ ΝΙΝ 

Η πρώτη μεγάλη εκδρομή με¬ 
λών της ΟοΓηρυΙίπί* δι οργανώθη¬ 
κε από τους πάντα κεφάτους και 
γεμάτους έμπνευση Θεσσαλονι- 
κείς φίλους του Γπαεβάοη, το 
Σάββατο, 20 Απριλίου, στην πα¬ 
νέμορφη λίμνη της Θέρμης. Είχα¬ 
με την τύχη να παρευρεθούμε 
και εμείς στην εκδρομή και μεί¬ 
ναμε εντυπωσιασμένοι από το κέ¬ 
φι, τον αυθορμητισμό και τη ζω¬ 
ντάνια των Μακεδόνων φίλων 
της βάσης. Ανθρωποι διαφορετι¬ 
κών ηλικιών και συνηθειών δια¬ 
σκέδασαν από το πρωί μέχρι αρ¬ 
γά το απόγευμα, ενώ δεν έλα- 
ψαν οι διαγωνισμοί, τα ομαδικά 
παιχνίδια και βέβαια., κάποιες ε¬ 
ντυπωσιακές θηλυκές παρου¬ 
σίες! 

Η συμμετοχή υπήρξε μεγάλη, 
αποδεικνύοντας πως ακόμα και 
οι φανατικότεροι οπαδοί του κυ- 
βερνοχώρου... πετάνε τη σκού¬ 
φια τους για κάτι διαφορετικό α¬ 
πό τη ρουτίνα της καθημερινότη¬ 
τας. Στο μεταξύ, οι φίλοι του 
Γπαεβάοη έχουν ξεκινήσει μία 
προσπάθεια ίδρυσης Συλλόγου 
Φίλων της ΟοΓηρυΙίηΙς ενώ εντεί¬ 
νουν ταυτόχρονα τις δραστηριό¬ 
τητες τους στους τομείς του α¬ 
θλητισμού, της μουσικής και της 
οικολογίας. Ηδη, έχει οριστεί 
προσωρινό συμβούλιο του συλ¬ 
λόγου, ενώ διεξάγονται τακτικό¬ 
τατες συναντήσεις των μελών. 
Μπράβο σας παιδιά, και μακάρι 
σύντομα να αποκτήσετε και το 
δικό σας στέκι! 


Καθώς το καλοκαίρι 
αρχίζει να πλησιάζει 
επικίνδυνα, σίγουρα η 
διάθεση για 

ξημερ ο βραδιάσματα μέσα 
στη βάση αρχίζει να 
μειώνεται.,. Ομως, ποιος 
είπε πως τα μέλη της 
€σιηραίιηΐ£ δεν 
οργανώνουν συναντήσεις 
και Η&ρρεηιη^; Η 
αλήθεια, μάλιοτα, είναι 
πως είχαμε μπόλικα από 
αυτά το μήνα που μας 
πέρασε... 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 
ναηίθΓ@ΐοηιρυΙίιτΙ(«9Γ 

5ΡΚΙΝ6 €ΥΒΕΙΙΙΑ '96 

Τη στιγμή που γράφονται αυ¬ 
τές οι γραμμές, δεν έχει ακόμα 
γίνει η φετινή ανοιξιάτικη Ογόβ- 
πα, η οποία ήταν προγραμματι¬ 
σμένη για το τριήμερο 10-12 




Μαΐου, στο ΗοΙί- 
όαγ Ιππ. Θα πε¬ 
ριλαμβάνει, ό¬ 
πως πάντα, επι* 
δείξεις, συζητή¬ 
σεις, παρουσία¬ 
ση νέων τεχνο¬ 
λογιών στο Ιπ* 
ίβΓποί και βέ¬ 
βαια... πολλές 
γνωριμίες, μια 
και η Ογόοπα 


συνήθως λειτουργεί και ως τό¬ 
πος συνάντησης των απανταχού 
μελών της ΟοΓπρυΙϊπΙε 
Στο επόμενο τεύχος θα έχου¬ 
με όλο το ρεπορτάζ, με τα απο¬ 
τελέσματα του διαγωνισμού του 
Αϊγ ν/ατποΓ, τις εκδηλώσεις και 
τα ραποΐδ που τράβηξαν το πε¬ 
ρισσότερο ενδιαφέρον, κοθώς 
βέβαια και τις εντυπώσεις μας α¬ 
πό τη νέα 32-θίί Οσιο ΟβΙυχθ, 
που τελικό θα κοστίζει 12.000 
δρχ. για τους νέους χρήστες και 
5,000 δρχ. για τους Γθ^βΓθά 
χρήστες της 16-Βΐϊ έκδοσης. 

Η τιμή είναι ιδιαίτερα χαμηλή, 
αν ακεφτεί κάποιος πως τα νέα 
χαρακτηριστικό της Γαία συμπε¬ 
ριλαμβάνουν, μεταξύ άλλων, τα¬ 
χυδρομείο φωνής, νοίεβ εΚαί και 
νοίεβ πΊθ55α9β5, επαγγελματικό 
ΓΠαϊΙβτ με οίί-Ιίπβ δυνατότητες 
και ενσωματωμένο υυθπεοάθ- 
υυάοεοείβ, υ$θπβϊ ΓβαάβΓ, νΥθΒ 
Βκμϊθγ, Βάση δεδομένων που 
περιέχει ννοό σελίδες, ΡΤΡ 5ΪΪ65, 
πθνν59Γουρ5 και ΓπαίΙίπ9 Ιϊ5ί5 με 
ταξινόμηση ανά κατηγορία και, 
τέλος, βιβλιοθή¬ 
κη για εύκολη α¬ 
νάπτυξη Τ0Ρ/ΙΡ 
ΟΙϊβπί-δθΓνβΓ ε¬ 
φαρμογών. 

ΝΕΟΙ 

ΚΟΜΒΟΙ - 
ΝΕΕΣ 
ΓΡΑΜΜΕΣ 

Νέες περιο¬ 
χές προστέθη¬ 
καν και αυτόν το 
μήνα στη μεγάλη οικογένεια της 
ΟοιτιρυΙϊηΙε Η Χίος, η Χαλκίδα 
και η Καβάλα είναι πλέον συνδε- 
δεμένες με το πανελλαδικό δί¬ 
κτυο της ΟοπηρυΙιηΙς και οι χρή¬ 
στες τους μπορούν να μπαίνουν 
στο Σύστημα με απλό αστικό τη¬ 
λεφώνημα. Τα ονόματα των αντί¬ 
στοιχων κόμβων είναι Ηίο$, βνιϊ- 
ρο5 και Ι^αναΙα. 

Αυτή τη στιγμή, το πανελλαδι¬ 
κό δίκτυο της ΟοηρυίϊπΙκ περι¬ 


λαμβάνει τις ακόλουθες γραμ¬ 
μή 

• Αθήνα (ζβυ$): 

9242220 [72 γραμμές), 
9249949 (64 γραμμές) 

• Θεσσαλονίκη (ηιαεΘεΙοη): 
244125 [49 γραμμές) 

• Πάτρα (ρΚαΓΟί): 990900 
[8 γραμμές] 

• Βέροια (νβΓοία): 72523 
(4 γραμμές) 

• Σέρρες (5 θγγθ5 ): 50191 
(5 γραμμές) 

• Αλεξανδρούπολη (σνΓΟδ): 
80160 (8 γραμμές) 

• Κοζάνη (Κοζαπί): 29216 
[6 γραμμές) 

• Χίος (όίοδ): 43168 
(5 γραμμές) 

• Ηράκλειο (άαβάαΐυ*): 

224816 (5 γραμμές) 

• Λάρισα (βΙβοϊΓα): 622160 
(8 γραμμές) 

• Ρόδος (εοΙθ55ϋ5): 79579 
(8 γραμμές) 

• Ιωάννινα (όορίΓυψ 73703 
(8 γραμμές) 

• Φλώρινα (ίΐοππα): 46036 
(4 γραμμές) 

• Χαλκίδα (ενπρο5): 84620 
(8 γραμμές) 

• Καβάλα (ΙκαναΙα): 837375 

Νέες γραμμές είχαμε όμως και 
στο Δία, όπου προστέθηκαν ακό¬ 
μα 43 τηλέφωνα στη συνοπτική 
9249949. Η πρόσβαση στην 
ΟοΓϊΐρυΙιπΙς είναι έτσι πλέον πα¬ 
νεύκολη, ακόμα και κατά τις ώ¬ 
ρες αιχμής, ενώ έχουν ήδη απο¬ 
κτηθεί 100 επιπλέον γραμμές, ώ¬ 
στε να τοποθετηθούν αμέσως 
μόλις παρουσιαστεί ανάγκη, χω¬ 
ρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 

(Ό5ΜΟ-ΠΟΛΙΤΙΚΑ 

Μία νέα υπηρεσία προστέθη¬ 
κε στον Υι/βό 50ΓνεΓ της €οπν 
ρυΐϊπίς, το γνωστό σας €ο 5 πίο$. 
Πρόκειται για το Οο5γπο5 ΜαΙΙ, έ¬ 
να απ-Ιίπο εμπορικό κέντρο, ό¬ 
που ο χρήστης μπορεί να κάνει 
μία νιιΐυαΐ Βόλτα στο κατάστημα 


ΪΟΟ ΡΟ ΜαίϊθΓ 
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της επιλογής του, να δει τα προϊ¬ 
όντα που διαθέτει και βέβαια να 
ψωνίσει, εφόσον όμως είναι κά¬ 
τοχος κάποιας πιστωτικής κάρ¬ 
τας, Το 0 ο 5 γϊιο 5 ΜαΙΙ εξασφαλίζει 
το απόρρητο των διεξαγόμενων 
συναλλαγών, κάνοντας χρήση 
του ΝεΙδεαρο ΟοτηιτίΘΓεβ δβτνβτ. 

Προστέθηκε ακόμα ένα Ιπίορ 
παϋοη Οθπϊθγ σχετικά με τα ελ¬ 
ληνοτουρκικά θέματα, το οποίο 
μπορείτε να βρείτε στο 

ΗίΙρ;//ν^\νχοΓΤΐρυΙίηΙ<,9Γ/9 οαί 

(60ΑΤ είναι τα αρχικά της 
"ΘτβθΙί Οι^αηίδαϊϊοπ οί ΑίΐαΐΓ$ 
νΐΗΐ ΤυτΙίβγ", αλλά φέρνει ταυτό¬ 
χρονα στο νου και τα... κατσίκια 
[90015] των βραχονησίδων!). 
Πρόκειται για την πιο αξιόλογη 
προσπάθεια που έχει γίνει στον 
νν&β για την έγκυρη πληροφόρη¬ 
ση της παγκόσμιας κοινότητας 
σε σχέση με τσ ελληνοτουρκικά 
και περιλαμβάνει, μεταξύ άλλων, 
συγκλονιστικά φωτογραφικό ντο¬ 
κουμέντα από τη συνεχιζόμενη 
γενοκτονία των Κούρδων, ενδια¬ 
φέροντα ενημερωτικά στοιχεία 
για το νομικό καθεστώς που ι¬ 
σχύει στο Αιγαίο, αλλά και απο¬ 
καλυπτικές πληροφορίες γύρω α¬ 
πό το πώς αντιλαμβάνονται οι ε- 
κάστοτε τουρκικές κυβερνήσεις 
τις "σχέσεις καλής γειτονίας", ίια 
την προσπάθεια συνεργάστηκαν 
οι: Θανάσης Κοσμόπουλος [επι¬ 
στημονική επιμέλεια και διάθεση 
προσωπικού αρχείου), Νόσος 
Κλωνσρης [ιθπΙιπθΙ) και Γιώργος 
Λυγεράκης (9^90}. Πρόκειται 
για μία σελίδα που πραγματικά 
αξίζει να επισκεφθείτε. 

Στην πρώτη σελίδα του Οο$πίο& 
βρίσκεται όμως και η τέχνη. Στη 
ήοπτΘ ρα0β του περιοδικού Αγϊο- 
ρο5 προβάλλονται οι δουλειές 
Ελλήνων καλλιτεχνών, ενώ δημο¬ 
σιεύονται πολλά ενδιαφέροντα 
άρθρα και προβληματισμοί 
Οπως γράφει η Αννα Χατζηγιαν- 
νάκη στην εισαγωγή της σελίδας: 

"Βαρέθηκα νσ ακούω - παρό¬ 
λο που είναι αλήθεια - για τους 


κακούς ξένους που μας καπελώ¬ 
νουν πολιτιστικά και για τους κα¬ 
λούς Ελληνες καλλιτέχνες που 
τους αγνοεί το κακό ελληνικό 
κράτος, τους θάβουν οι επιτρο¬ 
πές των κυκλωμάτων και τα λοι¬ 
πό. Ωραία, Τώρα είμαστε στην ε¬ 
ποχή της πληροφορίας. Στον κυ- 
Βερνοχώρο κουμάντο δεν κάνει 
κανείς. Ούτε τα φοβερά "κυκλώ¬ 
ματα", ούτε το κράτος, ούτε καν 
το τρομερό χρηματιστήριο της 
τέχνης. Στο ΙπίβΓποί, πετάς το 
μπουκάλι σου με το μήνυμα στον 
ωκεανό της πληροφορίας και ε¬ 
κείνο ταξιδεύει ισότιμα με όλα τα 
άλλα μηνύματα. Προορισμός, τα 
35-37.000,000 κυβερνοπολίτες 
που αυξάνονται με γεωμετρική 
πρόοδο και, θεωρητικά, θα είναι 
το έτος 2025 όσοι και ο πληθυ¬ 
σμός του πλανήτη. Σε αυτό τον 
καινούριο κόσμο, δεν θα επιβά¬ 
λει το πολιτιστικά του πρότυπο ό¬ 
ποιος έχει τους καλύτερους πυ¬ 
ραύλους, αλλά όποιος έχει το 
καλύτερο δίκτυο συλλογής και 
παροχής πληροφορίας για το πο¬ 
λιτιστικό γίγνεσθαι." 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Το εοπ(βΓ 0 Π€θ $γ5ίθΓΠ της Οογπ- 
ρυίίπίς δεν παύει να εμπλουτίζεται 
συνεχώς με νέες διασκέψεις των 
χρηστών. Ας δούμε, λοιπόν, τη 
"σοδειά" για αυτόν το μήνα: 

Ονομα διάσκεψης; 

9Γββ1(Ιί$Η (ιβυ£) 

Συντονιστής; 

αίΚΙοπΐθά@ζθυ5 

"ΕΑΝ: 

- Εχετε πρόβλημα με τσ ελληνι¬ 
κά σας, 

- Δεν έχετε ελληνικά, 

* - Βαριέστε να αλλάζετε πλη¬ 
κτρολόγιο, 

- Εχετε μπει με ΗγρβΓίβΓΓπίηαΙ 
ή αντίστοιχο, 

- Είστε θιασώτης(ις) της 9 γθθΙ<- 
ΙίδΗ κουλτούρας:), 

- Σας παράτησε η/ο ψίλη/ος 
σας, 


- Σας τη σπάει η Ρ. Κορόμηλά, 

- Ολα τα ανωτέρω, 

- Κανένα οπό τα ανωτέρω, 
ΤΟΤΕ: 

[ποάθ).Μαίη: |οίπ ^ΓββΙΐΙίΐΚ 
Ρ.5<: Τα ελληνικά απαγορεύο¬ 
νται αυστηρά:)}* 

Ονομα διάσκεψης; 
αΓέΐϊαίΚ (ιβυδ) 
Συντονιστής; 
ατ5ΐ£αίίι@ζ6υ5 

"Η 'άρσις' είναι μη κερδοσκο¬ 
πικός οργανισμός. Δημιουργήθη- 
κε το 1992 με σκοπό να αναπτύ¬ 
ξει προγράμματα έρευνας και 
δράσης καθώς και υπηρεσίες: 

(α) για την υποστήριξη νέων 
που αντιμετωπίζουν προβλήματα 
κοινωνικού αποκλεισμού, 

(β) για την πρόληψη της νεανι¬ 
κής περιθωριοποίησης. 

Η 'άρσις' επιδιώκει: 

- Την πιλοτική ανάπτυξη σύγ¬ 
χρονων υποστηρικτικών ενερ¬ 
γειών που να ανταποκρίνονται 
στις ανάγκες και τα ενδιαφέρο¬ 
ντα των νέων και να απαντούν 
στα ζητήματα του κοινωνικού 
τους αποκλεισμού. 

- Τη δημιουργία υποστηρικτι¬ 
κών πλαισίων που θα δίνουν τηγ 
ευκαιρία στους νέους να αποδει- 
κνύουν ότι μπορούν να συνεισφέ¬ 
ρουν στο κοινωνικό σύνολο αντί 
να το απειλούν. 

* Την ανάδειξη του συμμετοχι¬ 
κού ρόλου και της αλληλεγγύης 
ανάμεσα σε κοινωνικές ομάδες 
νέων, σε βάρος του σιγματισμού 
και της προκατάληψης. 

- Τη διατύπωση και την προώ¬ 
θηση τεκμηριωμένων προτάσεων 
νεανικής υποστήριξης, βασισμέ¬ 
νων σε επιστημονική έρευνα, πα¬ 
ρακολούθηση και αξιολόγηση ε¬ 
φαρμοζόμενων προγραμμάτων 
και υπηρεσιών, 

- Την ευαισθητοποίηση φορέ¬ 
ων, επαγγελματιών και του ευρύ¬ 
τερου κοινού για τις ανάγκες των 
νέων και τις δυνατότητες αξιο¬ 
ποίησης του δυναμικού τους. 


- Την ανάπτυξη του κοινωνικού 
διαλόγου και της συνεργασίας 
των κοινωνικών φορέων, για την 
πρόληψη του κοινωνικού απο¬ 
κλεισμού των νέων." 

Ονομα διάσκεψης; 

Η2Η (ζ@υ5) 

Συντονιστές: 

5υησγ232@ζου5, 

ίΙα$Η@χ€υ5 

"Αυτή η εοπίαΓοηεθ είναι το μέ¬ 
ρος όπου μπορείτε να αφήνετε 
τα μηνύματα σας για παιχνίδια 
Ηθαά ίο Ηθαά που θα θέλατε να 
παίξετε με άλλους φίλους της 
εΐίπΐε Αν με το χρόνο μαζευτούμε 
αρκετοί, θα οργανωθούν και κά¬ 
ποια εθΓπρ0ίίίιοπ5 για επιπρό¬ 
σθετο ενδιαφέρον. Κάθε τόσο 
θα δίνονται και λίστες με τους 
ενδιαφερομένους και τα αντί¬ 
στοιχα παιχνίδια που δα θέλανε 
να παίξουν Ηβαό-ϊο-ΗβαεΙ. Θα 
χαρούμε να ακούσουμε απόψεις, 
γνώμες και προτάσεις." 

Συνιστούμε ακόμα σε όλους 
τους φίλους της ΟοππρυΙϊηΙκ να ε- 
πισκεφθούν τη διάσκεψη ίΗίαΙα 
στον κόμβο του Εβρου, όπου διε¬ 
ξάγεται μία εξαιρετικά ενδιαφέ¬ 
ρουσα συζήτηση γύρω από το 
πόντο επίκαιρο θέμα της ανάπτυ¬ 
ξης και των προβλημάτων της ευ¬ 
αίσθητης περιοχής της Θράκης. 

Εδώ, όμως, πρέπει να σας αφή- 
αουμε και γιο αυτόν το μήνα. Αν 
όλα πάνε καλό, στο επόμενο τεύ¬ 
χος, εκτός από τη ΟγΒβπα, θα έ¬ 
χουμε και τις πρώτες εντυπώσεις 
από την περιβόητη σύνδεση 
ΟρΓηρυΙιπΙς-ΙΒΜ, το δοκιμαστικό 
στάδιο της οποίας πρέπει να έχει 
ήδη ξεκινήσει όταν θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές. Ενα νέο αυτό¬ 
νομο πακέτο, το Ροννατ ΡαεΚ θα 
δημιουργηθεί γιο όσους θέλουν 
να επωφεληθούν από τα πλεονε¬ 
κτήματα της ίΓϋθ ΡΡΡ σύνδεσης. 
Μέχρι την επόμενη συνάντησή 
μας, λοιπόν, ...9θί Γβαάγ ίοΓ ίΗβ 
Ρο^θγ! ■ 
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ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ 

ΜΑΙΤ 0Ι5ΝΕΥ 

λέξη Ιπΐστηθί, οτο άκουσμά 
της, δύσκολα αφήνει πλέον 
ασυγκίνητο ακόμα και τον πιο 
αδαή στο χώρο των υπολογι¬ 
στών. Η πιο δημοφιλής υπη¬ 
ρεσία του ΙπίβΓπβί σήμερα φαίνεται να είναι 
ο ννότΙά ννϊάε νΥβΒ, γεγονός που οφείλεται 
τόσο στην ευκολία του χειρισμού του όσο 
και στο πλήθος των πληροφοριών που πα¬ 
ρέχει. Χαρακτηριστικό είναι, άλλωστε, ότι 
πολλοί είναι αυτοί που ΘεωροΟν τις έννοιες 
ΙηΙβΓΠβί και ννόΗά ννίόβ Μβό ταυτόσημες. 
Μέσα οπό αυτή τη στήλη, λοιπόν, φιλοδο¬ 
ξούμε να σας παρουσιάζουμε κάθε μήνα 
κάποια $ίίο$, το οποία παρουσιάζουν κάτι 
διαφορετικό, πρωτοποριακό ή, απλώς, επί¬ 
καιρο και για αυτόν το λόγο είναι άξια προ¬ 
σοχής. 

"Συνηθισμένο", θα σκεφτούν μερικοί από 
εσάς. "Αναμενόμενο", θα πουν κάποιοι άλ¬ 
λοι. Ωστόσο, υπάρχει κάτι πολύ πρωτότυπο 



στην όλη υπόθεση. Στο Οϋ-βΟΜ που συνο¬ 
δεύει το περιοδικό θα μπορείτε πλέον να 
βρίσκετε τα αποτελέσματα της περιήγησής 
μας σε ένα εκτελέσιμο αρχείο βίντεο. Εσείς, 
δηλαδή, απλώς δα τρέχετε το συγκεκριμένο 
αρχείο και θα παρακολουθείτε την πλοήγη¬ 
ση στην οθόνη του υπολογιστή σας σαν να 
ήσαστε συνδεδεμένοι στον νν\ν\Υί 

50 ΙΕΤ'5 6ΕΤ 5ΤΑΚΤΕ0 

Ξεκινάμε, λοιπόν, αυτόν το μήνα με κάτι 
επίκαιρο από τον παραμυθένιο κόσμο της 
Οι$πσγ. Πρόκειται για τη νέα ταινία της εται¬ 
ρίας, που φέρει τον τίτλο "Τογ 5ίοιγ" και α¬ 
ναμφίβολο αποτελεί επίτευγμα στην ιστορία 
τόσο του 30 απίπτιαίιοπ όσο και του σύγ¬ 
χρονου κινηματογράφου. Η ταινία έχει δημι- 
ουργηδεί εξ ολοκλήρου με τη χρήση υπολο¬ 
γιστών, γεγονός που τη φέρνει σε αντιδια¬ 
στολή με κάποιες άλλες (όπως, για παρά¬ 
δειγμα, το "ΤθΓΓηίηαίοΓ 2", το "ΑροΙΙο 13" ή 
το Τα5ρβτ"), οι οποίες απλώς περιείχαν 
μόλις λίγα λεπτά από 30 απίππαίίοη. Για του 
λόγου το αληθές, μπορούμε να αναφέρου¬ 
με ότι το \ΙυΓα$$ίε ΡογΙ^" περιέχει 6 λεπτά 
αηΪΓπαίίοπ και το ^α5ρθΓ 40 λεπτά. 

Αντίθετα, στο "Τογ δίοιγ" όλα είναι πλα¬ 
σματικά και αυτό είναι που το κάνει τόσο ρι¬ 
ζοσπαστικό ως ιδέα. Οι πρωταγωνιστές, οι 
κινήσεις τους, το περιβάλλον στο οποίο 
διαδραματίζεται η ταινία, είναι όλα 6ημι- 


Εγκαινιάζουμε αυτόν το 
μήνα μία καινούρια 
στήλη, με δέμα το 
ΙηΙοπίθΚ Σκοπός της είναι 
η παρουσίαση κάθε μήνα 
ορισμένων καλών 5ΐΙο5 
στον ΜόΜά \ΝΪΛβ ΜθΒ* 
Το μόνο που έχετε να 
κάνετε εσείς είναι να 
καθίσετε κόπου 
αναπαυτικά και να 
απολαύσετε το ταξίδι που 
δα σας παρουσιάζουμε 
κάδε φορά* 


του Χρήστου Ιταυρογιάννη 

οΗΓΐ5@<οπιρυΙίη^,9 Γ 







































ουργήματα της υπολογιστικής τεχνολογίας* 
Η ταινία έχει διάρκεια 77 λεπτά και χρειά¬ 
στηκαν 800.000 ώρες συνεχούς Γβηά0Γίπ9 
με τη χρήση των ισχυρότερων σταθμών ερ¬ 
γασίας για να βγει το τελικό αποτέλεσμα. 

Αρκετά όμως με τις λεπτομέρειες. Εκείνο 
που θα απασχολήσει εμάς στο παρόν άρ¬ 
θρο είναι η παρουσία της συγκεκριμένης 
ταινίας στον κυβερνοχώρο, η οποία ομολο- 
γουμένως είναι σημαντικότατη* 

Ηηρ://ντΝν*Λογ%ίοτγΑθτη 

Ο τίτλος τα λέει όλα. Ηταν τέτοια η δη¬ 
μοτικότητα της ταινίας και τόσες οι αναφο¬ 
ρές σε αυτή στο ΙηΐθΓτίθί, ώστε δημιουργή- 
θηκε ξεχωριστός ννόΒ 5 θγυ6γ αφιερωμένος 


ΑΐΙβπ), πόσες μετα¬ 
βλητές αηίηταΚοη ε¬ 
λέγχουν το στόμα 
του Μοοάγ (58) ή 
πόσα ΙεχίυΓ© ιπαρ* έ¬ 
χει ο Βυζζ, όταν είναι 
ή όταν δεν είναι λε¬ 
ρωμένος! 

Η τρίτη κατά σειρά 
επιλογή (ΤΗβ Τογ 
Βοχ) είναι κατά τη 
γνώμη μας και η ση¬ 
μαντικότερη. Εδώ θα 
βρείτε μια σειρά από 
άλλες λΛ/βΒ Ρα0β5, 
μέσα από τις οποίες 
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Χρήσιμα ευρήματα από το Τογ βαχ. 

σε αυτήν, αν και στην ουσία πρόκειται για έ¬ 
να παρακλάδι του ευρύτερου Οίδπαγ 5 θγ- 
νοπ Εδώ θα βρείτε τα πάντα σχετικά με την 
ταινία. Από πληροφορίες για τους "πρωτα¬ 
γωνιστές" μέχρι ίογ$ίθΓγ-ΒαεΙ^9Γουηεΐ5 για 
τα ν/ίηάο\ν5 και από αρχεία ανί και \ναν μέ¬ 
χρι οπ-Ιιπθ 9αηηβ5! 

Ας πάρουμε όμα>ς τα πράγματα από την 
αρχή. Το πρώτο που αντικρίζει κάποιος, κα¬ 
θώς συνδέεται για πρώτη φορά στο συγκε¬ 
κριμένο κόμβο, είναι μία χαρακτηριεττική για 
την ταινία εικόνα και ακριβώς κάτω από αυ¬ 
τήν οκτώ επιλογές. 

Οι δύο πρώτες επιλογές, ΑΒουί Τογ 5ίοιγ 
και Μαίη ΟΝαΓαείθΓδ, παρέχουν γενικές πλη¬ 
ροφορίες για την ταινία και για τους ήρωές 
της* Μπορείτε να μάθετε, για παράδειγμα, 
ποιος έχει "δανείσει" τη φωνή του στον 
ννοσάγ (Τογτι ΗοπΙκβ) ή οτον Βυζζ (Τί γπ 


μπορείτε να κατεβά¬ 
σετε αποσπάσματα 
από την ταινία σε 
μορφή ανί ή ππον και 
να βρείτε ηχητικά α¬ 
ποσπάσματα, εικονί¬ 
δια, Βαε^9ΓθυπεΙ 
ΙθχίυΓ©5 για τα Μη- 
άο^ 5 , μέχρι και κά¬ 
ποιο ίογδίοΓγ-ρυίζ. 

Το πιο ενδιαφέρον 
όμως είναι το ότι 
μπορείτε να παίξετε 
ένα οπ-Ιιπθ παιχνίδι, 
με θέμα φυσικό δα¬ 
νεισμένο από την ται¬ 
νία* Για να παίξετε, χρειάζεστε το Νθΐ$αιρβ 
2.0 ή ανώτερο και το δΡιοεΒνανβ Γογ Οϊγθ- 
οΙογ ρ!υ 9 "ίπ για το ΝθΙίεαρβ, Σίγουρα, δεν 
πρόκειται για το πιο συναρπαστικό παιχνίδι 
που έχετε παίξει, ω¬ 
στόσο έχει κάποιο 
σχετικό ενδιαφέρον, 
ενώ το γεγονός ότι 
μπορείτε να παίξετε 
ο π -11 π β δίνει άλλη 
διάσταση στο όλο 
θέμα. 

Η τέταρτη και η πέ¬ 
μπτη επιλογή οάς κα¬ 
θοδηγούν στην ανεύ- 


ΜόΒικ περισσότερα γιο τους ήρ«ις του "Τογ 
5ΐ0Γγ" μέσα από το Μοΐπ εΗαταείβΓί. 

ρεση γενικότερων πληροφοριών που σχετί¬ 
ζονται με την ταινία, όπως το πού θα βρείτε 
το 5ουηάίΓαεΙ< ή σε ποιους κινηματογρά¬ 
φους μπορείτε να δείτε την ταινία, αν και 
αυτά προορίζονται μάλλον για τους Αμερι¬ 
κανούς Νβΐ5υΓίθΓ5. 

Φυσικά, κάτι τόσο προοδευτικό για την ε¬ 
ποχή του, όπως το "Τογ $ίθΓγ", δεν θα μπο¬ 
ρούσε να μην έχει δικό του ίαπ εΙυΒ και, μά¬ 
λιστα, στο ΙπϊβΓποί. Το ΙηίοΓποί Ραπ ΟΙιιΒ, 
λοιπόν, αποτελεί την έκτη κατά σειρά επιλο¬ 
γή, μέσα από την οποία μπορείτε εύκολα 
και γρήγορα να γίνετε και εσείς μέλος* 

Το Οθογ Βο αποτελεί την έβδομη και πιο 
παράξενη επιλογή. Εκεί βρίσκονται κάποια 
γράμματα, που αφορούν σε προβλήματα 
σχετικά με παιχνίδια, τα οποία καλούνται να 
επιλυθούν από κάποιον έμπειρο - όπως το- 
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Η ύπαρξη του Τογ 
$ίοτγ οπ-Ιιηβ 
αποτελισε ευχάριστη 
έκπληξη στην 
αναζήτησή μας* 
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Η κίντρική οθόνη του Ήοό 5οτνοτ της Οΐϊπ«γ. 

νίζεται - στο χώρο. Σίγουρα, πρόκειται για έ¬ 
να - αν μη τι άλλο - πρωτότυπο χαρακτήρα 
στικό, το οποίο εναρμονίζεται πλήρως με το 
γενικότερο ευδιάδετο κλίμα που χαρακτηρί¬ 
ζει το συγκεκριμένο δίΐο. 

Τέλος, αν έχετε ακούσει έστω και λίγα 
πράγματα για την υπόθεση του έργου, δα 
γνωρίζετε ότι στο μεγαλύτερο μέρος της 
αυτή χαρακτηρίζεται από τη διαμάχη των 
δύο κεντρικών ηρώων, του \νοοάγ και του 
Βυζί ϋςΗίΥεΟΓ. Αυτή η διαμάχη υλοποιείται 
στην όγδοη και τελευταία επιλογή, η οποία 
ονομάζεται ΥΥόοάγ ν$ Βυζζ. Εδώ, λοιπόν, δα 
βρείτε γραπτά και ηχητικά αποσπάσματα α¬ 
πό τους διαλόγους της ταινίας, τα οποία 8α 
χαρακτηρίζαμε έξυπνα και διασκεδαστικά 

ΑΛΛΑ 5111$ ΣΧΕΤΙΚΑ 
ΜΕ ΤΟ ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ 

Σαφώς, το ΙιΚρ://ννν\νΛογ5^οΐ7Χοηπ είναι 
ένα πολύ ενδιαφέρον και συνάμα πληρέ¬ 
στατο £ίϊβ, όσον αφορά στη συγκεκριμένη 
ταινία. Ωστόσο, δεν είναι το μόνο. Υπάρ¬ 
χουν πολλά άλλα, τα οποία είτε περιέχουν 
απλώς κάποιες συμπληρωματικές πληροφο¬ 
ρίες ή κριτικές για την ταινία είτε προσφέ¬ 
ρουν κάτι παραπάνω. Στη συνέχεια, παρα¬ 
θέτουμε 10 αρκετά ενδιαφέροντα υΚΙ$, 
πάντα σχετικά με το "Τσγ 5ίσιγ": 

* Κΐίρ://^νΛν,ρΓίηποη0ίχσΓπ/ 


'άΒΓαεΙγ/οΙίαηε!θ/ίυηΗου5θ,ΐΊίΓπΙ 

• Κΐίρ;// , ^νν/.ίίΙππχοΓη/ί1ίπι/Γ6νί0ν5/Τ/ 
ίογ,$ίθΓγ.ΓΠΘαη5.ΚίηΊΐ 

• ^Ίϋρ://^ν^^ν.5γ£,υθα,α^,υI^/'αΗ/ίογ51οΓγ/ 
^ογΙπνϊα.Ηίιτιί 

• ΗηριΖ/νννν,παηεΙο.ηθί/Ιίη^/ηαηεΙοηβχί/ 
νοΙυιτΐ04/ΐογ5ίθΓγ*ΗΐΓπΙ 

• Η^ρ://ΓβαΙίίγ.59Ϊχοητ/βπιρΙογθ05/ 
0Γυεβν_5ίυεΙίο/ίογ5ΐθΓγΡαεί5,Ηΐ!πΙ 

• Η^ρ://ν^ν 1 νοίεβηβίχοιπ/'αΓίβΙ/ίογ5ίθΓγ/ 
ίογ.ΚϊΓηΙ 

• Ηίίρ://>νΝνν 1 5γ5 ί υοα.α€*υΙί/ ”αΗ/ίογ5ίθΓ// 
ίογ5θαβί5,ήίΓηΙ 
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• Ηΐ+ρ://νν>ν^_θΓα5Κ5ίίοχοπΓΐ/^ονν/ίίΙηΓΐ/ 
ίογιηάθχ,Κίηη 

• ΙιΠ κ ρ://ν^ν^0Ε>ΗΙ(:.€οπΊ/^ογ$ίθΓγ/ 

• Ιιί+ρ://\^ν.5γ£.υεα.αε.υ^/"αΗ/ίογ5ίθΓγ/ 

Ο ννΕΒ 5ΕΚΥΕΚ ΤΗΣ 0Ι5ΝΕΥ 

Ας ρίξουμε τώρα μια ματιά στον υπόλοι¬ 
πο νΥθό δθτνθΓ της ϋί5Πθγ, δηλαδή στο 
ΚΗρ://\ν\ν*.άϊ5η0γχοητι, Με δύο λόγια, πρό¬ 
κειται για ένα αχανές 5ίϊβ, το οποίο όμως 
φημίζεται για την καλαισθησία του και την 
ποιότητα της σχεδίασής του. Μέσα λοιπόν 
σε αυτό τον κυκεώνα των Μοβ ραο^, θο 
βρείτε ό,τι χωράει ο νους σας σχετικά με τα 
δημιουργήματα αυτού του τρελού κόσμου, 
από την αρχή του αιώνα μέχρι σήμερα. 

Ας γίνουμε όμως πιο συγκεκριμένοι και 
ας περάσουμε στην ουσιαστική περιγραφή 
του κόμβου, Η δομή του στησίματος όλων 
των σελίδων στηρίζεται σε μεγάλο βαθμό 
στα ίΓτισ9θΓπσρ5, τσ οποία όμως δεν υπερ¬ 
φορτώνουν το τελικό αποτέλεσμα - άλλω¬ 
στε, για αυτόν το σκοπό, υπάρχει σχεδόν 
παντού η επιλογή για φόρτωμα μόνο α¬ 
σπρόμαυρων εικόνων. Από την πρώτη λοι¬ 
πόν οθόνη, παρατηρούμε ένα χαρακτηριστι¬ 
κό 1 ίπα 9 βΐίΤΊαρ και ακριβώς από κάτω τα α¬ 
ντίστοιχα ΙΐπΙ<5. Τα ΙιπΙ<5 αυτό χωρίζονται οε 
δύο μεγάλες κατηγορίες: τα Οι^πθγ.οοπη 
Νον /5 και τα Μογθ ΡϊίΠθγ, 

ΟΙ5ΝΕΥΧΟΜ ΝΕ\Λ/5 

Η σημαντικότερη επιλογή εδώ είναι ίσως 
το Μονίο Νε*5. Μέσα από αυτή, θα βρείτε 
πληροφορίες σχετικά με όλες τις καινού¬ 
ριες δημιουργίες της έβδομης τέχνης που 
προέρχονται από τη ΜαΙί □ϊ5Πθγ, Σε πρώτο 
πλάνο, λοιπόν, εμ¬ 
φανίζονται οι ταινίες 
"]αΓΠ05 & ίΗθ Θίαπί 
ΡοαεΚ", "ΟΙινθΓ & 
ΟοΓπραπγ", "ΤΙπο 
ΗυπεΗ ΒαεΙς οί 
Νοϊγθ Οαπτιο" και 
"Μυρροί ΤΓοαδυΓΟ 
ΙδΙαπά". 

Πολλές από τις 
ταινίες της Οΐ£η 0 γ 


Το μουσικό νέο της 
ν/αίΐ Ρΐ&ηβγ Κ^ίοτεΙί. 
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συνοδεύονται ωστόσο και από ένα πολύ ε¬ 
πιτυχημένο $ουηεΙίΓαεΙ<. Αν ενδιαφέρεστε 
λοιπόν για κάποιο σχετικό τραγούδι και θέ¬ 
λετε να μάθετε περισσότερα για αυτό ή για 
τους δημιουργούς του, δεν έχετε παρά να 
επιλέξετε το Μυ*ιε Νβν*$, Εδώ υπάρχουν λε¬ 
πτομέρειες για όλες τις πρόσφατες μουσι¬ 
κές κυκλοφορίες της ν/αΐί 0ϊ5πβγ Μυδϊε 
ϋσΓηραηγ, καθώς και μερικά δείγματα από 
αυτές σε ψηφιακή μορφή. 

Στην Αμερική, μεγάλη επιτυχία γνωρίζει 
και το τηλεοπτικό κανάλι της Οίδησγ, οπότε 
ήταν φυσικό να υπάρχουν εδώ πληροφο¬ 
ρίες για το πρόγραμμά του. Αυτές, λοιπόν, 
βρίσκονται στο ΤβΙβνϊδίοπ Ν@ν*$. Στους Αμε¬ 
ρικανούς η@ϋζβπ5 απευθύνονται επίσης και 
οι δύο επόμενες επιλογές, 

ΤουΓ$ και ΤϊανθΙ Νβν*, οι ο¬ 
ποίες έχουν σκοπό να διευ¬ 
κολύνουν και να κατατοπί¬ 
σουν τους επίδοξους επισκέ¬ 
πτες των διάφορων Οίδπβγ- 
Ιαπάί. 

Το & δουπάδ είναι 

το προτελευταίο Ιιπίκ και 
στην ουσία αποτελεί μία 
πλήρη, καλά οργανωμένη 
και όμορφα σχεδιασμένη 
άαίαΒαδσ. Εδώ Θα βρείτε 
μία πολύ μεγάλη συλλογή α¬ 
πό φωτογραφίες, αρχεία ή¬ 
χου και νϊεΐοο, πάντα με το α¬ 
νάλογο περιεχόμενο. Τέλος, 
υπάρχουν ακόμα δύο ΙϊπΙί*, τα οποία δεν α¬ 
ναφέραμε: το δ^π-Ιπ και το £^ΗΐΙάΓ6η'$ 5υπι- 
Γπϋ, Μέσα από το 5ϊε|η-1η, λοιπόν, μπορείτε 
και εσείς να γίνετε μέλος του 0ΐ$π6γ.εοΓΐΐ, ε¬ 
νώ μέσα από το ΟιίΙάΓβπ'* δυπίΓηϊϊ μπορείτε 
να συμμετάσχετε σε διάφορους παγκόσμι¬ 
ους διαγωνισμούς που διοργανώνει η ΜαΙί 
□ί5Πθγ. 

ΜΟΚΕ 0Ι5ΝΕΥ 

Εδώ τα ΙίπΙς$ είναι ταξινομημένα σε κατη¬ 
γορίες. Οι δύο πρώτες από αυτές είναι η 
Βοοί^ και η Ηαππε ΥϊεΙθο. Οπως είναι προ¬ 
φανές, το περιεχόμενό τους σχετίζεται με 
τα Βιβλία και τις βιντεοταινίες που κυκλο¬ 
φορούν από τη νναΐί 0ϊ5Πθγ, δύο αρκετά ε¬ 
πιτυχημένες μορφές των αντίστοιχων ται¬ 
νιών. Η επόμενη κατηγορία, η Μονιβ$, ανα¬ 
νεώνεται διαρκώς, έτσι ώστε να περιέχει τις 
πιο πρόσφατες ταινίες που προέρχονται α¬ 
πό τη λΑ/αΙί 0ί5η©γ. Επιλέγοντας κάποιο από 


Μισα οπό το 5ΐ9Ηί5 & 
$αυηόι μποράτι να 
κατ<βάσ«τ€ φωτογραφίες, 
αρχεία ήχου ή νί^βο. 

αυτά τα ΙίηΙς$, μην εκπλα- 
γείτε καθόλου αν βρε¬ 
θείτε μπροστά σε μια 
σειρά από αλλεπάλλη¬ 
λες ννβό Ρα9β5. Οπως 
προαναφέραμε άλλω¬ 
στε, ίο συγκεκριμένο 
5ΪΪ6 είναι ιδιαίτερα μεγά¬ 
λο σε έκταση. Εδώ θσ 
βρείτε φυσικά και το 
"Τογ δίοΓγ", το οποίο α- 
ΒΒ· 
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Τα εμπορικό κέντρα της Υ/α\* Ο^ηβγ» 


ναλύσαμε προηγουμένως. Το τελευταίο ΙϊπΙε 
της κατηγορίας λειτουργεί ως ευρετήριο 
παλαιότερων ταινιών, οι οποίες όμως τυγ¬ 
χάνουν μικρότερης ανάλυσης και συνεπώς 
καταλαμβάνουν λιγότερο χώρο. 

Και φτάνουμε στην κατηγορία Μυδϊε 
Νσνκ. Οτιδήποτε σχετίζεται με τις μουσικές 
παραγωγές της Υ/αΙί ΟίδΠθγ Μυδϊε Οοιτιρα- 
πγ, θα το βρείτε εδώ. Πολλά ΙίπΙ&, ποικίλα 
θέματα και ενδιαφέρουσες λεπτομέρειες 
είναι στοιχεία που χαρακτηρίζουν τα Μυ5Ϊε 
και τα οποία συμβάλλουν στην αρ¬ 
τιότητα της ενημέρωσης όσων ενδιαφέρο- 
νται για το συγκεκριμένο θέμα. 

Στη συνέχεια, υπάρχει το 5Κορρίπ9· Αυτό 
είναι και το - υπό κατασκευή - ΟγΒβΓπτια!Ι 
της ΟϊίΠθγ. Προς το παρόν, η μόνη δυνατό¬ 
τητα που παρέχεται είναι η αποστολή αντι¬ 
κειμένων εντός Αμερικής. Ωστόσο, στο 
μέλλον προΒλέπεται η επέκταση σε άλλες 
χώρες, καθώς και η αγορά μέσω πιστωτι¬ 


κής κάρτας. Αν είστε λοιπόν κάτοχος πι¬ 
στωτικής κάρτας, σε λίγο καιρό από τώρα 
θα μπορείτε νσ αγοράζετε αντικείμενα πα¬ 
ρόμοια με αυτά που 8α Βρίσκατε στην 0ϊ5- 
ηβγΙαπά ή σε κάποιο από τα λεγάμενα 0ϊ5- 
πβγ δίοΓβ*, χωρίς καν νο μετακινηθείτε από 
τη θέση σας. 

Τέλος, απέμειναν ακόμα τρεις κατηγορίες 
- η ΤοΙθνϊ5Ϊοπ, η ΤΚβοίβΓ ΤΗεγπο και η 
ΡαΓ^/ναεαίιοπ* - οι οποίες ωστόσο απευθύ¬ 
νονται και αυτές στους Αμερικανούς Νθί- 
$υΓί«Γ5, Ως θέμα τους έχουν προφανώς το 
τηλεοπτικό κανάλι της Οκπογ, τις θεατρικές 
παραγωγές από την Οί^ησγ και τις διακοπές 
στις διάφορες Ρϊ5πβγΙαπά5, αντίστοιχα, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Συνολικά, πάντως, το Ηίίρ://νν/νΛ 
άΐ5ηβγ.εοητ είναι ένα πολύ ενδιαφέρον 5Ϊίθ, 
ακόμα και για όσους δεν ενδιαφέρονται και 
τόσο για τον κόσμο των εσιΐοοηδ, ακριβώς 
λόγω της όμορφης σχεδίασής του, Θο πρέ¬ 
πει επίσης να προσθέσουμε ότι είναι και έ¬ 
να από τα ταχύτερα αναπτυσσόμενα δίΐβδ, 
γεγονός που μας κάνει να πιστεύουμε ότι 
στο μέλλον θα παρατηρήσουμε και άλλες 
ευχάριστες εκπλήξεις. 

Από την άλλη μεριά, το $ϊίθ του "Τογ δίο¬ 
Γγ" αποτελεί το κερασάκι στην τούρτα της 
Οΐ$ηβγ, κάτι που είναι αναμενόμενο βέβαια, 
αν αναλογιστούμε τη δημοτικότητα της εν 
λόγω ταινίας. Οπότε, μία επίσκεψη στο συ¬ 
γκεκριμένο 5 ϊ!θ αποτελεί "ηπυ$ί" για κάθε 
ΝείϊυΓίθΓ με κινηματογραφικά ενδιαφέρο¬ 
ντα ή, απλώς, με ενδιαφέρον για το συγκε¬ 
κριμένο επίτευγμα της ψηφιακής τεχνολο- 
γίας. 


Ρ^ Μα5ίθΓ 105 




























• · · 


ΚΑΡΤΑ 


ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Ο θαυμαστός κόαμος των 
καρτών γραφικών 
υπόσχεται μαγεία 
αναλύσεων, πανδαισία 
χρωμάτων και ταχύτητας. 
Οι κάρτες γραφικών έχουν 
καταλαβει μία απο τις 
πρώτες θέσεις στον 
ατέλειωτο κατάλογο των 
επεκτάσεων. Τι ξέρετε όμως 
γι' αυτές; 


του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ραπτ!η(§£0ΐηρυΙϊηΐ£*9Γ 


ο 1981, όταν η Ι6Μ παρου¬ 
σίασε στην αγορά τον προ¬ 
σωπικό υπολογιστή (ΡοΓδοπαΙ 
ΟοπιρυϊβΓ, ΡΟ), εμφανίστη¬ 
καν τρία πρότυπα: ένα μονό¬ 
χρωμο, ανάλυσης 720x350 εικονοστοιχεί- 
ων (ΜοποοΗγογτιο ΟίδρΙαγ ΑάαρίβΓ, ΜΟΑ), 
ένα έγχρωμο 16 χρωμάτων, ανάλυσης είτε 
320x200 με τέσσερα ταυτόχρονα απεικονι- 
ζόμενα χρώματα είτε 640x200 με δύο ταυ¬ 
τόχρονα απεικονίζομε να χρώματα (€οΙογ 
Ο αρΗίεΒ ΑάαρίβΓ, ΟΟΑ), τα οποία υποστη- 
ρίχθηκαν από την ίδια την ΙΒΜ, καθώς και 
ακόμα ένα μονόχρωμο, ανάλυσης 
720x348 (ΗοΓευΙβδ), το οποίο, παρά την έλ¬ 




λειψη επίσημης υποστήριξης, έγινε αμέσως 
το πρότυπο των μοντέλων ΧΤ και ΑΤ. 

Στη συνέχεια, η ΙΒΜ παρουσίασε ένα έγ¬ 
χρωμο πρότυπο, ανάλυσης 640x350 με Ιό 
χρώματα (ΕπΚαπεθά ΟαρΗιεδ ΑάαρίθΓ, Ε- 
ΟΑ), ενώ λίγα χρόνια αργότερα, το 1987, η 
ίδια εταιρία εμφάνισε ακόμα ένα έγχρωμο 
πρότυπο, ανάλυσης 640x480 με δυνατότη¬ 
τα ταυτόχρονης απεικόνισης 16 χρωμάτων 

(νίεΙβο ΟΓαρΙπίεδ ΑΓΓαγ, νΟΑ). 

Τέλος, τσ 1988 ιδρύθηκε η νϊάβο ΕΙθο- 
ϊγοπο 5ίαηόαΓ05 Αίδοεϊαΐϊοπ (νΕ$Α), σκο¬ 
πός της οποίας ήταν ο καθορισμός των 
προτύπων στην απεικόνιση της οθόνης των 
υπολογιστών. Ετσι, έκτοτε καθιερώθηκαν 
διάφορα πρότυπα ανάλυσης: 800x600, 
1024x768, 1280x1024 και 1600x1200 
(εικονοστοιχείων), 

[ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Η κάρτα γραφικών είναι Βασικό εξάρτη- 
μα του υπολογιστή και, πιο συγκε κριμένα, 
του τομέα απεικόνισης των δεδομένων στην 
οθόνη ενός υπολογιστικού συστήματος. 
Αποστολή της είναι να λαμβάνει τα δεδομέ- 
νααπ0_την νρντρική μηνη&Η κηι να τθ 6ΐΟ - 
χετεύει στην οθόνη, έτσι ώστε ο χρήστης να 
μπορεί να δει τα αποτελέσματα της εκτέλε¬ 
σης των προγραμμάτων και να ενεργήσει 
κατάλληλα. 

Οσο καλή οθόνη και αν διαθέτουμε, δεν 
μπορούμε να Εεπεοάσσυμε με αυτήν προ - 
βλήματα και περιορισμούς που θέτονται α¬ 
πό την κάρτα γραφικών. Συνεπώς, το δίδυμο 
αυτό πρέπει να είναι ισοδύναμης ποιότητας. 
Τότε μόνο θα είμαστε σε θέση να πετύχου- 
με καλό αποτέλεσμα, δηλαδή αξιόπιστη και 
ξεκούραστη για τα μάτια μας απεικόνιση 
τ ων δεδομένων . 

Τα βασικά χαρακτηριστικά μίας κάρτας 
γραφικών και συνεπώς τα στοιχεία που πρέ¬ 
πει να προσέξετε ιδιαίτερα κατά την αγορά 
της είναι τα ακόλουθα: 

Δίαυλος (ΐιικοινωνιας 

λΧΒιυ ίηίΛΓίαεβ}^ 

Καθορίζει τον τρόπο επικοινωνίας της κάρ¬ 
τας με την κεν τρική μονάδα επεξεργασίας 
του υπολογιστή. Υπάρχουν τρία πρωτόκολ¬ 
λα, από τα οπαία το παλαιό (16 όιϊ5 στα 8 
ΜΗζ) είναι πλέον ξεπερασμένο, αν πρόκει¬ 
ται για υπολογιστές με επεξεργαστή 80486 
ή ανώτερο. 

Ετσι, τα δύο είδη που κυκλοφορούν σήμε- 
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ρα είναι ο τοπικός δίαυλος νβ$α (Υο 5 σ ίο- 
εαΙ Βυ$) και ο τοπικός δίαυλος ΡΟ + Για υπο¬ 
λογιστές με επεξεργαστή 80486, συνιστά- 
ται ο δίαυλος νβ5α [ο ΡΟ δεν είναι σχεδια¬ 
σμέν ος γιο 48 6, αλλά πόντος συνεργάζε¬ 
ται καλά και με αυτο ύς τους επεξεργαστές), 
ενώ για υπολογιστές εφοδιασμένους με ε- 
πεδεο^αστή-ΡθηίΙ υτη ή Ρβηίΐυηι Ργο ο τοηι- 
κός δίαυλο ς ΡΟ είναι απαραίτητος . 

ΦυσικάΓ σε περίπτωση που θέλετε να α¬ 
γορ άσετε κάρτα γραφικών για ένα ήδη ύ ¬ 
παρχον υπολογιστικό σ ύστημα αυτό σας 
περιορίζει ανάλογα. Ειδικά στην περίπτωση 
ύπαρξης πποίΗθΓΒοοΓά ΡΟ^ρΙπε^να^ε- 
βαιωθείτε ότι αυτή διαθέτει ελεύθερη θέση 
για την κάρτα γραφικών. 

Ανάλυση απεικόνισης (Κοίοΐυίιοπ) 

Είναι ο αριθμός των εικονοστοιχείων κάθε 
οθόνης και αποδίδετ αι ως το γιν όμενο των 
εικονοστοιχείων κάθε γραμμής με αυτά κά¬ 
θε στήλης. Η μικρότερη ανάλυση ξεκινά σή¬ 
μερα από τα 640x480 εικονοστοιχείσ και 
φτάνει τα 1600x1200 εικονοστοιχεία. Μία 
ανάλυση 800 x600 θεωρείται η πιο εν 6ε- 
δειγμένη, ακόμα και για οθόνες 14 ιντσών. 
Οσο μεγαλύτερη ανάλυση είναι σε θέση να 
προσφέρει μία κάρτα γραφικών τόσο καλύ¬ 
τερη είναι. 


για όλες τις κάρτες που κυκλοφορούν στην 
αγορά. 

(Τώΰος μνήμης (Μβηϊό τγΤ γρβΙ) 

_Σήμερα, υπάρχουν 3 είδη μνήμης: 0ΙΪΑΜ, 
νΡΑΜ και ννΚΑΜ, Αν σκοπεύετε να εργα¬ 
στείτε σε μη γραφικό περιβάλλον (όπως είναι 
για παράδειγμα το Μ5-0Ο5), με λίγα χρώμα¬ 
τα (256) και με προγράμματα που δεν διαχει¬ 
ρίζονται εικόνες (όπως είναι τα λογιστικά 
φύλλα), σας αρκεί να προμηθευτείτε μία 
κάρτα γραφικών που να δέχεται 0ΡΑΜ, Αν, 
όμως, θα εργάζεστε σε γραφικό περιβάλλον 
(για παράδειγμα, ννίηάο^] με πολλά χρώμα¬ 
τα, τότε σας είναι απαραίτητη μία κάρτα γρα¬ 
φικών, η οποία να δέχεται τουλάχιστον μνήμη 
νβΑΜ (νίάθο ΚΑ Μ) ή \ΥΚΑΜ (ννίηάο* 
ΚΑΜ}, Οπως είναι φυσικά, όλες οι υενάλεε, 
σύγχρονες εφαρμογές, οι .οποίες λειτουρ¬ 
γούν σε γραφικά περιβάλλον, διαχειρίζονται 
μεγάλη ποσότητα δεδομένων και, συνεπώς, 
συνιστάται ανεπιφύλακτα η αγορά κάρτας 
γραφικών με εξελιγμένου τύπου μνήμη. 


Ποσότητα μνήμης (ΜβιτιΟΓγ) 

Ανάλογα με την ανάλυση κ αι το βάθος 
χ ρώματος που απαιτούνται, έτσι ώστε η εο - 

βλήματα πρέπει να αποφασίσετε και για 
την ποσότητα της μνήμης, με την οποία θα 
εφοδιάσετε την καινούρια σας κάρτα γρα¬ 
φικών. Η ποσότητα αυτή μπορεί να είναι α¬ 
πό 0,5 Μ6 μέχρι 4 ΜΒ ή και περισσότερη. 
Συνιστάτ αι η τοποθέτη ση τουλάχιστον 1 
ΜΒ, ενώ για μεγαλύτερο βάθος χρώματος 
σε υψηλές αναλύσεις απαιτούνται τουλάχι¬ 
στον 2ΜΒ^ 

Συχνότητα σάρωσης 
(Εεαπηίης ΓΓβηυβπηήΙ 

Ο ρυθμός ανάγνωσης της μνήμης της 

κάρτα^νοο^ικ ών μετριέται σ ε Ηθγζ, δηλα- 

δήσε φορέ ς ανά δευτερόλεπτ ο. Ο σο μεγα ¬ 
λύτερος είναι ο ρυθμός τόσο συχνάτερα ^ι- 
νανεώνεται η εικόνα στην οθόνη του υπολο¬ 
γιστή και τόσο λιγότερο παρουσιάζεται το 
ενο χλητικό φαινόμενο να 
τρεμοπαίζει η εικόνα 
(ίΐΐεΐίβπη^). Παράλ¬ 
ληλα , όσο μεγαλύ¬ 
τερη είναι η ανάλυ¬ 
ση και το Βάθος 
χρώματος, μ € 


Βάθος χρώματος 
Ψηφία κός/Ανα λογικός 
Μετατροπέας (Οι^ϊΐαΐ-ίο- 
( ΑπαΙοςι ΟοπνβΓίβΓ) — 

Βά θος χ ρώματ ος ονομάζεται το 
πλήθος τ ων διαφο ρετικ ών χρωμάτων 
που μπορούν να απεικονιστούν ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη, αριθμός ο οποίος ε- 
ξαρτάται αποκλειστικό από την κάρτα 
γραφικών. Το βάθος χρώματος μπορεί 
να είναι 4 θίϊε (Τά χρώματα), 8 
(256 χρώματα), 16 όϊϊ5 (65,536 χρώμσ- 
τα) ή 24 Βίΐ5 Π6.ΖΖΖ2 \0 χρώματα) κα ι 
εξαρτάται, ειδι κότερα, από τον Ψηφ ία- 
κό/Αναλογικό Μετατροπέα (0Α0) της 
συγκεκριμένης κάρτας γραφικών, ο ο : 
ποιος αναλαμβάνει να μετατρέψει την 
ήδη σποθηκευμένη στη μνήμη της κάρ¬ 
τας ψηφιακή εικόνα σε αναλογική £ται 
ώστε αυτή να εμφανιστεί στην οθόνη 
του υπολογιστή. Συνιστάται η αγορά 
κάρτας γραφικών με 0Α0 ικανό νο ε- 
ξαγάγει εικόνες 24 Βίϊ&, κάτι το οποίο 
σήμερα θεωρείται σχεδόν δεδομένο 
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τα οποία-ε ργαζόμαστε, τόσο με γαλύτερη 
συ χνότατα σάρωσης απαιτείται. Με τα δε¬ 
δομένα αυ τά, συνιστάται η_ απόκτηση μίας 
κάρτας γραφι κών με συχνότητα σάρωσης 
όχι μικρότ ερη από 72 Ηογζ, 

(ΊΓπιταγυντής (Α«βΙβΓαΙθΓΓ) 

Εδώ και αρκετά χρόνια, κά ποιοειδικάκυ- 
κλώ ματα, το οποία αναλαμβάνουν να σχ ε¬ 
διάσουν πιο γρήγορα τα διάφορα γραφικά,, 
έ χουν γίνει απαραίτητος εξοπλισμός μιας 
κάρτας γραφικών. Σήμερα πλέον, δεν νοεί¬ 
ται τέτοια κάρτα επιταχυντή, άρα δεν είναι 
αν άγκη να ανη συχείτε για το θέμα αυτό, αρ¬ 
κεί να επιβεβαιώσετε την ύπαρξή του. 

^θ5ηγοΐ (Ρπ νοΓ5ΐ ) 

Εκτός ππή την ίδι α την κάρτα, ιδιαίτερη 
π ροσοχή πρέπει να δώσετε και στους οδη ¬ 
γούς που τη συνοδ εύουν. Οι οδηγοί αποτε- 
λούν το αηαρα[τητο λογισμικό,^ο οηοίο 
πρέπα να συνοδεύει^ θε^φτα γραφικών , 
έτσι ώστε αυτή να συνεργάζεται με τον κα¬ 
λύτερο δυνατό-τρόπο με τα δ ιάφορα προ- 
γράμματα^ 

Σήμερ α ειδικά, είναι απαραίτητη η ύπα ρξη 


οδηγών γι α τα ^ϊπςΙσ^Β 95, οπότε Β εβαίως 
θείτευχια την ύπαρξή τους. 

Επίσης, συνεννοηθείτε με τον πωλητή για 
τη δυνατό τητ.α απόκτηση ς πιθανώ ν μελΑ ο- 
ντικών εκδόσεων των οδηγών αυτών. Η τε¬ 
χ νολογία προγ ωρά κουΐ- ανοητυ ξη συνεχώς 
□ νανεούμενω γ_οδηγώνείναι_ένα πολύ βασι- 
κό στοιχείο για την πετυγημένη απόδοση 

μίας κάρτας γραφικ ών, ιδιαίτερα σε εζεζη - 
τη μ ένα και απαιτητικά προγράμματα^Ας 
δούμε τώρ α τα βήματα που πρέπει_γα σκό¬ 
τ ας γραφικών και τα οποία είναι πολύ απλά : 

1) Σβήνετε τον υπολογιστή. 

2] Με το κατάλληλο κατσαβίδι ανοίγετε 
προσεκτικά το κουτί του υπολογιστή, φυ ¬ 
λάσσοντας στην άκρη τις βίδες^ηου βγάλο- 


Τ€^ 

31 Εγκαθιστάτε την κάρτα σε μία κενή θε- 
ση της ΓηοΤΗθΓίοαΓό του υπολογιστή σάς, 

σπρώχνο ντάς τ η με δύνομηΓαλλά καΓ με 

προσοχή, ώστε νο μπει κανονικά στη δέση 
της. Ισως χρειαστεί κάποια αναδιάταξη των 

υπόλοιπων καρτών, ώστε π εγκατάστασή 

της κάρτας γραφικών να πραγματοποιηθεί 
απρόσκοπτα. 


4) Κλείνετε προσεκτικά το κο υτί του υπ ο¬ 
λογιστή, πρ οσέχοντ ας ώστε^/α χρ η σι μο π ο ι - 
ήσετε όλες τις Βίδες που υπήρχαν προηγου¬ 
μένως, 

5) Συνδέετε το καλώδιο, το οποίο ξεκινά 
από την οθόνη σας, στην κατάλληλη υποδο- 
χη της κάρτας γραφικών που μόλις εγκατα- 
στήσατεΓΠροσέξτε, διό τι ειδικά αυτό το Βύ - 
ομα μπορεί να τοποθετηθεί και ανάποδα, 
γεγονός που θα οδηγήσει στην εμφάνιση ο¬ 
ριζόντιων γραμμών στην οθόνη σας, 

6) Θέτετε σε λειτουρ γία τον υπολογιστή 
[και την οθόνη), 

7) Τρέχετε το πρόγραμμα εγκατάστασης 
της κάρτας με τους κατάλληλους οδηγούς 
[άπνθΓ$) από τις δισκέτες, οι οποίες πρέπει 
απαραίτητα να διαθέτονται μαζί με την αγο¬ 
ρά της. Το πρόγραμμα αυτό μπορεί να είναι 
για 005 ή γιο ννίπάο*5 [σήμερα είναι προ¬ 
τιμότερη ασφαλώς η δεύτερη επιλογή). 

Βέβαια, με την εμφάνιση των καινούριων 
ΜιοόϊοΒ ννΐηάον *5 95, τα πράγματα έχουν 
αλλάξει προς το καλύτερο. Η εγκατάσταση 
μίας κάρτας γραφικών γίνεται με απλούστε- 
ρο τρόπο, είτε εντελώς αυτόματα (με την τε¬ 
χνολογία ΡΙυ 9 -αηά-ΡΙαγ για τις πολύ νέες 
κάρτες) είτε με απλή επιλογή των κατάλλη¬ 
λων οδηγών (άπνβΓ5) της συγκεκριμένης 
κάρτας από τον ειδικό κατάλογο επιλογών 
των ννϊηάον^ 95. 

Τώρα πλέον, μπορείτε να απολαύσετε τα 
χρ ώματα της νέας σας καρ τας γραφικών, 
φυσικά με τη Βοήθεια της οθόνης σας. Για 
να της χαρίσετε όμως τη μέγιστη διάρκεια 
ζωής, προσέξτε τα ακόλουθα βασικά ση¬ 
μεία: 

1) Μην εκθέτετε την κάρτα σε υγρασία, 
βροχή ή πολύ υψηλές θερμοκρασίες, πριν 
από την εγκατάστασή της στον υπολογιστή 
σας. 

2) Φυλάξτε την ειδική αντιστατική θήκη, 
στην οποία βρισκόταν κατά την αρχική συ- 
σκευασία. Μπορεί να σας χρειαστεί σε μελ¬ 
λοντική μεταφορά. 

3) Μην ανοίγετε ποτέ και γ ια κανόναν λό- 
γθ- Γθν υπολογιστή σας, με σκοπ έτνα διορ¬ 
θώσετε κάτι στην κάρτα γραφικών. Δεν υ¬ 
πάρχει κάτι το οποίο μπορείτε εσείς οι ίδιοι 
να επισκευάσετε. Σε περίπτωση βλάβης της 
κάρτας γραφικών, απευθυνθείτε αμέσως 
στο κατάστημα από το οποίο την προμηθευ¬ 
τήκατε ή κατευθείαν στον αντιπρόσωπο της 
συγκεκρίμένης^ταιρΐας. 
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^οίΐάα^δ 


ΑΙίιβπδ 


ΜΙΙΙΙΙΜΕΡΙΑ; Ενας κόαμος τέχνης, τεχνογνωσίας καί τεχνολογίας 
δόν κάθε πτυχή της καθημερινής και της επαγγελματικής ζωής. 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Ηθνν: Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα 


που πολύ σύντομα 8α αγγίξει σχε 


τις εφαρμογές τους 
εχή χρονιά οας προ- 
προϊοντα σας. 

Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπεζι¬ 
κοί, ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες 8α επισκε- 
Ν*. φθούν την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθό- 
^' α ΤΓ ^ ν αποτε λ €σ μ ατ ικότερη υποστήριξη των ε- 
παγγελματικών τους δραστηριοτήτων* 

Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, 8α 
\\ επιθυμήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη μα- 
Λ γευπκή τεχνολογία των ΓηυΙίίπίθάία. 

\\ Μέσω της συμμετοχής σας στην έκθεση και 
^ \ ΐ των παράλληλων παρουσιάσεων που θα 

ι 1 πραγματοποιούνται, θα φέρετε σε επαφή 
\ \ I 1 το ενδιαφερόμενο κοινό με τη νέα εποχή 
I Ι που ανατέλλει: την εποχή των ΓπυΙίίηΊοάία* 

Για πληροφορίες συμμετοχής επικοινωνήστε 
με τονκ. Β. Γιακαμόζη στα τηλέφωνα: 

/ 9245910,9225520 και ίαχ: 9242219. 


/ ΜΡα · ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚΙΥΈ5 * ΚΟΡΝΟ ΟΑΚΡ5 
• νΐΟΕΟ ΡΙ0ΙΤΙΖΕΚ5 · ΟΚΑΡΗΙΟ €ΑΚΡ5 
* ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 · ΟΡΤΙ€ΑΙ Ρ15Κ5 
• Α(ΧΕ550Κ]Ε5 - ΜϋΙ ΤΙΜΕΟΙΑ ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ5 
* ΡΚΕ5ΕΝΤΛΤΙΟΝ ΡΑΓΚΑ0Ε5 * ΛϋΤΗΟβΙΝα 
ΤΟΟΕ5 · ΓΡ-ΒΟΜ ΤΙΤΛΟί · νίΚΤϋΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


«ΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΛΕΩΦ. ΙΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672, ΕΑΧ: 9216847 






ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 




νΐδϋΑΙ 0++ 

ννΐΝ 32 -Β 1 Τ 

σιμοποιώντας 

ΙΕ ΟοπΙγοΙ 





α περιεχόμενα αυτου του μή¬ 
να σάς ενδιαφέρουν, ακόμη 
και αν ασχολείστε με άλλα 
περιβάλλοντα ανάπτυξης, ό¬ 
πως νϊδυαΙ Βαδϊε ή ΡοΙρΗκ Η 
τεχνολογία ΟΙΕ είναι ανεξάρτητη από γλώσ¬ 
σα προγραμματισμού, θα αναλύσουμε το 
γενικό πλαίσιο, εξηγώντας όρους που θα 
συναντήσετε συχνά και δα αναπτύξουμε μια 
εφαρμογή που θα περιλαμβάνει ένα Οπό 
εοπίτοΙ, με τη βοήθεια πλέον της ν^υαΙ €++ 

4Χλ 


ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ Τ ΟΥ Ο ΙΕ ) 

Το περίφημο ΟΙΕ είναι μια επεκτάσιμη τε¬ 
χνολογία για επικοινωνία μεταξύ εφαρμο¬ 
γών, με μια σειρά από υποτεχνολογίες που 
8α αναφερδούν στη συνέχεια. Αρχικά, το 
ΟΙΕ υποστήριζε σύνθετα έγγραφα, τα ο¬ 
ποία μπορούσαν να περιέχουν αντικείμενα 
που είχαν δημιουργηθεί με άλλες εφαρμο¬ 
γές και εδράζονταν ($ίε( σε μία σελίδα είτε 
ενσωματωμένα ή διασυνδεδεμένα. Από εκεί 
προέρχεται και η ονομασία τη ς τε χ νολο- 
γίας, ΟΙΕ (Οόϊβςί ΙίηΙαπφ & ΕητΒθάεΙίηςμ 
Ενσωμάτωση και Διασύνδεση Αντικειμένων), 
Εξελισσόμενη μάλιστ α αυτή η αρχική μορ¬ 
φή, μας οδήγησε στη σημερινή περίπτωση 
του λεγάμενου ίη-ρΙαεα αεΙίναΐίοη και νϊδυαΙ 
οάίϊιη^ Πιο πρακτικά, είναι η περίπτωση κα¬ 
τά την οποία έχετε ενσωματώσει ένα διά¬ 
γραμμα του ΕχεοΙ σε ένα έγγραφο του 
νΥοτά, Οταν κάνετε διπλό κλικ στη γραφική 
αυτή παράσταση για να μετατρέψετε ενδε¬ 
χομένως κάποια σημεία, θα αλλάξει το ίπ- 
ϊθΓίαεβ ελαφρά και θα βρεθείτε με τις ίοοΙ- 
Βαΐ3 και τα ΓΠθηυδ που έχετε συνηθίσει στο 
ΕχεθΙ, παρόλο που εσείς συνεχίζετε στην 
ουσία να δουλεύετε μέσα από το νΥοιχΙ. Η 
εφαρμογή, δηλαδή, προσαρμόζεται στις α¬ 
νάγκες που επιβάλλει το ΟΙΕ, 

Εντούτοις., οι δυνατότητες και οι εκτελσύ- 
μενες εργασίες δεν τελειώνουν εδώ. Το ΟΙΕ 


Εφθασε η στιγμή να 
έρθουμε σε πρώτη επαφή 
με ένα πολύ σημαντικό 
στοιχείο του σύγχρονου 
προγραμματισμού σε 
περιβάλλον ΜινκΙονκ: την 
τεχνολογία ΟΙΕ, μέσα από 
τα περίφημα εοπίΓοΙι, 

του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
μπι@ωιηρυΙίηΙ(.9 Γ 
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ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 


παρέχει τη μεταφορά δεδομένων στα ΝΜιη- 
άον/ 5 , είτε μέσω του άΓαρ'π'άΓορ ή με τον 
ΟΙΐρΒοατά και τη μέθοδο 00Ε (ΟοευπΊβηί 
Οαία ΕχεΗοη9θ] που αυτ ό υποκρύπτε ι. 
Υπάρχουν όμως και δυο ακόμη πολύ σημα¬ 
ντικές τεχνολογίες που υποστηρίζονται από 
τ ο ΟΙΕ. Πρόκειται νια το ΟΙΕ αυϊΟΓπαϊιο π 
και τα ΟΙΕ εοπίΓοΙ*. Τσ πρώτο είναι ένας 
τρόπος για να μπορεί μια εφαρμογή να ε¬ 
λέγχει κάποια άλλη. Μπορεί να υποστηρίξει 
μια κοινή γλώσσα $<τίρϊϊη9, σε πολλαπλές 
εφαρμογές που ενδεχομένως προέρχονται 
από διαφορετικούς κατασκευαστές. Επιπλέ¬ 
ον, μπορούμε να δημιουργήσουμε προγραμ- 
ματάκια που εκθέτουν συγκεκριμένα αντι¬ 
κείμενο ώστε να είναι προσιτά από εργα¬ 
λεία άβνοΙορΓΠθηί ή γλώσ¬ 
σες μακροεντολών ή ακό¬ 
μη και γλώσσες όπως η V- 
. ΒΑ (νί5υαΙ Βαδϊε ίοτ Αρρίΐ- 
ςαΐΊΟϊΊδ], 

ώίΐ €ΟΝΤΚΟί53 


π ά ρχο υν αποθηκευ- 
^μένα έτοιμα "εξαρ¬ 
τήματα* λογισμι ¬ 
κού, τα οποία είναι 


κοσοσσιμα με τη 
Βοήθεια ενός πο λύ 
φιλίκού ίηίβτίαεΘ. 

Υπάρχουν έτοιμα 

δείγματα οπό τη ν 
Μίετο^οίί αλλά και 
άλλες εταιρίες. 
Εσείς απλώς διαλέ- 
γετε κάποια από τα 
υπάρχοντα και το 
εισάγετε πολύ απλά 
σε ένα όίαΙο9 όοχ. 




Αποψη του Οβνβίοροτ 
5ΐνβΙΐο, του νέου 
ολοκληρωμένου 
περιβάλλοντος 
ανάπτυξης της νί$υαΙ 
€++ 4,0, 




□εβΓ Οβϊη 


ΕχΗ 


Η ουσία όμως κρύβ εται 
τελευταία στα ΟΙΕ εοπ- 
ίτοΙ$, που θα λέγ αμε ότι 
"φοριούνται" πολύ και εί- 
ν αι συνεχώς στην επικαι - 
ρότητα, όχι_όμως χωρίς 
λόγο. Είναι πολύτιμα για “ 
κάθε μας εργασία, π ροσφέρονιάς άμεσα 
αποτελέσματα και απαιτώντας απ ό τη δική 
μας πλευρά τη συγγραφή περιορισμένης έ¬ 
κτασης κώδικα. Υπάρχουν πολλά έτοιμα και 
ο κατάλογός τους αυξάνεται διαρκώς. Κατά 
μία έννοια, έρχονται να αντικαταστήσουν τα 
πολύ δημοφιλή ΥΒΧϊ τηςΥΐ^υα! Βαδίε. 

νΐ5ϋΑ ί 0+» 4,0 

Η καινούρια αυτή έκδοση έχει πολλά νπ 
προσφέρει στον προγραμματι στή, απλοποι¬ 
ώντας σημαντικά τη διαδικασία ανάπτυξης 
των ρΐΌ)βεί5 και προσφέρσντας μια σειρά 
από σημαντικές βελτιώσεις. Το πακέτο έχει 
αποκτήσει πλέον έναν έντονο οπτικό χαρα¬ 
κτήρα εργασίας, που μειώνει ακόμη περισ¬ 
σότερο τσ χρόνο για άσνθίορηπβπί και σας 
επιτρέπει να κάνετε πο λλές &ωιι\#ιργ 
γο ή καθόλου κώδικα. Οι σημαντικότερες 
αλλαγές και προσθήκες έχουν ως εξής: 

- ΟοΓπροηβπί ΟαΙΙοΓγ, Μια βιβλιοθήκη α- 
πό έτο ιμα ΟΙΕ εοηΪΓοΙί, με πο λλά δείγματα 
για να χρησιμοποιήσετε στα δικά σ ας προ- 
γράμματα. Είναι μια περιοχή στην οποία υ- 


□εβΓ ΟβΙη 


Η νίίυαί €++ φροντίζ ει για τα υπό λοιπα, 
δηλαδή, τη δημιουργία των κατάλληλων τά¬ 
ξεων που δα προσδώσουν την απαραίτητη 
λειτουργικότητα καθώς και των (ιβαόθΓ και 
5θυτεο αρχείων που απαιτούνται. Με αυτό 
τον τ ρόπο"έχετε ένα περιβάλλον εργασίας 
που πλησιάζει κατά κάποιον τρόπο αυτό της 
νϊ$υα! Βα^ίε, μέσα από μια φιλοσοφία 
ώα^η'άτΌρ, στην οποία περισσότερο σχε¬ 
διάζετε παρά γράφετε κώδικα. 

- Μι£εο$ 0 & ϋΘνβΙορβτ 5ΐυάκ>, Ενα καινού¬ 
ριο, ενοποιημένο περιβάλλον εργασίας για 
πρόσβαση σε όλα τα εργαλεία άβνβίορ- 
ητΊθηί μέσω εν ός κοινού ίηϊβΓίαεθ (νϋύα ΐ 
0 ++, ΡοΓίταη Ρο^θΐΈΐαίϊ οη, Υί^υοΙ Τβ5ϊ κα ι 
Μ5 ΟβνθΙσρπηθηϊ ΙιόΓΟΓγ). Διαθέτει πολλές 
ευκολίες για τη διαχείριση των ρτο}βεΪ 5 . 
Μπορείτε, για παράδειγμα, να βλέπετε το 
πρόγραμμά σας από διάφορες απόψεις, την 
(Ιΐα^νίβν για να Βλέπετε τις τάξεις και να 
αντιμετωπίζετε την εφαρμογή από την πλευ- 
ρ ά των αντ ικειμένων, την βε5ουΓεθνίθν~γϊα 
να έχετε την οπτική γωνία του σχεδιασπκού 


Η εφαρμογή μας μι 
ορισμέν€ς τιμές οτο Οηά 
-- _ €οηίτοΙ. 

μέρους και φυσικά την κλασική ΡίΙθΥιβν για 
να βλέπετε την εφαρμογή σαν αρχεία πη¬ 
γαίου κώδικα. 

- Μπορείτε να δημιουργήσετε σχετικά εύ¬ 
κολα τα δικά σας ΟΙΕ εοηίΓοΙ*, τα οποία 
φυσικά μετά μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
στη νϊ$υαΙ Βα$ϊε και τη νϊ5υαί Ροχ Ργο ή, α¬ 
ντίστοιχα, να ενσωματώσετε έτοιμα εοπίτοΐί 
που έχουν δημιουργηθεί από άλλα πακέτα, 
Ο ΑρρννίζαΓά σας επιτρέπει πλέον να δημι¬ 
ουργήσετε το δικό σσς σκελετό εφαρμο¬ 
γών, Μπορείτε, δηλαδή, να δημιουργήσετε 
ΙθΓπρΙαίβ* για τύπους προγραμμάτων που α¬ 
ναπτύσσετε συχνά σε επιχειρησιακά περι¬ 
βάλλοντα και να αυτοματοποιήσετε την όλη 
διαδικασία, φέρνοντας την στα μέτρα σας. 
Η βιβλιοθήκη ΜΡ^ έχει ενισχυθεί περαιτέ¬ 
ρω, ενώ η υποστήριξη για ννίπάον^ 5 οε^θί 5 
και την προδιαγραφή ΜΑΡΙ (ΜαίΙ ΑρρΙί* 
εαίίσπ ΡΓθ 9 ΓαπΊΓπίη 9 Ιπίοτίσεβ) σας επιτρέ¬ 
πει να κατασκευάσετε εφαρμογές για δί¬ 
κτυα και ν α ενσωματωσετε χαρακτηριστικά 
ε-ποαιΙ και λειτουργίας στα πλαίσια ενός Ιπ- 
ίΓΟποΤ. Στην έκδοση 4.1 θα παρέχονται σε 
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Αρβκ 0 βί® ΒύυτκΙ Οι^ 


ΒΰηίτβΙ 

Λ 

01 

ΞΙ 

0 * 


ί(Π4β*υ«ί ΟρηίτοΙ 

κ«ν $ΐβϋ ΟύτΑύϊ 

υκν##* ομροι 

ΒΙ 

Ο» 

ΞΙ 

ΘΙ 


ίϊΓ^ 


- στο 5γ5(6Γη {ίΐΓσ^οΓγ των ννϊησΙο'Λτ'5 ή στον 

ΕΦΑΡΜΟΓΗ ) κατάλογο που έχει εγκατασταθεί η εφαρμο- 

Μ*τ — ' 

Θελου 


γη μας. 


ουμε να 


Τ λ 

λ] 




Οβίίπθ& ϋυΐΐοη αοηίιοΐβ υείη^ ίοοπκ, 1ιίΐιηβρ«, οι ητΊθΙδΐίΙβδ, 


ΙηββΠ 


Δόγμα των έτοιμων 
εοηΓτοΐ5 που «ναι 
διαθέαιμα ο τον 
προγραμματιστή και 
έχουν δημιουργηδο 
από την ΜκΓΟίοΐΓ ή 
άλλις εταιρκς. Κάποια 
απαιτούν από τον 
^ον#ϊορ«Γ να πληρωοτι 
ένα ποσό για τη χρήση 
τους. 


^υ5ΪΟΜΐΐΖΒ., 


ΗΠ. Αιψν^.ιιϋ *ϊίμ1 


0|θ5β 


ϋβΐρ 


κατασκευάσου- 
με κ άτι σχετικά 

απλό. Αυτήν τ η 

φ ορά μάλ ιστα 
το πρ ό γραμ μά 
μας θα είναι ά\ - 

αΙθ9-όα5θά. δη- 
λαδή^η κύρια 
περιοχή εργα¬ 
σίας της εφαρ¬ 
μογής μας^α^3- 
ποτελείται από 
ένα κου τί διαλό- 


Ιτον ννΐζατά €πιλέγου.μ€ 
την ορίΐσπ ΟΐαΙθ9 Βαϊβά 
για την τφαρμογή μας. 



ννΠβΐ ΐγρβ □! βρρίίϋαΐίοη ννοιιΗ γΰΐί ΙίΚβ ίο ΒΓβαΐβΤ 
π· ^ίη^Ιβ ΐΙοουηΐΒΐιΐ 

π ΜυΙΙΪρίΕ ϋαΠΙΪΙΠΒΓΊΐ& 

βΐηία^ ϋβΒβΰ 


ννΐΐβΐ Ι&ηβυα^θ «ουΜ γου ΙΐΚβ γουΓ ΓβΒουΐΌβέ Ιη? 

[Επ 9 Η*Ιι [ϋηίΐ&ί! Ξι&ΐβ*] ίΑΡΡννΖΕΝϋ.Οίί) ]] 


ΒΗΜΑ Ιο: ΟΠΤΙΚΟΙ; 
ΙΧΕΔΙΑΙΜΟΙ _Γ ~~ 

Αρχικά, 8α χ ρειαιπείνα δημιουργήσουμε 
το σκελετό της εφα ρ μο γής υας, Μ£ τη Β οή¬ 
θεια του Αρρ^ϊζοΓά. Η διαδικασία ε ίνα ι 
παρόμοια με όλες τις προηγούμενες, με μία 
μόνο διαφοροποίηση. Αυτήν τη φορά 8α εί¬ 
ναι άίαΙο 9 όα5θά και όχι πιυΐίίρΐθ 
άοευιποπ^ μ οπότε στο σχετικό κουτί διαλό¬ 
γου του ννίζοΓ^ 8α πρέπει να δώσουμε α¬ 
νάλογη επιλογή. Επίσης, στο δεύτερο από 
τα τέσσερα συνολικά παράθυρα που μας 
εμφανίζει ο ν/ιζσκί, θα πρέπει να δηλώ¬ 
σουμε υποστήριξη για ΟΙΕ εοπΐΓοΙ^ Οταν 
λοιπόν δημιουργηθεί ο σκελετός 
με το σχετικό ρΓθ|θελ είμαστε έ¬ 
τοιμοι νο προχωρήσουμε στις α¬ 
παραίτητε ς_ π αραμετροποιήσεις. 
Πρώτη μας δουλειά είναι να α¬ 
νοίξουμε τα Γ65ουΓεο5 του ρτσ- 
|βεί και να σχεδιάσουμε το βασι¬ 
κό κουτί διαλόγου. Αυτό θα πρέ¬ 
πει να περιέχει τα εξής εοπίτοΐδ 
(δίνονται με τα πλήρη στοιχεία 
τους): 






ββχί > 


ΒηϊβΝ 


ΟβπεβΙ 


ΰφ 


Οβ]&οΙ 10 

ΡΙ&ίο^ Βοχ Ι ΡΡ,ΤΑΒΙΕ ΡίΑΙΟ Ο 

Ο ΓίεΙ Οοπΐτοί ΪΡ0.5ΑΙΕ5.0Κ 1Ρ 

Ρυ$*ι Βυίίοη 

ΙΡ€ 3ΕΤΡΑΤΑ.ΒΙΠΤ0Ν 

Ρυ&ίι Βυίϊοπ 

7ρ€ ΧΙΕΑΚΡΑΤΑ ΒυΤΤΟ Ν 
Ρυ$Η Βιι11οηΙΟ€^ΧΙΤ_ΒυΠΌΝ 


λίγο κ αι πολύ ισχυρά εργαλεία για την ανά- 
πτυξη ίπίθΓαεΙϊνβ εφαρμογών Ιπίβ ΓπβΙ Τέ- 
λος, με τη Βοή θεια τοϋ.ΐίο ίρ Μ/οΤ ΐ όΤιορ έχ ε- 
τε επιτέλους^ένα ισχυρό και εύ χρ η στο εργ α- 
λείο για να δημιουργήσετε το οπ-Ιίπο άοευ- 
ΓηβπίαΙίοη των εφ αρμογών σ ας. 

Οπως είναι ευνόητο, η έκδοση αυτή της 
νίδυα! €+ + εισάγει πολλέε επιθυμητέε αρε - 
τές και διευκολύνει τη ζωή μας. Μέχρι την 
ολοκλήρωση αυτής της σειρά ς άρ θρων, θ α 
αποτελέσ ει το εργαλείο για την ανάπτυξη 
των προγραμμάτων μας (με την αναβάθμιση 
ενδεχομένως στην έκδ οση 4.1, όταν θ α 
διαβάζετε α υτές τις γραμμ ές). 


&α κάνει αυτό^Θα περι έχει ένα ΟΙΕ εοπήοΐ 
με την ονομασία Οπό, ένα ιπίβτίαεβ που θα 
μοιάζει με απλό 5ρίβαά5Ηββ ϊ. Στο ίδιο άίο - 
Ιθ9 θα υπάρχουν δύο κουμπιά, ένα για ν α 
γεμίζουμε τα κελιά του οοηϊΓοΙ με κάποι α 
δεδομένα και ένα δ εύτερο για να τα σβή ¬ 
νουμε* Ενα πλήκτρο με την ένδειξη Εχίί θα 
τερματίζει την εφαρμογή μας. Το όλο ρτο- 
|βεί έχει την ονομασία ΤαόΙβ. 

Προτού αρχίσουμε την εκτέλεση του προ¬ 
γράμματος, θα πρέπει να βεβαιωθούμε ότι 
το αρχείο ΟβΙ032Ό€Χ βρίσκεται στον κα¬ 
τάλογο \ννίηάο*5\5γ 5ϊβπΊ. Τα αρχεία με 
κατάληξη .(XX πε ριέχουν τον κώδικα γ ια 
τα εοπίΓοΙί και πρέπει να Βρίσκονται είτε 


Τα διάφορα εοπίΓοΙ*, όπω ς είναι το ρυ$ Η 
όυίϊοπ5, μπορούμε να τα εισαγάγουμε από 
το άθνβΙορεΓ 5 ϊυάίο με τη σχετι κή ίΐοαϊϊπφ 
Βατ που έχει για το σκοπό αυτόν. Πρέπει να 
επισημάνουμε ότι η εργαλειοθήκη αυτή πε¬ 
ριέχει, πέρα από τα κλασικό βάίί όοχο5, ιό- 
3ίο Βυηο π5, Ιΐ5ϊ Βοχβ5 και μερικά πολύ χρή- 
σιμα καί πιο "εξω τικά" οοπϊγοΙβ όπως Ιίίΐ 
εοπΐΓοΙδ με εικονίδια, ρΐΌ9Γ65* εοηϊτοΐδ, δΙίά- 
ΘΓ5 (ποτενσιόμετρα), 5ρϊη και ϊγθθ εοπίτοΙ^ 
καθώς και ϊαόάβεί ε)ϊαΙθ9$ (ξέρετε, αυτά 
που είναι σαν σελιδοδείκτες καταλόγων και 
επιτρέπουν τη δυ ναμική οη·ϊ] τ£:ΙΙγ_ αλλαγή 
των περιεχομένων ενός ε)ία|οε[). 

Για να ε ισαγάγετε το Οτίά Οοηϊτοί, κάντ ε 
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δεξί κλικ με το πιου56 στην επιφάνεια του 
ο|ϊα1θ9 δοχ που σχεδιάζετε και διαλέξτε Ιπ- 
5βι1 ΟίΕ ΟοπϊγοΙ από το ρο ρ-υρ πποηυ που 
8α εμφανιστεί. 

Θα εμφανιστεί μία λίστα με όλα τα δια¬ 
θέσιμα ΟσηίΓοΙί που υπάρχουν στο σύστη~ 
μά σας* Διαλέξτε τ ο Οήά και πατήστε Ο Κ, 
οπότε το ^πίτοί θα εμφανιστεί με κάθε με¬ 
γαλοπρέπεια στο άιαΙθ9 που σχεδιάζετε. 
Μετά μπορείτε να αλλάξετε τις διαστάσεις 
τους και να το παραμετροποιήσετε κατά 
βούληση. 

Εμάς μας ενδιαφέρει να αποτελείται απά 
τέσσερις γραμμές και τρεις στήλες. Για να 
το ορίσουμε αυτά, κάνουμε διπλό κλικ πάνω 
του και στα Ρΐ ΌρβΓΪίβί που εμφανίζοντα ι 
διαλέγουμε το Ιαί> με την ένδειξη ΟμιΙγ οΙ. 
Εκεί δίνουμε τις κατάλληλες τιμές στα πεδία 
βσνδ και ΟοΙε. 

Μέχρι εδώ καλά πήγαμε, αλλά θα πρέπει 
τώρα να εισαγάγουμε και μια μεταβλητή για 
να ελέγχουμε το "ωραί ο" μας ΟμϊγοΙ Για 
να γίνει αυτό, θα πάμε στον ΟΙα$& ννϊζαίά 
και θα διαλέξουμ ε το ϊαΒ με την ένδειξη 
ΜθγπΒθγ ναπαΒΙβ*. Αυτό 8α μας δείξει μια 
λίστα με τα ΟοπίτοΙ 10$, μεταξϊΓτων οποίω ν 
8α υπάρχει κα ι τοΊΡ^Γ5ΑΙΕ5_ΟΚΙΡ* Αφ ού 
το διαλέξουμε, πατά με τα πλήκτρο Α^ίΠ 
ναπαΒΙθ* Επειδή πρώτη φορά εισάγουμε το 
σχετι κό εοηΪΓοΙ, το ΡβνοΙορβΓ 5ίυάίο θ α 
μας ειδοποιήσει με ένα μήνυμα ότι ενσωμα¬ 
τώνει το Οπό στο ριο\θ€\ μας και δημιουρ¬ 
γεί τις κατάλληλες τάξεις αντ ικειμένων πο υ 
θα το περιβάλλουν. Στη συνέχεια, μας εμ¬ 
φανίζει ένα κουτί διαλόγου και περιμένει να 
εισαγάγουμε το όνομα της μεταβλητής που 
θα δημιουργηδεί και εν συνεχεία 8α συσχε¬ 
τιστεί με το Οποί ΟοπίΓοΙ, Δώστε το όνομα 
ΠΊ_ 5 αΙβ 5 θπό και η νϊίυαΙ 0++ θα προσθέ¬ 
σει αυτόματα μια μεταβλητή του τύπου Ο 
ΟπάΟΗ με αυτό το όνομα στο αρχείο 
ΤαΒίθΡΙ^Η. 

ΒΗΜΑ 2ο: ΓΡΑΦΟΝΤΑΙ} 
[Κ ΩΔΙΚΑ ΓΙΑ ΤΟ ΟΟ ΝΤΚόρ 

Θα πρέπει να γράψουμε Χιγες γραμμ ές 
κώδικα που θα κάνουν το ίπϊίίαΐϊζαΐϊοπ του 
εοπ^Γοί. Με τη βοήθεια του Οα$$ννϊζαΓά, 
λοιπόν, δημιουρ γήστε μια συνάρτηση πο υ 
θα σντσποκρίνεται στο μήνυμα ΜΜ ΙΝΙΤΡΙ- 
ΑίΟΟ και η οποία θα ανήκει στην τάξ η 
ΟΤαόΙθΡΙεμ Παρα κάτω δίνεται ολόκληρος ο 
κώδικας της ίυπείίοπ. 



Ο 32 -μπιτος Τ#$Ι ΟοηίαΐηβΓ, που μας επιτρέπω νο “ανοίξουμε" αυτόνομα ένα ΟΙΕ €οηίΓθϊ* 


ΒΟΟΙ €Τ 3 . 5 ΐ 0 θί^: :0 ηΐη ϊ ί Οί&ϊο^Ο 

Γ” 

€Ρϊε1ο^; : ΟηΙηίίϋίαΙρ^(); 

// Αάά "ΑΕουί..." Γπεηυ ΐΐβιτί ίο_3γ3ίετη πιεηυ. 

// ΙϋΜ^ΑΒΟΙΓΓΒΟΧ τηυ5ί Εε ίη ύα $γ5ίειη 
εοΓΏτη^α ά . 

Α55ΕΕΤ((ϊϋΜ ΑΒΟυΐΒΟΧ & ΟχΡΡΡΟ) 

ΙΟΜ ΑΒΟυΐΒΟΧ): 

Α55ΕΚΤ(ΙΟΜ ΑΒΟϋΤΒΟΧ < ΟχΡΟΟΟ); 

ίΜεηυ* ρΞγδΜεηυ^ 0εΐ$γ5ΐεΓηΜεηυ(ΡΑΒ$Ε); 
05ΐΓίη& ΕΐΓΑΕου ίΜεηιι; 

$Ιγ ΑΕουΐΜεηιι Ιθ3ά$ί η η|( ΙΡ5_ΑΒ0ϋΤΒ0Χ); 
ίί (ίβίΓΑΒουίΜβηυ.ΙίΕΓηρ ίγΟ) 

Γ 

ρΒγδΜε πιι-> ΑρρβηάΜεηΐί (ΜΡ_5ΕΡΑΚΑΤΌΚ); 
ρ5γ5Μεηυ->ΑρρεηάΜ£ηυ{ΜΡ_$ΤΚ1Ν0Γ 



// 5εί ΐΕε ϊοοπ Γογ ΐΕΐ5 ΤΕε ΓΓ3ΓΠ£\νοτΚ 
0005 ύύ$ &υΙθΓΠ3ΐΪ03ΐΐγ 

// ν/Εεη ΙΕ€ 3ρρ1ΐθ3ΐΐοη $ ηιβιη ν/ΐηάονν Ϊ5 ηοί η 
άϊζίοξ 

50ΐΙεοη(Γη ίιΐοοη. ΤΗ ΡΕ}; // $εί Εί@ ίεοη 
$0ίΙοο3π{Γπ3ΐ0οη ( ΡΑΙ$Ε); // 5ε! ξγπηΙΙ ίοοη 


// ΤΟΡΟ: Αάά 0x1 Γ3 ίηίΕίΒΐίζδΐίοη ΗεΓβ 


τη 5αΙεδΟπά,5010οίγ/ίώΗ((λ500); 

// Ξεΐ ΐΕε \νιάίΕ οί οοΐυιτιη 1 Ιο 2500 . 
ΐΏ3&^€ΓΜ ·5ε10οΐν/ίοί1Ε( 1,2500); 


//5εΙ ίΕε \νίεΐΐΙι οί ς οΐυΐϊΐπ 2 Εο 2500 . 

ΐϊ ΐ_5άί05θΓίά50ί€οΐν/ίέ[ίΕ{2 > 25θ α); 

([ 5εί ίΕε α1ί|ητη0πΐ οΓ 0οί 1 ίο ^ηι&τζά, 

Γπ^.55ΐ05(ίΓίίί .$0ΐΡίχ0 άΑ1ί^ηιηβηί( 1,2 ); 

, ιη„5&!ε$0ΓΜ,5€ί0οΙΑ1ί^πτΏ€ηί( 1 ,2) ; 

// $€ί ΐΙιε &ί^ ητη 0 ηΐ οΓ €οϊ 2 ίο οεηΐεΓέί!. 

„ πΧ-Β^ΙββΟΓίεί *30ΐΡϊχ0ίΙΑ] ί^ητη^ ηί (2^2)ι^ 

ηι_$310 $Ογ \ύ ,5 ε ί €ο!Α1 ί^ηπιε πΐ (2,2); 

// ΡίΙΙ εεΙΙ χ=0,γ- 1 ν/ίΐϊι ίΕε Ιεχί β ]8η". 
ηι^1β3θποί*^ΐ£οΙ(0) ; ” 

. τη,δβίε^ΟΓΐ^ΒείΚον/ί 1 ); 
τίΐ 5^ι Ι^^ΓτΠίΙ^είΤβχί^η"); 

// ΡίΙΙ αεί ΐ χΜ3 ,γ=2 ν/ίώ ΐΗε ΐεχΐ ΤεΕ". 
τη„53ΐ€5θΓϊΐ1.50ί Ποί( 0); 
π ^53ΐβ3θΓίά·5€ Ϊίίον^(2); 

- !ϊι-5 31ε30γ 10 ·5εΐΤ βχί( " ΡεΕ "); 
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ϋ ΜΙ αείΐ χ =1,γ= 3 ν/ί& ίϊΐ€ ί£χί 'Μ &γ’· 

Γη^ΙεεΟ ήά . 5εί0ο1( 0); 
πϋ>&1ε5(*πά 5είΕον/( 3); 
γπ. Β^ΙβδΟπά. 5εΐ Ιεχϊ Γ Μβγ "); 

// Μ οεΐΐ χ=1 ,γ=0 ννιώ ώε ίεχί *ΟχΓ. 

Γη $3ΐ05θπί15εί€οΙ( 1); 

Γη 3^ε5θπ<±$είΚο\ν(0); 

Γϊΐ.^ΙεεΟπά 5είΤεχ! (“ Οα&Ι Γ ); 

!! Μ οεΐί χ=ϋ.γ= 1 ν;:ίΥ\ ώε ΐεχί "5α[€5”. 
ππ_5&1£ξΟγ ϊίί (2); 

τη _5 ήά . 5 £ΐβο\ν( 0); 

πι^^ΟΗά,ΒεΠεχί Γ $&1ε5"); 

ΓεΐυΓΠ ΤΕΙΙΕ; // Γβίυτη ΤΜ1Ε υη1ε55 γου $εί ΐΕε 
ίοου5 ίο & €ΟΠϊγο1 


εοάέ ΐιετε 

// Π1!α£ΐ1χ=1 ,ν= 1 ν/ίίίΐ ΐΒβ 1εχ£ *$ 15,000 " 

Γπ_$3ΐΕ5θπά.5εΐω(1); 
ΓΠ_3£ΐ!ε5θΓί<ί.3βΐΚσν/{ 1); 
πι 5εΙέ5θπά.$είΤεχΐΓ$ 15,0001; 

// ΡιΙΙ εείΐ χ= 1 ,γ=2 νϊίΰι ϊίκ ίεχί “$ 10,000" 
ΐΉ_53ίβ50πά,$εΐ0οΙ( 1 )■ 
τη _$3ΐ65θΓ^. ΕείΚονν (2); 
η^53ΐ€5θΓ^.5€ίΤεχί(^$ 10,000"}; 

// ΡϊΙΙ «11 κ= 1 ,γ=3 νήΐύ φβ ΐεχί ·'$25,0ϋ<Τ. 
πι_53ΐε5θπΐ15εί(Ιϋ1( 1}: 


Κάθε εοπίτοΙ συνοδεύεται από τεκμηρίωση 
του κατασκευαστή του, που περιγράφει τις 
διάφορες μεταβλητές καθώς και άλλα στοι¬ 
χεία που πρέπει να γνωρίζουμε, ώστε να το 
αξιοποιήσουμε στο πρόγραμμά μας* Εδώ ε¬ 
μείς τοποθετούμε αρχικές τιμές σε κάποια 
κελιά, με εντολές του τύπου 5θΐ€οΙ, δθίΚονν 
και δβίΤ&χί. Με τις δύο πρώτες εντοπίζουμε 
συντεταγμένες και με την τελευταία γράφου¬ 
με το κείμενο* Επιπροσθέτως, με τις εντολές 
δθίΟοΙννϊάΐΚ, 5θίΡϊχθάΑΐΐ9ΠΓΠθπί, $θί0ο- 
ίΑΐ^ηΓΠθπΙ κεντράρουμε τα περιεχόμενα των 
κελιών και ορίζουμε το εύρος που θα έχουν. 


πι_Ξ£ΐε5θπΐ1 .$είΚονν( 3); 
πΪ5&ΐ€50Ηά 5βίΤεχί(“ $25,000 1; 

//Ρίΐίεβίΐ χ-2,γ=1 νπίΐι ίίιβ ίεχΐ “$50,000" 
ΐΗ_$&ΐ 03θτίίίδε ΐΟο1(2)ΐ 
ιη_&Εΐ03θτ^δ0ίΚον/( 1); 
ητ_$&ΐ03θΓΐο!.50ΐΤεχΐ(“$5Ο,ΟΟΟ , '}: 


ί/ ΕΙΙ οεΐΐ χ= 2 ,γ-2 ν πίΐα^ΐεχΐ “$45,000" 
τη_5&ΐ0 5θπΐί *5Βί0οί( 2); 
τη.ΕδΙεδΟπεΙ .$ 0 (Κο ν/( 2): 

ΓΠ_$&ΐ€5θΓί<ί ,ΒείΤ εχίΓ $45,000"); 

// ΗΠ εεΐΐ χ= 2,γ=3 νντίΚ ίΚε ίε χί “$70,000" 
γπ ,3^ΐ05θ πΐί.5€ίθο 1( 2); 
ιπ_53ΐε5θΓϊΐ15€ΐΕονν( 3); 


/ ΓΡΑΦΟΝΤΑΣ ΚΩΔΙΚΑ] 

ΓΙΑ ΤΑ ΒϋΤΤΟΝ5 / 

Παρομοίως με την προηγούμενη περίπτω¬ 
ση, χρησιμοποιούμε τον Οα55\νίζαΐΐΙ για να 
προσάψουμε κώδικα στα ΒυΚοπί που περιέ¬ 
χει το άια1θ9 μας. Εχοντας διαλέξ ει την τάξη 
ΟΤαΒΙθΟ^, το Οό[θε1 10 με την ένδειξη 
!00_5ΕΤ0ΑΤΑ_ΒυΤΤΟΝ και το Μθ$$σ 96 
ΒΝΧΙΧΚΕ0, πατάμε το πλήκτρο Εάΐί Οοάβ 
και δημιουργούμε (Βασικά ο Οα^ν/ΐζαΓά τα 
κάνει όλα, εμείς απλώς επιβεβαιώνουμε) τη 
συνάρτηση ΟπδθΐάαΙαΒυΚοπ. Είναι η ίυπο* 
Ιϊοπ που θα κληθεί, όταν ο χρήστης πατήσει 
το σχετικό κουμπί. Ακολουθεί ο πλήρης κώδι¬ 
κάς της, καθώς και ο αντίστοιχος κώδικας 
για τις συναρτήσεις όλων των όυΚοπ5: 


νοϊ<3 ΟΤαϋϊεΟΙ^: :Οηθ€3Γ<ΐ3£3ΒυΙίοη () 

_ 

// ΤΟΟΟι Αάίί γουτ εοπίΓοΙ ηοΐίίί«Ιίοη Εοηάΐετ 

// Β11 ΐΗε εβ11$ ο£ ςοΐυιηη 1 ννίΐίι ΝΙΙΙΙ 3ίπη§5. 
$ίτ0Γΐ ί; 

πι_5&ΐ05θΓί£ί .50ΐ€ο1( 1); 

Γογ (ί-1 ; ΐ<4 ;ϊφ+) 

1 

ητι_53ΐ03θ Γίά .50 ϊΚονγ( I); 

ΓΠ.ΒΗίεδΟπε! .5££Τέχΐ{“"); 


νοΐά Ο&ύΙεΟΙί*: ;Οπ$βίύβΙ&ΒιαΙΐοη() 


//ΤΟΡΟ: Μά γουτ Μηίτοί ηοΰίίεβίίοη ΚβΜβτ // ΓιΙΙ Βκ «Πί οΓ ωίαπιη 2 ΗΜί Βίτϋφ. 


ΓΠ _$3ΐ03θΓϊίί 0ο1( 2); 

Γογ (ΐ=1; ί<4 ;ί++) 

| 

γπ 53ΐεΞθΓίά.$0ΐΕονν(ϊ); 
γπ 5^!03θΓΐί1. ΒεΐΤεχΐ ( Η ' ”); 


νοΐά ΟΤ05ΐ€θ)^::ΟπΕχίΐΒυΐΙοη() 

Γ 

// ΊΌΟΟ: Αάά γουτ εοηίΓοΙ ηοΐίΓισθ,ΐιοη ΙιβηάΙεΓ 
ε οοίε Ηετ β. ” 

// Τ 0 ΠΌΪΠ 9 Ϊ 0 ϋΐ£ ρΓ 0 ^Γ 3 ΓΠ 

ΟπΟΚΟ; 


ΧΡΗΙΙΜΟΠΟ!ΩΝΤΑΣ\_^ 
Τ|ΗΝ €ΟΜΡΟΝΕΝΤ ΟΑΙίΕΚΥ 

Φυσικά, μπορείτε να εισάγετε έτοιμα ε¬ 
ξαρτήματα, διαλέγοντας Ιπ 5 θΓ^/ 0 οπιροη 6 η!. 
Ο κώδικας γι' αυτά είναι εκ των προτέρων 
ελεγμένος και εσείς θα πρέπει απλώς να 
τους δώσετε τις δικές σας παραμέτρους και 
περιεχόμενα, ώστε να ενσωματωθούν στη 
λειτουργικότητα του πακέτου αας. Τα απα¬ 
ραίτητα αρχεία £ΡΡ και Ή δημιουργούνταΊ 
αυτόματα, ενώ από το οη-Ιϊπσ άοευηηθπ- 
ίαϊίοη που συνοδεύει το ΡβνοΙορβΓ 5ίυεΙϊο 
μπορείτε να διαπιστώσετε ποιες ακριβώς 
ρυθμίσεις έχει προβλέψει ο κατασκευαστής 
και πώς θα τις προσαρμόσετε στα δικά σας 
μέτρα. Με αυτόν τον τρόπο έχουμε ένα εί¬ 
δος ανακυκλώσιμου λογισμικού [Οοιπρο- 
πΘηΐΜ/αΓθ), όπως έχει επικρατήσει να ονο¬ 
μάζεται, που σας γλιτώνει από πολύ χρόνο 
και κόπο. Απλώς διαλέγετε τι σας αρέσει 
και το ενσωματώνετε στο πρόγραμμά σας* 

ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΙ... 

Ελπίζω να βρήκατε χρήσιμα τα ΟΙΕ εοπ- 
ϊΓοΙδ, θα επανέλθουμε σε αυτά καθώς είναι" 
πολύ σημαντικά. Στο επόμενο τεύχος, θα α¬ 
σχοληθούμε μάλλον με θέματα ηιυΐΗΓα5- 
Ιαπ9, με ένα προγράμματα κι που θα κά νει 
ταυτόχρονα διάφορα πράγματα στο άαεί^ 
9 Γουπά αλλά και στο προσκήνιο. Ως τότε, 
καλό ρΓθ9ΓαητπΊΪΠ9... 


114 Ρ^ Μα5ΐβΓ 
















































































Σεμινάρια Τεχνολογικής 
και Επαγγελματικής 
Κατάρτισης 




Ι\ Λυγεράκης 

ΔιειΑιντής ΟοτηρυίιηΙί ΝθίννοΠί ΑΕ, 
Μ.5ο. ϊη ΙηίοίτηδΙίοη Μ3ΐΐ3§βΓηβηΙ 


ΚΥΚΛΟΣ 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΒΑ5ΙΟ ΟΟϋΚ$Ε 


ΐης 



? #ν >θ° 


Δ. Χριστακόπουλος 

Αρθρογράφος \ΥΕΒ ΑυίίιοΓ 




Ν. Μακρύ μανωλάκης 

Μη χαν ι κός Πλπ ροφορικής, 
Αρθρογρόφος, 

Λ Β + 5ε. 


Α. Γαλλής 

Τεχνικός Διευθυντής 
ΟχπρυίΐηΙί Ν^Κνοείζ ΑΕ 




Α. Χατζήπαπάς 

Υπεύθυνος Δικτύου 
Οκηρυϋηΐί Ναΐ^οτΙί ΑΕ, 
Β,δε., Μ.$ς. 


Το Διεθνές Διαδίκτυο · Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο * ΙΙδθηβΙ και 
ΝθννερΓουρδ * ΤθΪπθΙ και ΡΤΡ * Αναζήτηση πληροφοριών στο ΙηΙθΓηβΙ 
* θΓ&ρίΊϊ03ΐ Οίίβηίδ * Τρόποι σύνδεσης * Αξιοποίηση * Νβίεοπρβ ΝανΪ93ίθΓ 


Ενδιαφέρει: 


Χρήστες Η/Υ, φοιτητές, ελεύθερους επαγγελματίες, 
στελέχη επιχειρήσεων 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΑΡνΑΝΟΕΡ ΟΟϋΚ$Ε _ 

ΙηίθΓΠβΐ σε περιβάλλον ννίηόοννε * ΟΓβρήίε^Ι ΟΙϊβηΙε * ΕυύοΐΒ ■ ΡτθβοοβηΙ 

* ννβό Οθδίρη * νΗΜΙ_ * ϋ^να * ΗΤΜΙ_ ΡΓΟΟΓ&τηιηιπς * ννοβ Βυΐήοπης 

• $ϋΡ/ΡΡΡ Οοηηβοίίοηδ 

Ενδιαφέρει: 


Εμπειρους χρήστες του Διαδικτύου και του ννπό, υποψη- 
φίους νν&6 9υ(ΗθΓ5, ερευνητες και οποιονδήποτε επιθυ¬ 
μεί να αξιοποιησει εις Βάθος το ΙπΙθγπθΙ 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55 ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Εισαγωγή στο οη-Ιίπβ συστήματα και το ΙπΙβΓπβί ■ ννοΗΘ ν/ίθβ ν/βθ και ίηίβΓ- 
αεί ·ν© υπηρεσίες ■ ΟγΒβππαΙίί και ψηφιακό χρήμα, \νβδνβΓίΪ5ίη9 ■ Ελληνική 
και διεθνής πραγματικότητα · ν/εό ΑυΐΚοΓΪΠ9 · Οαίβ 5ίυάΐε$ 

Ενδιαφέρει: I 


Στελέχη εταιριών ίιτ^η^εΓΒ, ΓηΒί&θίεβπ;, διαφημιστές), ελεύ- 
θέρους επογγελμαιίες που σκοπεύουν νη ασχοληθούν με την 
αξιοποίηση του Ιηίετηβΐ για επαγγελματική χρήση 


ννΕΒ ΑυΤΗΟΚΙΝΟ & ϋΕδΙΟΝ 


νΥβΒ ρυδΙϊ5δϊη9 (εισαγωγή) * νΥθΒ αυϊδοπη9 (δημιουργία κόμβων & σελίδων) 
* Νέες τεχνολογίες {νΚΜΙ, }ανα, ρΐυςτίηδ) * ΗΤΜΕ ρΓθ 9 ΓθπτΓπϊη 9 (εισαγωγικά 
θέματα) · Πρακτική εξάσκηση * Προχωρημένα θέματα σε ΗΤΜί (πίνακες 
φόρμες) · Δημιουργία σελίδας 


Ενδιαφέρει: 


Επαγγελματίες της Πληροφορικής (αναλυτές/προγραμμα¬ 
τιστές, τεχνικούς), ελεύθερους επαγγελματίες που θο 
παχοληθουν με το "στήσιμο" κόμβων στο Ιηίετηοί και 
τη δημιουργία σελίδων 


ΡΓθΪ6$$ίοπΐΙ ΪΓαΐηίη§ Ι»γ 5ρεπ3ΐί$($ 



Α ΟοπιρυρΓβδδ 5 Α / Εχοάυδ 8 Α ΐοϊηϊ βΚοιΙ 

Λεωφ. Συγγρού 45, 177 42 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-7, Ρ&χ: 9213.308 




















Ασχολαστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; 
Εχετε απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ. Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη Ήο\ν ίο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πας 9α 
κάνουμε ό,τι είναι 
δυνατό για να σας 
βοηθήσουμε. 

του Κ. Βασιλάκη 



δοήΚοε = Βοεο 
Βο(: ίοη$ΙπΙ; ('αριθμός 
τοεαπί*} 

Κβγ: Ρ$Ιπη$; ("κλαδί για 
ταξινόμηση*} 

Το πρόβλημα είναι ότι ο 
τύπος ΚοΙΙοζΙΐοη δέχεται 
μόνο 16.380 ίίοιηι, ενώ δο¬ 
κιμάζοντας το παλιό ΜΜ: 
ΒΑ$ί ΤΟΟΙΒΟΧ της Βοτ- 
Ισπά, αυτό μου δίνει θοποτ- 
αΙ ΡτοΙοεΙίοπ ΡαυΙΐ στην 
ρτοίβείβά ητοάβ που με εν¬ 
διαφέρει. θα ήθελα να μου 
Βώαεις, αν μπορείς, μία σχε¬ 
τική ρουτίνα. 

Ευχαριστώ, 

Ιωάννης Φαρμακίδης 

Οταν τα δΐδομένα ποιι 
θέλουμε να ταξινομή¬ 
σουμε δεν χωράνε στη μνήμη, 
καταφεύγουμε σε μεθόδους "ε¬ 
ξωτερικής τοξινόμησης", όπως α- 
ποκαλούνται, μεθόδους δηλαδή 
όπου η ταξινόμηση γίνεται με τη 
βοήθεια αρχείων στο δίσκο,. Η 
πιο απλή [και ιδιοίτερα αποδοτι¬ 
κή από άποψη ταχύτητας εκτέλε¬ 
σης) μέθοδος που μπορείς να ε¬ 
φαρμόσεις είναι η εξής: 

- Φορτώνεις στη μνήμη όσες 
έγγραφες μπορεί να χωρέσει ένα 
αντικείμενο τύπου ΚοΙΙεείιοα, 
Χρησιμοποιείς τη μέθο&ο ταξινό¬ 
μησης που προσφέρει η κλάαηΧ- 
ΟαΙΙοεϊίοπ για να τις ταξινομήσεις 
και γράφεις τα ταξινομημένα α¬ 
ποτελέσματα σε ένα αρχεία 

- Επαναλαμβάνεις τη διαδικα¬ 
σία του προηγούμενου βήματος 


μησης φαίνεται στη λίστα που α¬ 
κολουθεί. 

(*** Αρχείο ΜΕΚ0Ε50&ΡΑ5 ***) 
(Υπόδειγμα διαδικασίας 
συγχωνευτικής ταξινόμησης, Η 
διαδικασία διαβάζει εγγραφές 
από δύο ταξινομημένα αρχεία 
και παράγει ένα τρίτο, το οποίο 
είναι ταξινομημένο και 
περιέχει το άθροισμα τον 
εγγραφών των δύο αρχείων 
εισόδου,! 

Ρτοεεάυιε 

ΜεΓ§ε5οΛ(ΙηΓι1εΝ3ίηΕ ΐ Λ 
ΙηΓι1εΝαιηε2 ί ΟυίΡίΙεϊ&ιηε: 
5ΐππ£); 
νατ 

Ιΐεπιΐ, Ιΐειη2ι Ιΐβιχι; 

ΕΟΡ1 ,Ε0Ρ2: Βοοίεαη^ 

ΙοΒΙεΙ. Μ&2, Ουί ΡιΙε: Βίε ΟΓ 
Ιΐ ετπ; 

Βε§ίη 

(Ανοιγμα των αρχείων.) 
Α$5ί|η(ΙηΗΙε 1, ΙηΡίΙεΝ^ητε 1}; 
Κ€5€ΐ(ϊηΗί£ΐ)^ 

Α$5ί£η(1ηΗΐ€2 τ ΙηΡίΙβΝ3ΐηβ2); 
&5^(ΙηΗίε2); 

Α5£ί§η{0υΐΡίΙε, ΟαίΚίβΝατηε); 
Κεννπΐε(ΟιΛΡιΙε); 

(Διάβασμα των αρχικών 
εγγραφών.) 

1Γ{ΕοΡ(ΙηΡιί£ 1}) Τίκη 

ΕΟΗ^ΤΚυΕ 

ΕΙεε 

Κε3ά(ΙπΒί£Μίειη1); 
ΙΓ(ΕοΡ(ΙηΗΐ£2))πκη 
ΕΟΡ2 := ΤΕϋΕ 
Β» 


Βε#η 

ΨσΙείΟίήΓιίε, ΐίετπΐ); 

1Γ {ΕοίίΙηΗΙεΙ)) Τήβη 
Ε0Ρ1 := ΙΕΟΕ 
ΕΙ^ε 

Ι^(ΙηΡίΜ,ϊΐεϊϊΐΙ); 

Εηά 

Είδε 

Βε§ίη 

ΐάίΐε(ΟίΐΐΓιΪ€, Ιΐβτπ2>; 

Ιί (ΕοΡ(ΙηΡϋε2>) ΓΗεη 
Ε0Ρ2 ;= ΤΚ1/Ε 
Εΐεε 

Κε3ά(ΙηΗΙε2 τ Ι1βτη2); 

Επά; 

Εηά;’ 

) Αν έχουμε εξαντλήσει το αρχείο 
ΙηΓύε 1, τότε γράφουμε στο 
αρχείο εξόδου όλες τις 
εγγραφές του αρχείου ΙηΡί1ε2 
που δεν έχουμε ήδη 
επεξεργαστεί.) 

ΙΓ ({ΕΟΡ1) Ατχΐ (Νοί(Ε0Ρ2))) 
ΤΗεπ 
δβ£ίη 

ΉπίΕίϋυΐΡϊΙε, Ιΐεπι2)· 

Μιίίε (ΝοΙ{ΕαΡ([ηΡϋε2))) Ρο 
Βε§ϊη 

Κε3ά(ΙηΡϊ1ε2 ρ Ιΐειη2)^ 
^1ε(ΟαΐΗ1ε ρ ΐ£ετη2); 

ω 

Επά; 

[Αν έχουμε εξαντλήσει ιό αρχείο 
ΙίΐΡϋε2, τότε γράφουμε στο 
αρχείο εξόδου άλες τις 
εγγραφές του αρχείου ΙηΡίΙε 1 
που δεν έχουμε ήδη 
επε^ργαστεί) 

Ιί ({ΕΟΡ2) Αηά (Νοϊ(Ε0Ρ1})) 



ά 


ΡΚΟΤΕΟΤΙΟΝ ΡΑϋΙΤ 

□ γαπητό π€ρίθδίκό, 
Θα ήθ€λα να σε α- 
πασχολήσω μ€ ένα 
πρόβλημα που έχω* Έχω έ¬ 
ναν 486 0X4/100 ΜΗζ μ€ 
8 ΜΒ ΚΑΜ. Προγραμματίζω 
σ€ Τυτβο ΡσχαΙ και Βέλω 
να ταξινομήσω περίπου 
50,000 Γοεοτά$ του τόπου: 


μέχρι να εξαντληθούν οι εγγρα¬ 
φές από το αρχικό αρχείο. 

- Εφαρμόζεις μ ίο διαδικασία 
συγχωνευτικής ταξινόμησης 
(γπθ^θ 50(1) για να παραγάγεις 
από τα ν ταξινομημένα αρχεία 
που δημιουργήθηκσν (καθένα α¬ 
πό τα οποία περιέχει ένα τμήμα 
των εγγραφών) ένα μόνο ταξινο¬ 
μημένο αρχείο που περιέχα όλες 
τις εγγραφές. Ενα υπόδειγμα δια¬ 
δικασίας συγχωνευτικής ταξινό- 


Κε3ά{ΙπΗ1ε2 ρ Ιΐεπώ); 

ΉΜε ({Νσϊ(Ε0Ρ1)) Από 
(Νοΐ(Ε0Ρ2))) Οο 

Ββςίη 

[Εγγραφή της "μικρότερης* 
εγγραφής στο αρχείο εξίιδου 
και δώΒασμα της επόμενης 
εγγραφής από το αντίστοιχο 
αρχείο, αν δεν έχουμε φθάσει 
στο τέλος του.) 

ΙΓ (ΙίβΓη 1 Κεγ <= Ιΐεπι2.Κεγ) Τήεη 


Ήκη 

Βε^ίη 

Ψπί£{0τήΡϊ1ε ρ Ιίειηΐ); 

ΉΜε (Νοΐ(ΕοΡ(ΙηΡιίε!)}) Οο 
Βε§ϊη 

Βε3ά(ΙπΓιίε1,Ι[επι11ι 
^πΙε(Ουΰιΐ 0 ρ Ιΐεπιΐ); 

Επά 

Εηϊ; 

(Κλείσιμο του αρχείου.) 
Οθ6β<ΟυΐΡ&); 


116 Ρ€ Μο5ϊθγ 






















Η Ο νν ΤΟ 


αο5€(ΙηΗΐ€_1)ι_ 

€Ιθ5€(ΙηΡϊΐ€2); 

Εηά; 

Στην ανωτέρω διαδικασία, Ιίθηπ 
είναι ο τύπος της εγγραφής που 
θέλεις να ταξινομήσεις. Στο ση¬ 
μείο αυτό χρειάζεται προσοχή, 
γιατί οι δείκτες (ροϊηΙστΒ) δεν μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν στις 
διαδικασίες εξωτερικής ταξινόμη¬ 
σης και ο τύπος Βοτΐβοε που ανα¬ 
φέρεις έχει ένα πεδίο (Κεγ) τύπου 
δείκτη (Ρ5ΐτίπ9 είναι στην ουσία 
δείκτης σε συμβολοσειρα)* Προ- 
κειμένου να λειτουργήσει σωστά 
η διαδικασία εξωτερικής ταξινό¬ 
μησης, πρέπει η εγγραφή να πε¬ 
ριέχει την τιμή της συμβολοσει- 
ρός και όχι δείκτη προς αυτή, 

©νν ΒΑ5Ι0 

γαπητό Ρ€ ΜϋίΙβΓ, 
Είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης 
σου. Η γλώσσα που έχω Φ 
ναι η ΟΜΑβσι/ε και η ΟΒα* 
§1α 

1) Μπορώ από την ΟΒατίτ 
να φτιάξω ένα αρχείο που 
να τίναι \ΕΧΕ ή ΧΟΜ και 
πώς; 

2) Θα ήθελα, αν μπορού - 
ας, να μσυ έφτιαχνες ένα 
πρόγραμμα-κωδικό που πα· 
τώντας ¥2 να σου ζητάτι 
κωδικό και το Π να αναι 
κλαδωμένο στην 6Μ-Βα»κ. 

3) Βπαδή θέλω να πάρω 
μία νέα γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού, μπορείς να μου 
πας μέχρι στιγμής στ γρα¬ 
φικά και στ ήχο ι, ποια τίναι 
η καλύτερη και τνκολόττρη 
γλώσσα; Επίσης, 8α ήθτλα 
να μου συστήσεις ένα καλά 
βιβλίο γι' αυτήν. 

4) Πόσο κοστίζν το ΙπΙοι* 
#ιβί μαζ μτ ένα φθηνό πιο- 
Α/π; 

5) Πόσο κοστίζει το 30 
$!υάίο, πόσο πιάνει στο 


σκληρό και από που μπορώ 
να το πάρω; 

Ευχαριστώ, 

Γιάννης Λτυθτριώτης 

ΥΓ. I: Συγχαρητήρια στη 
στήλη ΡτομΓαηΉΓίίπ^ 

ΥΓ. 2ι Ρζ Ματίοΐ, τίσαι 
και το πρώτο μιλάμτ. 

ΥΓ. 3: Ποιο αναι το πιο κα¬ 
λό μηασκττάκι στην αγορά; 

1) Γιο να παραχθεί από 
ένα πρόγραμμα γλώσ¬ 
σας Βα5ίε ένα εκτελεσιμο αρχείο 
(£0Μ ή ΕΧΕ), απαιτείται ένας με¬ 
ταγλωττιστής (εοίτιρίΐοτ) Βα$ιε ό¬ 
πως η Τυτόο Βα5ΐε, η ΟυΐοΙε Βα$κ: 
ή η νίδυα! Βαϊΐο Η ΟΒα$ίε είναι 
διερμηνευτής (ϊηΙβτρτοΙοΓ] καί 
δεν παρέχει αυτή τη δυνατότητα* 

2) Το πρόγραμμα που ζητάς 
φαίνεται στη λίστα που ακολου¬ 
θεί Το πλήκτρο Η απενεργοτκχ- 
είται παγιδεύοντάς το και ορίζο¬ 
ντας ότι, όταν πατηθεί, θα εκτε- 
λείται μία διαδικασία που δεν κά¬ 
νει απολύτως τίποτε [γραμμή 
900). Το πλήκτρο Ρ2 παγιδεύεται 
και, όταν πατηθεί, εκτελείται μία 
διαδικασία που διαβάζει τον κω¬ 
δικό από το πληκτρολόγιο και 
τον αποθηκεύει στη μεταβλητή 
Α$. Φυσικό, στο πρόγραμμα 
μπορούν να προστεθούν έλεγχοι 
για την ορθότητα του κωδικού. 

1 ΚΕΜ *** Αρχείο ΙΝΡυΤ2.ΒΑ5 
*** 

ΙΟΟΝΚΕΥ{1)00$ϋΒ900* 
Παγίδευση του πλήκτρου Ρ1 
γη να απενεργοπαιηθεί 
20 0ΝΚΕΥ(2}(ΧΗΙΒ100(Γ 
Παγίδευση του πλήκτρου Ρ2 
ώστε να καλείται η 
25 ΚΕΜ διαδικασία εισαγωγής 
κωδικού 
30 ΚΕΥ( 1) ΟΝ 

40 ΚΕΥ(2) ΟΝ 

41 Μ&χΙ^η = 20" Αμχικοηοϊηση: 
Μέγιστο μήκος κωδικού 

42 ΚΕΜ Σπς εντολές 45-90 
βρίσκεται ένα υποτυπώδες 


σώμα προγράμματος 
451 = 1 
4605 

50™ΐΕ(ΙΝΚΕΥ$ο 

0ΗΚ$(27)) 

6010€ΑΤΈ 1,1: ΡΚΙΝΤ I 

701=1+1 

80ΉΕΝΟ 

90ΕΝΟ 

900ΚΕΤυΚΝ 

1000 $ 0 νεΧ = ΡΟ5(0): $3νεΥ= 
05ΚΙ3Ν" Αποθήκευση 
τρέχουσας θέσης δρομέα 

1002 ΪΌ0ΑΤΈ 25,1 

1003 ΡΚΙΝΤ β ϊ^55ν/οΐΐΙ; 1 
Προτροπή για κωδικό 

1010 αιτγ = 05ΕΙΙΝ 
1020 εΐΐτχ = Ρ05(0) 

1030 Α$ = ** 

1040 0$ = ΣΝΚΕΥ$ * Ανάγνωση 
χαρακτήρα 

1050ΙΡ(0$ = ")ΤΗΕΝΟΟΚ) 
1040 Η Μέ)φι να πατηθεί 
κάποιο πλήκτρο 
1060 ίΡ ((Α5€(0$) < 32) ΑΝϋ 
(Α$α€$}<> 13) ΑΝΟ 
(Α50(€$) ο 8)) ΤΗΕΝ ΟΟΤΌ 
1040 

1070 [Ρ (Α5€(€$) ο 8) ΤΗΕΝ 
00101140 

1080 ΙΡ (ΙΕΝ(Α$) = 0) ΤΗΕΝ 
ΒΕΕΡ:ΟΟΠΌ 1210' Πλήκτρο 
όβείτερθεε 

1090 Α$ = ΙΕΡΤ$(Α$, Ι£Ν(Α$)- 
1) 1 Διαγραφή του τελευταίου 
χαρακτήρα 

1100 ΚΧΙΑΤΕ αιτγ αιτχ + 
ΙΕΝ(Α$) 

1110 ΡΚΙΝΤ 
1120Ι£ΟΤΕ ααγ, αιτχ + 
ί£Ν(Α$) 

1130 0Ο1Ό 1220 
1140 ΙΡ (Α50(€$) = 13) ΤΗΕΝ 
ΟΟΤΌ 1210" ΕΝΤΕΚ=τέλος 

1150 ΙΡ (ΙΕΝ(Α$) = Μ&χίεη) 
ΤΗΕΝ ΒΕΕΡ: ΟΟΤΌ 1210" 
Πρόσθεση ταυ χαρακτήρα, 

1151 ΚΕΜ αν δεν έχουμε φθάσει 
στο μέγιστο μήκος κωδικού. 

1160 Α$ = Α$ + 0$ 

11701ΧΧΙΑΤΕ ευτγ ασχ + 




ΙΕΝ(Α$) -1 

1 Ιδϋ ΡΟΚ ΟΟουηΙ = 1ΤΌ 
ΙΕΝ(0$) 

1190 ΡΚΙΝΤ **'; 
1200ΝΕΧΤ(Χουηί 
1210ΙΡ{Α$(Χ€$) ο 13) ΤΗΕΝ 
ΟΟΤΌ 1040 

1211 ΚΕΜ Διαγραφή του 
μηνύματος προτροπής και 

1212 ΚΕΜ επαναφορά του 
δρομέα στην αρχική του θέση 

1220ΙΟΟΑΤΕ 25,1: ΡΚΙΝΤ 
5ΡΑ£Ε$(40);: ΚΧΑΤΈ ΕπνεΥ, 
5σνεΧ 

1230ΚΕΠΪΚΝ 

3) Πιθανότατα, η καλύτερη ε¬ 
πιλογή είναι η ν&υαΙ Βαίίε, κα¬ 
θώς προσφέρει δυνατότητες χει¬ 
ρισμού γραφικών [πιο προηγμέ¬ 
νες από αυτές των ΟΒοδίε και 
ΘΜ-Βαίίε) και έχει άμεσα διαθέ¬ 
σιμες όλες πς ευκολίες για ανα¬ 
παραγωγή ήχου που παρέχουν τα 
Μιικ1σν5* Επίσης, είναι παρεμφε¬ 
ρής - οπό συντακτικής άποψης - 
με τις γλώσσες που χρησιμοποι¬ 
είς τώρα* Υπάρχουν πολλά καλά 
βιβλία για την νί$υαΙ βα^ΐε και 
μπορείς να τους ρίξεις μη ματιά 
περνώντας από το κεντρικά βι¬ 
βλιοπωλεία* 

4) Οι τιμές των πκχΙθπε αρχί¬ 
ζουν από περίπου 9.000 (9.600 
Ερί) και αυξάνουν, καθώς επιλέ¬ 
γουμε μεγαλύτερες ταχύτητες ή 
περισσότερες δυνατότητες (π*χ* 
συμπίεση υλικού, δυνατότητες 
για ίαχ κ*λπ*) για το γτκχΙθγϊί μας* 

5) Η έκδοση 4*0 του 30 5ίυ- 
όϊο απαιτεί 20 /λθγΐβ* (περίπου) 
σκληρού δίσκου ηοοκειμενου να 
εγκατασταθεί* Μπορείς να την 
προμηθευτείς από τα κεντρικά 
καταστήμστσ ΗΛ όπου θα πλη- 
ροφορηθείς και πρ τιμή της. 


ΟΒΑ5ΙΟ 

γαπητό Κ Μο$ϋογ, 
Καταρχήν, τα γνωστά 
συγχαρητήρια στην 
εξαίσια ύλη σου. Το ζΟ-ΚΟΜ 
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ήταν θαυμάσια ώεα. Είχε και 
πολύ ωραία όβπιο$, 

Ιον γράψω γιατί χρειάζο - 
μαι απελπισμένα τη βοήθεια 
σου! Προγραμματίζω με την 
ΟυίεΙε Βα&κ και έχω τα εξής 
ερωτήματα: 

ϊ* Θέλω να κάνω ένα πρό¬ 
γραμμα που να μπορεί ο 
χρήστης να εισάγει καμένο, 
να το αποθηκεύει και να το 
βρίσκει, όηστε θέλει . Το πρό¬ 
βλημά μου είναι πώς θα π- 
σαγάγω το κείμενο ως μία 
μεταβλητή, Μπορείς να μου 
γράψεις ένα παρα&ειγμα; 

2, Πώς χρησιμοποιούνται 
οι εντολές ΡΙΑΥ και Α3 
5ΤΠΙΝ0; 

3. Με την εντολή Ρΐαγ 
μπορώ να παξω μουσική στο 
θαείε^τουπά ενώ εκτελάται 
άλλο πρόγραμμα; Αν ναι, 
πώς; 

4 Μπορώ να παίξ/ω μουσι¬ 
κή για κάρτες ήχου από ένα 
αρχείο λΝΑν στο ΒαεΙεβτουηά 
του προγράμματος; Πώς ; 

3, Πώς μπορώ να τρέχω 
κάποιες εντολές του 003 
(π,χ, αηοσυμπίεση) στο 
ΒαεΙε^τουπό και να μην φαί¬ 
νεται το περιβάλλον του 
003 αλλά του ίθιου του 
προγράμματος; 

6. ΟΒα&ίε ή ΡακαΙ 5*0. 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 

ρνν, 

Μπάμπης Τριποδιανός 

ΥΙ\ ί; Ελπίζω σε απάντηση, 

ΥΓ, 2: Κοορ υρ ΐΗβ ροοό 
ν/οτίί, $υγ5! 

1. Η ΟΒαείε δεν παρέχει 
καμία δυνατότητα για ει¬ 
σαγωγή κειμένου που να εκτείνε¬ 
ται σε περισσότερες από μία 
γραμμές (δηλαδή, να περιλαμ¬ 
βάνει χαρακτήρες ΡΕΤϋΚΝ), κα¬ 
τά συνέπεια 8α πρέπει να γρα¬ 
φεί κώδικας που να υποστηρίζει 
αυτή τη δυνατότητα* Μία σημα¬ 


ντική απόφαση που πρέπει να 
λάβει ο προγραμματιστής είναι η 
δομή που 8α χρτριμοηοιείται για 
να αποθηκεύεται το κείμενο: αν 
χρησιμοποιείται ένας γραμμικός 
πίνακας (Α$ ή 5ΤΕΙΝ0 * Ν%), τό¬ 
τε οποιαδήποτε εισαγωγή ή δια¬ 
γραφή χαρακτήρα που δεν γίνε¬ 
ται στο τέλος του κειμένου, 8α 
απαιτεί μετακίνηση ενός σημα¬ 
ντικού αρ ιδμού δεδομένων. Αν 
χρησιμοποιηθεί μία δισδιάστστη 
δομή (Α$[Ν%), όπου κάδε στοι¬ 
χείο του πίνακα αντιπροσωπεύει 
μία γραμμή κειμένου, τότε ο κώ¬ 
δικας 8α γίνει αρκετά πιο πολύ¬ 
πλοκος* Σε κάθε περίπτωση πά¬ 
ντως, τα μέγεθος του κειμένου 
Θα είναι περιορισμένο: από τις 
μονοδιάστατες δομές, ο τύπος 
Α$ μπορεί να φθάσει περίπου τα 
20Κ κειμένου, ενώ ο τύπος 
5ΓΚΙΝ0 * Ν% έχει ικανότητα να 
φιλοξενήσει μέχρι 32767 χαρα¬ 
κτήρες. Η δισδιάστατη δομή 
μπορεί να φθάσει μέχρι περίπου 
50.000 χαρακτήρες* 

Στην επόμενη λίστα φαίνεται 
ένα παράδειγμα, στο οποίο δί¬ 
νεται η δυνατότητα δημιουργίας 
μεταβλητής κειμένου, αποθή¬ 
κευσής της σε αρχείο και ανά¬ 
κτησής της* Η δομή που χρησι¬ 
μοποιείται είναι δισδιάστατη, 
δηλαδή πίνακας συμβολοσει¬ 
ρών, Για λόγους απλότητας [και 
περιορισμού του μεγέθους του) 
τηρείται η σύμβαση όπ το κείμε¬ 
νο μπορεί να αποτελείται το πο¬ 
λύ από 24 γραμμές, καθεμία α¬ 
πό τις οποίες μπορεί να περιέχει 
μέχρι 79 χαρακτήρες (έτσι ώστε 
το κείμενο να χωράει εξ ολοκλή¬ 
ρου στην οθόνη). 

Το πρόγραμμα περιέχει αρκε¬ 
τά επεξηγηματικά σχόλια που θα 
βοηθήσουν στην κατανόηση του* 

ΚΕΜ *** Αρχείο ΤΕΧΓΕΗΓΒΑ5 

*** 

1 Μεταβλητές γτα το κείμενο 
0ΙΜΤβχίΙΜ3$(1ΤΌ24) 

ΟΙΜ Νωηϋηεε Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 


ΟΙΜ Οιτϋηε Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΟΙΜ ΟαΟοίιυτιη Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
05 

1 Φόρτωμα αρχείου ή 

αρχικσποίηση σε κενό κείμενο, 
' ανάλογα με την απάντηση του 
χρήστη. 

ΙΝΡΙΓΓ "ΙηρυΙ ΡχΙεηίυηε Ιο Ιο&ά 
(ΕΝΓΕΚ = ηο Ιο&ί):", 
Η]«Ν&πιε$ 

ΙΡ (ΡϋεΝθίτκδ ο““) ΤΗΕΝ 
005υΒ ΙοθάΤεχίΕάίι 
Ε15Ε 

ΟΟΕΙΙΒ ΜΤεχίΕίΙΗ 
ΕΝϋΙΡ 

1 Αρχικό τύπωμα του κείμενου 
0Ο51ΙΒ 0ί$ρϊεγΤεχίΜΐ 

ΙΟΟΑΓΕ 1,1,1 

' Αρχικοποίηση των πλήκτρων 
δρομέα 

0ΝΚΕΥ{Π)<303!ΤΒυρ 

ΟΝ ΚΕΥ( 12) 00$ΟΒ Ιείΐ 

™ΚΕΥ(13)ΟΟΒυΒβ|βΙ 

ΟΝΚΕν(14)<Μ5ϋΒΟσ»η 

ΚΕΥ(Π)0Ν 

ΚΕΥ( 12) ΟΝ 

ΚΕΥ(13}0Ν 

ΚΕΥ(14)0Ν 

* Ανάγνωση χαρακτήρα*,. 

0Ο5υΒ0ε£θΐ3Γ 

1 Κύριος βράχος προγράμματος. 

Τερματίζεται όταν 
1 ο χρήστης πατήσει το πλήκτρο 
Ε5€ΑΡΕ. 

ΨΗΙΙΕ (0$ ο 0ΗΚ${27)} 

' Εισαγωγή ταυ χαρακτήρα στο 
κείμενα {αν 

1 ο χαρακτήρας είναι Β&οΙΐεραεε, 
τότε η “εισαγωγή" 

1 του μπορεί να πρακαλεσ ει τη 
διαγραφή ενός άλλου 
' χαρακτήρα!) 

00$υΒ1η5εΠθιητ 
' «οι ανάγνωση του επόμενου 
χαρακτήρα... 

ΟΟδΟΒΟείΟιατ 

«ΕΜ> 

03 

1 Προτροπή για σώσιμο ίου 



αρχείου. 

ΙΝΡυΤ "ΚίεηΜΚ ίο εενε (ΕΝΤΕΕ 
= ηο εενε)*, ΡιίβΝαπκί 
ΙΡ (Β1εΝΜ30$ ο"") ΤΗΕΝ 
0051ΙΒ 53νεΤεχίΕάίί 
ΕΝϋΙΡ 
ΕΝΌ 

* Ρουτίνες για χειρισμό της 
μεταβλητής κείμενου. 

ΙηίίΤεχίΜΕ: 

' Αρχικοποίηση των μεταβλητών 
κατάστασης. 

ΤεχΙΙ>3ΐ3$( 1) = *"“ 

Νιυηίίηεε = 1 
Οιτϋηε = 1 
όυιίαΐυπιη = 1 
ΚΕΤυΕΝ 

ΙαβτΓΓεχΐΕάίί: 

' Φόρτωμα κειμένου από αρχείο. 
Αρχικό 

Η ανοίγεται ίο αρχείο. 

ΟΡΕΝ ΡίΙεΝητηεδ ΡΟΚΙΝΡΙΤΓ 
Α3Ι1 

' Η μεταβλητή ΝυτηΟίΗΓδΚεαά 
παρακολουθεί το πλήθος των 
χαρακτήρων που διαβάστηκαν 
από το αρχείο, ώστε να μην 
επιχεφηθεχ ανάγνωση πέραν 
του τέλους του. 

ΝυτηΟιατεΕεαά = 0 
ΝυΐϊΐΙίηεε^Ο 

νΗΠ£ (ΝυτηΟΐΒΓεΙΜ < 10Ρ( 1) 
ΑΝϋ Νυτηΐίηεε < 24} 
ΝυτηΙίηεε = ΝυιηΙίηεε + I 
1 Ανάγνωση της επόμενης 
γραμμής... 

ΙΙΝΕΙΝΡυΤ #1, 
Τ£χΐϋ&ΐ3$(ΝυηιΙίΓΐ€5} 

1 Οι γραμμές που περιέχουν 
περισσότερους από 79 
' χαρακτήρες περικόπτονται αε 
αυτό ίο μήκος. 

ΙΡ (Ι£Ναεχϋ^^${Νιυη1ίη^ > 
79) ΤΗΕΝ 

ΤεχΙΟαίΗ$(ΝυχηΕίη65} = 
ΙΕΡΤ$(ΤεχΙΟ&ΐΕ$ (ΝίίπιΙίηεε), 
79) 

ΕΝΡΙΡ 

1 Ενημέρωση της μεταβλητής 
ΝιυηΟυυείϊβάά. Η σταθερά 2 
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Η Ο νν ΤΟ 


' προστίθεται για νυ 
συνυπολογισμένοι 
χαρακτήρες 

' Κείυτη και Ιϊικ Ρεεά 

που σηματοδοτούν το 
* τέλος κάθε γραμμής, 
ΝιιπιΟβι 5Κ03<1 = ΝυτπΟίΗΓδΚε&ί 
+ Ι£Ν(Τ^ϋ3ΐ3$(Ναιη1ϊηε3}) 

+ 2 
ΜΕΝΒ 

' Αν το αρχείο ήταν άδεκ>, η 
μεταβλητή κειμένου ξεκινά με 
μία 

^ γραμμή. 

ΙΡ (ΝυηιΙίηβέ = 0) ΤΗΕΝ 
ΝυΓπϋικδ -1 
ΤεχίΙ)αΐΗ$(1) = ” 

ΕΝΟΙΡ 

1 Κλείσιμο του αρχείου ναι θέση 
των μεταβλητών τρέχουσας 
θέσης, 

Ο05Ε#ί 
ΟιτΙίηε = 1 
ΟχΓΕοίυιηη -1 
ΚΕΤΙΠΪΝ 

$3νΕΤεχΐΕώί: 

' Αποθήκευση της μεταβλητής 
κειμένου σε αρχείο. 

1 Αρχικά ανοίγεται το αρχείο. 

ΟΡΕΝ ΡιίεΝδπκί ΡΌΒ ΟϋΤΡυΤ 
Α$#1 

Ρ0ΚΙ= 1 ΤΌΝυηιϋηεε 
Εγγραφή κάθε γραμμής. 

ΡΚ1ΝΓ # 1, ΤεχΙΙ)&ί£ί$(Ι} 

ΝΕΧΤΙ 

* Κλείσιμο του αρχείου, 

αο$Ε#ι 

ΕΝΟ 

ΙΠ5θΐΟΐ&ΓΙ 

' Εισαγωγή ταυ χαρακτήρα στη 
μεταβλητή κειμένου. 

Ιίηεΐεη = 

Ι^(ΤεχΙθ3ί3${€υΓΐϊη£)) 

ΙΡ (0$ = €ΗΡ$(8)} ΤΗΕΝ 1 
Χαρακτήρας Β3ε%ϊ3€ε. 

ΙΡ (ΟυτΟτίυΓηη > 1) ΤΗΕΝ 
' Διαγραφή χαρακτήρα μέσα στη 
γραμμή. 

ΤβχίΙ3βΐ3$(€£ΐΓϋηε) = 
ΙΕΡΤ$(ΤεχίΟ&ΐΕ${ΟίΓΕίη€), 
Οιτ€οΙΐίΐηη - 2) + 


ΚΙ0ΗΤ${Ί€χΐΙ>3[3 $(€υΓϋικ), 
ϋηεΐεη - Ουτ€οίυιηη + 1) 
ΟυτΟ^υπιη = ΟατΟ^υπιη -1 
ΙΟΟΑΤΕ (Ι5ΚΙΙΝ, 1,1 
ΡΒΙΝΤ $ΡΑ£Ε$(79); 
10€ΑΤΕ05ΚυΝ ( 1,1 
ΡΚΙΝΤ ΤεχΐΓ)&ΐ3$(€υΓΐΐη€); 
ΙΌΟΑΤΕ (3ΚϋΝ, ΟυιΟοίυιηη, 1 
ΕΙ5Ε 

ΙΡ {€ατΙϊηε > 1) ΤΗΕΝ Η Μόνο αν 
6εν βρισκόμαστε στην αρχή 
του κειμένου. 

ΙΡ (ΙΕΝ(ΤααΤ>3ΐ2$(0ϋΓΐίη€)) + 
ΙΕΝ(Τ€χΐΙ)3ί3${ΟίΐΓΐίη0 ■ 1)) 
<= 79) ΤΗΕΝ 

' και η τρέχουσα γραμμή μπορεί 
να συγχωνευθεί με την 
προηγούμενη της. 

Οπ€οίυιηη = 

ΙΕΝΠβχΙϋΕί3$(Οίτϋηε Ί)) +1 

* Οι δύο γραμμές ενώνονται... 
Ι«χΙΙΪ3ί3$(0υΓϋηε - 1) = 

ΤεχΙθ3&$(€υΓϋηε -1) + 
Τεχίθ3ίη$(αΐΓΐίηε) 

4 Οι γραμμές που ακολουθούν 
"ανεβαίνουν* κατά μία θέοη. 
ΡΟΚI - ΟυτΙίηε ΙΟ Νυηιϋηεε -1 
ΤβχίΙ)3ΐ3$(Ι} = Τεχω3ΐ3$(Ι + 1) 
ΝΕΧΤϊ 

* Ενημέρωση των μεταβλητών 

τρέχουσας θέσης 
Ουϋηε - Οιτϋηβ -1 
Νυτηϋηεε = ΝιπηΙϊηεε -1 
1 και συνολική επανεμφάνιση του 
κειμένου. 

00$ΙΪΒ Οίερί^ΤβχίΕδίί 

ΕΕ5Ε 

ΒΕΕΡ 

ΕΝΟΕΡ 

ΕΕ5Ε 

ΒΕΕΡ 

ΕΝΟΙΡ 

ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΤΙΙΚΝ 

ΕΝΟΙΡ 

ΙΡ(€$ = €ΗΚ$(13))ΤΗΕΝ 
Ήατήθηκε ΕΝΤΕΚ 
ΙΡ {ΝυτπΙίηβ5 < 24) ΤΗΕΝ 
' Υπάρχει χώρος για μία ακόμη 
γραμμή, οπότε οι 
' ακόλουθες γραμμές 
“κατεβαίνουν* κατά μία θέση, 
Ρ0βΙ = ΝυηιΙίηεεΤ0€ίΐΓϋηε+ 1 


ΞΤΕΡ-1 

ΤβχΦΕΐ 3 $(Ι)=Τεχϊθ 3 ΐ 3 $(Ι- 1 ) 
ΝΕΧΤΙ 

Οίίτϋηε - ΟιτΙίηε + 1 
Νυτηϋτκε - ΝυιηΙίηεε + 1 
1 Η τρέχουσα γραμμή χωρίζεται 
στο σημείο όπου πατήθηκε 
ΕΝΤΕΚ. 

Τεχί1)3ί3${€υΓϋη€) = 
ΚΚΗΤ$(ΤεχίΙ)α{3$(0υΓϋηβ - 
1)* 1 ΕΝ(ΤεχΙΙ> 3 ΐη$(€ιΐΓΐίη 0 - 
1 ))*€υτ€σίυιηη+ 1 ) 
ΤεχίΒ3ίΗ$(0υΓϋηε -1) = 
ΕΕΡΤ$(ΤεχΙθ3ΐα${0υτΙίη£ -1), 
ΟυτΟοίυτηη - 1 ) 

ΟυιΟοίυπϊπ= 1 

1 Το κείμενο ξανατυτιώνεται. 

ΟΚυΒ0ΐ5ρΐ3γΤεχΐΕςίίί 

ΕΙ5Ε 

ΒΕΕΡ 

ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΤυΕΝ 

ΕΝΟΙΡ 

* Οι υπόλουχϊΐ ειδικοί χαρακτήρες 
αγνοούνται. 

ΙΡ (Α50(0$) < 32) ΤΗΕΝ ΚΕΤΤίΚΝ 
' Κανονικοί χαρακτήρες. 

ΙΡ {ϋηεΐεη < 79) ΤΗΕΝ 
4 0 χαρακτήρας εισαγεται μόνο 
αν δεν φθάσαμε το μέγκπο 
μήκος γραμμής 

ΙΡ (ΟυτΟοίυπιη = ΙίηεΙεη) ΤΗΕΝ 
' Ο χαρακτήρας εισαγεται στο 
τέλος της γραμμής. 
ΤβχΦ^$(ΟιτΟη6} = 
ΤεχίϋαΕ33(0ιΐΓϋη€) + 0 $ 
ΡΜΝΓ05; 

Ε18Ε 

4 Ο χαρακτήρας εισαγεται στο 
μέσον της γραμμής, 
ΤεχίΙ> 3 ΐΒ$(€υΓϋικ} = 
ΙΕΡΤ$(Τ 0 χίΙ) 3 ! 3 $ (ΟυτΙίηε), 
ΟυτΟοΙυπιη - 1 ) + 0 $ + 
I^^ΗΤ$(Τεχ^^υΐΛ$(^υΓυηε), 
ϋηεΐεη - Οπ€αίυηιη + 1 ) 
ΙΟ0ΑΤΕ05ΚΠΝ, 1,1 
ΡΚΙΝΤ ΤεχΦ3^$(&ιτΙίικ); 
ΙΟΟΑΤΕ 05ΚΕΙΝ, ΟυτΟοίυπιη + 
1.1 
ΕΝΟΙΡ 

ΟΐίΟΝυτηη = €υι€ο 1 υτηπ + 1 

Ε15Ε 

ΒΕΕΡ 


ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΤυΚΝ 

ΟκρίβγΤσχίΕάίί: 

Η Τύπωμα του κειμένου 

α$ 

ΡΟΚ1—1 ΤΟ Νυητίίηεε 
ΙΟΟΑΓΕΙ, 3 
ΡΚΙΝΤ Τ€χ11>3[3${1); 

ΝΕΧΤΙ 

ΙΟΟΑΤΕ Ουτϋικ, ΟυτΟάππη, 1 
ΚΕΤυΚΝ 

υρ: 

1 Μετακίνηση του δρομέα μία 
θέση πάνω 

ΙΡ(ΟΐΓϋηε> 1)ΤΗΕΝ 
' μόνο αν δεν βρισκόμαστε ήθη 
στην πρώτη γραμμή. 

Οιτϋηε = Οατϋηε ■ 1 
* Αν η τρέχουσα στήλη είναι 
μεγαλύτερη από το μήκος της 
1 νέας τρέχουσας γραμμής 
μετα φερόμαστε στο τέλος της 
νέας 

1 τρέχουσας γραμμής. 

ΙΡ (ΟυτΟοίυιηη > 
ΙΕΝ{ΤεχΙΙ)3ί3${ΕυΓΐίηε)}) 
ΤΗΕΝ ΟιτΟοίυπιη = 
ΙΕΝ(ΤεχΐΕ)3ΐ3$(0υΓϋηβ)) +1 
ΕΟΟΑ7Ε ΟυΓϋηε, ΟυτΟαΙυπιη, 1 
ΕίΗΕ 
ΒΕΕΡ 
ΕΝΟΙΡ 
ΚΕΓυΒΝ 

Οονη: 

1 Μετακίνηση του δρομέα μία 
Θέση κάτω 

ΙΡ {Οιτϋηε < Νυπιΐίηβδ) ΤΗΕΝ 
* μόνοαν δεν βρισκόμαστε στην 
τελευταία γραμμή. 

Ουτίϊηε = ΟυτΟτκ + 1 
1 Ελεγχος στήλης, όπως και στην 
κίνηση πάνω. 

ΙΡ (ΟίτΟιΙυιηη > 
ΙΕΝ(ΤεχίΙ)Ηΐ3$(όΐΓΐίηβ))) 
ΤΗΕΝ ΟυτΟαίυιηη = 
ΙΕΝ(ΤεχΐΕ^ία$(ΟΐΓϋηε)) +1 
ΙΟΟΑΤΕ Οατϋηε, ΟυτΟοΙυπιη, 1 
Ε15Ε 
ΒΕΕΡ 
ΕΝΟΙΡ 
ΒΕίυΡΝ 
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ΙΑ 

1 Μετακίνηση του δρομέα μώ 
θέση αριστερά 
ΙΕ (ΟιΚΑειππ > 1) ΤΗΕΝ 
’ μόνο σν δεν βρισκόμαστε ήδη 
απιν πρώτη στήλη. 

ΟυτΟοϊιιτηιΐ - ΟυτΟ&πηη -1 

ΚΚΑΓΕ ΟυτΙϊηε, ΟυτΟοΙηηιη, 1 

ΕΙ$Ε 

ΒΕΕΡ 

ΕΝϋΙΕ 

ΚΕΠΙΚΝ 

Κί#ιΐ: 

' Μετακίνηση του δρομέα μία 
θέση δεξιά.., 

ΙΡ (ΟυτΟσΙυπιη <= 

ΙΕΝ(ΤεχΐΙ)3ΐ3 $(€υτϋτκ)}) 
ΤΗΕΝ 

' μόνο αν δεν βρισκόμαστε πδη 
στο τέλος της τρέχουσας 

γραμμές 

Οιτ€ο1ΐίΐτιη = ΟιτΟΛυιηπ +■ 1 

ΙΟΟΑΤΕ Οπϋηε, Οατ€οίιιππι. 1 

ΕΙ5Ε 

ΒΕΕΡ 

ΕΝΟΙΡ 

ΒΕίυΚΝ 

ΟεΐΟΐΒτ; 

4 Ανάγνωση χαρακτήρα. 

00 

€$ = ΙΝΚΕΥ3 

* Η επόμενη εντολή μάς Βοηθάει 
να αγνοούνται τα ειδικά 
πλήκτρα, (π.χ. Ρ4) 
ΙΡ(ΙΕΝ(€$)>1)ΤΗΕΝ0$ = *" 
ιοορ υΝτπ. ο$ ο 
ΚΕΤυΚΝ 

2 Η εντολή ΡΙΑΥ χρησιμοποι¬ 
είται για παραγωγή ήχου. Η εντο¬ 
λή ΡΙΑΥ δέχεται ένα όρ*σμα τύ¬ 
που συμβολοσειράς, το οποίο 
περιέχει τα συμβολικά ονόματα 
για τις νότες που θέλουμε να α¬ 
κουστούν (0 = ντο, 0 = ρε, Ε = μι, 
Ε = φα, Ο = σολ, Α = λα, Β = σι]* 
Η εντολή ΡΙΑΥ μπορεί να περιέ¬ 
χει και άλλους χαρακτήρες που 
καθορίζουν χαρακτηριστικά για 
τις νότες [πχ διάρκεια, οκτάβα 
κλπ.). Η δήλωση Α$ 5ΤΚΙΝΟ * Ν 


χρησιμοποιείται για καθορισμό 
τύπου κάποιου δεδομένου αε 
δύο περιπτώσεις: 

α) στη δήλωση μίας απλής με¬ 
ταβλητής όπως 
ΟΙΜ δυπκΐΓΠθ Α5 δίτίπ^ * 30 
όπου ορίζεται όπ ο τύπος της με¬ 
ταβλητής 5υπχχπβ είναι συμβολο- 
σειρά τριάντα χαρακτήρων και 
β) για να καθοριστεί ο τύπος 
πεδίων εγγραφών που ορίζονται 
με τη δήλωση ΤΥΡΕ, π_χ_ στη δή¬ 
λωση 

ΤΥΡΕΡετεοπ 

ΡεΓ5θπΝιττιε Α5 5ΤΚΙΝ0 * 30 
ΡεΓ5οη5υτη3ΐπ£ Α5 ΞΤΗΙΝϋ * 30 
Αάάτεεε Α5 5ΤΚΙΝ0 * 50 
ΕΝΧΪ 

ορίζεται ο τύπος Ρβτ 5 οη. Κάθε 
μεταβλητή τύπου Ρογϊοπ αποτε- 
λείται οπό τρία πεδία με τα ονό¬ 
ματα ΡθΓ 5 οηΝαπνα, ΡοΓίοπδυί" 
παπτο και Αά0Γ0$5. Ο τύπος των 
δύο πρώτων πεδίων είναι "ουμ- 
βολοσειρα τριάντα χαρακτήρων" 
και του τρίτου "συμβολοσειρά 
πενήντα χαρακτήρων", 

3. Ναι, αρκεί το όρσμα της ε¬ 
ντολής ΡΙΑΥ να ξεκινά με τη συμ- 
βολοσειρά ΜΒ, όπως φαίνεται 
στο πιο κάτω πρόγραμμα: 

ΚΕΜ *** Αρχείο ΡΙΑΥ^ϋ,ΒΑδ 
**+ 

ΡΙΑΥ 

"ΜΒο318ΕΙ>ι·ΕΙ3+Εο2Βο3θα 

2ο2Α“ 

ΡΟΗ Ι-1ΊΟ 2000: ΙΧΧ1ΑΓΕ 1,1: 
ΡΜΝΤ1:ΝΕΧΤΙ 

4. Δυστυχώς, ο κώδικας που 
8α επιτύγχανε κάτι τέτοιο είναι υ¬ 
περβολικά πολύπλοκος γ>α να συ- 
μπερΛηφθεί σε αυτήν τη στήλη. 

5. Δεν υπάρχει κάποιος προ¬ 
φανής τρόπος να εκτελείς κάτι 
στο παρασκήνιο, ενώ συνεχίζει 
να εκτελεϊται το πρόγραμμά σου. 
Αν σε ενοχλούν τα μηνύματα που 
τυπώνονται στην οθόνη, μπορείς 
να εκτελέσεις την αποσυμπίεση 
(ή οποιαδήπστε άλλη εντολή), α- 
νακστευθύνσντας την έξοδό της 


στο ειδικό αρχείο πυΙ (όπου η έ¬ 
ξοδος αυτή χάνεται], πχ 
5 Η 0 ΙΙ "βεΗο ΗαΙίο > πυΓ 

6. Ανάλογα με τις ανάγκες. Η 
ΩΒα^ϊε είναι πιο φιλική για τον 
αρχάριο, αλλά γρήγορα οι δυνα¬ 
τότητες της εξαντλούνται και γίνε¬ 
ται τροχοπέδη γκτ τον πεπειραμέ¬ 
νο προγραμματιστή Επίσης, η Τιχ- 
Βο ΡαχαΙ δημιουργεί πιο γρήγορα 
προγράμματα (καθώς είναι μετα¬ 
γλωττιστής κοι όχι διερμηνευτής). 

ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

□ γαπητό Ρ€ Μο$*θγ, 
Παρόλο που είμαι νέ¬ 
ος αναγνώστης αου 
κατάλαβα πως είσαι τα κα¬ 
λύτερο περιοδικό για Ρζ. 
Συγχαρητήρια για την 
πλούσια ύλη σου και για 
την ενημέρωση* Επειδή έχω 
αρκετά πράγματα να σε ρω¬ 
τήσω μπαίνω κατευθείαν 
στο θέμα. Εχω έναν 486 
5Χ/40 με 4ΜΒγ&$ &ΑΜ. 

α) Πρόσφατα πήρα το α¬ 
γαπημένο μου αάνσπίυτο 
(καθότι είμαι αάνβπΙυΓ-άς), 
το ΙΕΟΕΝΟ ΟΕ ΚΥΛΑΝΟΙΑ 
% αλλά δεν ετρεχε. Η κάρ¬ 
τα γραφικών μου είναι ΥΟΑ 
ΙΜΒγίθ. Αν φταίει η κάρτα , 
όπως φαίνεται, μπορείτε να 
μου γράψετε την τιμή μιας 
5 ΥΟΑ ΙΜΒ/ϊβ; 

β) Δουλεύω αε Τυτθο 
Ρα$€σΙ 6.0· Μπορώ να κατα¬ 
σκευάσω απλά παιχνίδια 
(αάνβπίυτοί); 

γ) Πώς γίνεται , σε ένς 
πρόγραμμα, όταν κάνει μία 
λειτουργία συγχρόνως να α- 
κούγεται μουσική; 

6) Τα γραφικά των παιχνι- 
διων είναι φτιαγμένα αε 
γλώσσα προγραμματισμού ή 
« πρόγραμμα ζογραφικής; 

ε) Μπορείς να μου πεις σε 
ποια γλώσσα είναι γραμμέ¬ 
να τα: ΑΙοπθ ίπ ΐΗθ Οατλ 1, 
οί Κγταηάία. 


Με συγχαρείς αν σε κού¬ 
ρασα. 

Ευχαριστώ πολύ , 

Μγ Αάνβηίυτβ. 

ΥΓ.: Συγχαρητήρια στο Ρ€ 
Οαπιβί 

α] Οι κάρτ ες ΥΟΑ με 
μνήμη 1 ΜΒγίο συνήθως 
έχουν τις δυνατότητες μιας κάρ¬ 
τας 5Υ0Α (γι' αυτό, άλλωστε, έ¬ 
χουν και την επιπλέον μνήμη). Ο 
μόνος λόγος για τον οποίο δεν 
μπορεί να τρέχει το παιχνίδι, εξοι- 
τίας της κάρτας γραφικών, είναι 
ότι το παιχνίδι απαιτεί κάρτα συμ¬ 
βατή με τα πρότυπο νΕ$Α, Η 
συμβατότητα αυτή μπορεί να επι¬ 
τευχθεί φορτώνοντας έναν οδη¬ 
γό (όπνβτ) ΥΕ3Α, ο οποίος συνή¬ 
θως έρχεται μαζί με την κάρτα 
γραφικών* 

β) Ναι, η ϊυτόο ΡαχαΙ έχει δυ¬ 
νατότητες για ανάπτυξη παιχνι- 
διών* Αλλωστε, πολλά από τα 
προγράμματα αναγνωστών που 
συμπεριλαμβά νουμε στο £Ρ- 
ΚΟΜ είναι γραμμένα σε Τυτθο 
ΒακαΙ 

γ) Γίνεται, αλλά δεν είναι και ι¬ 
διαίτερα απλό, εκτός αν χρτγοι- 
μοποιος Βθ5*ε που ενσωματώνει 
αυτή τη δυνατότητα ή προγραμ¬ 
ματίζεις αε περιβάλλον \Λ/ίπ- 
όσν«, οπότε μπορείς να αξιοποι¬ 
ήσεις τις δυνατότητάς τους για 
διαχείριση ήχου. Σε όλες τις άλ¬ 
λες περιπτώσεις πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσεις το σύστημα διακοπών 
του υπολογιστή κάτι αρκετά πο¬ 
λύπλοκο. Δυστυχώς, το θέμα εί¬ 
ναι υπερβολικά εκτενές γτα να το 
αναπτύξουμε στη συγκεκριμένη 

δ] Συνήθως, τα γραφικά προε¬ 
τοιμάζονται σε ειδικά πακέτο ζω* 
γραφικής και προσαρμόζονται 
κατάλληλα σε δομές δεδομένων, 
ανάλογα με τις ανάγκες κάθε 
προγράμματος. 

ε) Τα περισ σότερα παιχνίδια 
είναι γραμμένα σπς γλώσσες 0 
και 0++, Υποθέτουμε ότι τα 
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Αίοηθ ΐη ίΗβ Οαάς 1 και Ισοδτκΐ 
οί Κγταπάία δεν αποτελούν εΕρι- 
ρεσεις, 

ΑΝ5Ι0 

γαπητό Κ Μαίϊβτ, 
Συγχαρητήρια για το 
περιοδικό, καθώς 
επίσης σε όλους τους υπεύ¬ 
θυνους, αλλά κυρίας στον 
κύριο Χριστακόπουλσ που 
με τις στήλες του Ρτοςτατη- 
πιίπβ και Ιχροπβηςο σ- 
Υ€Βάζει πολύ την ποιότητα 
του περιοδικού. Ας έρθω, ό¬ 
μως, στις ερωτήσεις μου που 
αφορούν την ΑΝ5Ι ^ 

Θα ήθελα να μου εξηγή¬ 
σετε τον τρόπο δημιουργίας 
απίπιαίίοπ με την ΑΝ$! €. 
Ποιες εντολες/συναρτήσεις 
δα χρησιμοποιήσω και ποια 
η σύνταξή τους; 

Η δημιουργία απίτησΐισπ 
σε Η/Υ σχετίζεται με Γη δη- 
μιουργία κινούμενων σχε¬ 
δίων; Δηλαδή έχουμε 10 
καρέ και τα "ρίχνουμε" το 
ένα πάνω στο άλλο με ταχύ¬ 
τητα; Αν θέλω να ενσωμα¬ 
τώσω και ηχητικό εφέ στο 
απΐπισΗοη; 

Κάποιο Βιβλίο για αηι- 
ηιαίίοη σε ΑΝ5Ι ζ μπορείτε 
να μου προτείνετε; 

μη με ΠΑΡΑπεΜψετε 
Π0 3ΰ$τυϋ10κ.ά.1 
ευχαριστώ που με διαβά¬ 
σατε και σας εύχομαι καλή 
υγεία για να νιώθετε και ε¬ 
σείς καλά , άλλο και να μας 
χαρίζετε τα όμορφα περιο¬ 
δικά σας, 

Με αγάπη και σεβασμό, 
Δημήτρης Μάζης 

Ηι επιτροπή προτύπων 
του οργανισμού ΑΝ5Ι 
δεν ενσωμάτωσε καμία δυνατό¬ 
τητα για χειρισμό γραφικών στη 
γλώσσα 0 (ίσως γιατί, την εποχή 
που πρωτοεμφσνϊστηκε η γλώσ¬ 
σα €, α σταθμοί με δυνατότητες 


εμφάνισης γραφικών ήταν σπάνι¬ 
οι*}. Ετσι, λοιπόν, δεν υπάρχει κα¬ 
νένα πρότυπο σπς διαδικασίες/ 
συναρτήσεις γιο χειρισμό γραφι¬ 
κών και κάθε εταιρία που κατα¬ 
σκευάζει μεταγλωττιστές Ζ δίνει 
και τη δική της βιβλιοθήκη με 
δκϊ&κασίες/συναρτησεις για αυ¬ 
τό το σκοπό. Αντίστοιχες βιβλιο¬ 
θήκες παρέχονται επίσης και από 
τρίτους κατασκευαστές (γτχ η βι¬ 
βλιοθήκη γραφικών 0Κ5 - ιδιαί¬ 
τερα δημοφιλής σε μεγάλα υπο¬ 
λογιστικά συστήματα - διατίθεται 
στο εμπόριο αυτόνομα και όχι 
μαζί με κάποιον μεταγλωττιστή)* 
Κατά παράδοση, πάντως, όταν 
χρειάζεται κίνηση φιγούρων, η 
παρούσα στήλη χρησιμοποιεί πς 
διαδικασίες οβίίπταο 6 * αι ρυΗπτ- 
Ο 0 β (όπως ονομάζονται στη βι¬ 
βλιοθήκη της Τυτθο €), διαδικα¬ 
σίες δηλαδή που αντιγράφουν 
μία περιοχή της οθόνης σε τμήμα 
της συμβατικής μνήμης και αντί¬ 
στροφα. Μπορείς να δεις τη σύ- 
ντοξη των ^ίϊπιαοθ και ρυΐϊπι- 
□ 9 β στο αρχείο $ρπΙο 2 .ρεβ, η ο¬ 
ποία περικλείεται σε απάντηση 
σε προηγούμενο γράμμα (ναι, το 
πρόγραμμα είναι οε ΒαδοαΙ, αλλά 
η ούντα^] είναι ακριβώς ίδια, αν 
εξαιρέσουμε το Λ στην τελευταία 
παράμετρο). Η δημιουργία κίνη¬ 
σης συνίστυται ακριβός στη δια¬ 
δοχική προβολή εικόνων, ώστε 
στο θεατή να δημιουργείτσι η 
ψευδαίσθηση της κίνησης. 

Και στον τομέα της αναπαρα¬ 
γωγής ήχων, η ΑΝ$Ι 0 ακολουθεί 
την τακτική της στρουθοκαμή¬ 
λου, προσποιούμενη ότι δεν υ¬ 
πάρχουν* Εδώ μάλιστα τα πράγ¬ 
ματα είναι χειρότερα, γιατί οι με¬ 
ταγλωττιστές συνήθως δεν παρέ¬ 
χουν κάποιες συναρτήσεις για 
δημιουργία ηχητικών εφέ, πέρα 
□πό ένα απλό # μπιπ" [συναρτή¬ 
σεις 5ουηά[) και πο 5 ουπά() στην 
Τυτβο Εδώ, η χρήση Βιβλιοθή¬ 
κης τρίτου κατασκευαστή καθί¬ 
σταται σνάγκη ειιιακι&χμ 







Δωρεάν ΤοποΒέτηαη δουηά 03 Γά$ και ΰϋ Βοιη!ί! 
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ΑΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(30% προκαταβολή & 2 δόσεις) 

ΕΝΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

_ (3. 4, 6,8 δόσεις) 


486 0X2-80 ΜΗΖ 210.000 δρχ. η 4 χ 
486 0X4-100 ΜΗΖ 220.000 δρχ. η 4 χ 
486 0X4-120 ΜΗΖ 225.000 δρχ. Π 4 X 
Χ5-133 ΜΗΖ 230.000 δρχ. Η 4 χ 


57.000 δρχ. 
60.000 δρχ. 
61.500 δρχ. 
63.000 δρχ. 


00 Πογπ ΙάΒ ΑΟρΐ, 4 δρββά 
00 Ηοπι Αεβγ ΙΡβ ΑΙβρι, 4 Γ 
00 ηοπη ΡβΠΒΪΟΠΪΪ , 1 
00 Ηοη Τθ8ίιίί)3,4 δρεεά 
Οϋ Ηοιη \νβ3ΓΠΕ$$, 6 $ρββΰ 


18.000 

19.000 

24.000 

25.000 

32.000 


δρχ. 

ξΡΧ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 


8θυΝϋ ΟΑΠϋδ 

16 ΒϋδΙβΓβο 5Β Ργο Εοπιρ. 14 

Ορίι ΙΑίβνβ ΤβΙ)ΐ6 ϋΡ9Γ3άβ άωτά 19 

δαυπι) Βΐ35ΐ8Γ 16 (161)11 δΙβΓΕο+Οϋ Ηοπι Οοηΐτ.) 27. 
δοίΐηά ΒΙοιΙβγ Αννε 32 32. 

ΡΒΙΝΤΕΒ3 

Οβποπ ΒϋΟ 70 ΟοΙογ ΙηΙϋβΙ 83. 

03ΠΟΠ Βϋ 210 ΟοΙογ I πΐϋβΐ 60. 

Οοηαη ΒϋΟ 4100 ΟοΙογ ΙηΙϋβΙ 88. 

ίβχπΐ3ΓΚ 1020 ΟοΙογ ΙηΙιϋβΙ 62. 

Ερεοη 8ίγΙιι$ 113 ΟοΙογ ΙπΙύεΙ 84. 


.000 δρχ. 
.500 δρχ. 
.000 δρχ. 
.000 δρχ. 

.000 δρχ. 
.000 δρχ. 
000 δρχ. 
000 δρχ. 
500 δρχ. 


3νθΑ 001.0Β Μ0ΝΙΤ0Β5 
14* ΟοΙογ ίΗ 55.000 δρχ. 

14" ΟοΙογ ΝΙίΗ ΜΡΗΙΙ 62.500 δρχ. 

15* ΟοΙογ ΝΙ ίΗ ΜΡΗΙΙ 95.000 δρχ. 

15* ΟοΙογ 5οηχΤΗπίΙπ)π 15$Χ 117.000 δρχ. 

15* ΟοΙογ Είεο Ρ351Τ 135.000 δρχ. 

δνΟΑ ΟΒΑΡΗΙΟ 0ΑΒ03 
ΟΙγτοϊ ίοαίε 5429 1 ΜΙ) Ογβπι νίΒ 
ΤΓΐϋβπΙ 94401 ΜΟ 0ΒΑΜ Ρ0Ι 
0ΪΓΠΙ8 Ιθ0ίΕ 5430 1 Μί) ΰΗΑΜ ΡΟΙ 
ΟίΓΓίΐί ΙοπίΕ 5434 1 Μί) 0ΒΑΜ ΡΟΙ 
ΐίίΓηρηΙ δίΕΒίίίι $Ε 1 Μί) ϋΓβιη ΡΟΙ 

—ίοτι§ϊΐ6&1!ΐιπο 64) 1 Μ5 0 γ3π ΡΟΙ 
ΟΐΒπτοπύ 81631111968 2 ΜΙ) νΓ3Γτι ΡΟΙ 


19 

19 

20 
26 
25 
2 
3 
71 


.000 δρχ 
500 δρχ 

000 δΡ 

500 δρχ 

18:188 $$ 

500 δρχ 


ϊες τίτλοι με ΟΟ Ηοιη 0»ηβ8 - ΕάυααΐίοηοΙί 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΧ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ!! 


_ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣΧηΜΣ·.ΠΑ 18% 


ΙΕ0ΟΕ* 

ΟΟΜΡυΤΕΗΒ 


2&6 ΚΙ). εΐΟΠο 4 ΡΟΙ, Ιίί, 61860, 4 ΜΕ* Βιτπ.Ρεί 1/0 ΕΙΠΕ, 5ν6Α ΡΟΙ 0ίί<1 1 Μϋ, &Ϊ9Α 
ΟοΙογ ΜοπίΙύί 1 4* ΝΙ ΙΒ, £0Π 3.5* ΗΟ, Η00 650 ΜΕ». Μίηι Το*6ί Κβ*Ικϊ8Γ<), ΝΓοιιμ 


ΡΕΝΤίυΜ 75 ΜΝζ 

265.000 

δρχ. 

ή 

5 

χ 

63.200 

ΡΕΝΤΙίΙΜ 100 Μίΐζ 

290.000 

δρχ. 

η 

5 

X 

57.500 

ΡΕΝΤίυΜ 120 Μήζ 

305.000 

δρχ- 

β 

π 

6 

X 

61.000 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 133 ΜΓιζ 

325.000 

δρχ. 

η 

6 

X 

67.000 

ΡΕΝΤΙίΙΜ 150 ΜΚζ 

355.000 

δρχ. 

η 

6 

X 

79.000 

ΡΕΝΤΙίΙΜ 160 ΜΝζ 

420.000 

δρχ. 

η 

6 

X 

79.000 


δρχ. 

|ΡΧ. 

δΡΧ- 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ- 


259 κυ, ΟοΙβ 4 ΡΟΙ, ΖΙ1. ϋίίβπ. β Μϋ Ρϋιτ,ΡΰΙ 1/0 ΕΙΠΕ. 5ν6Α ΡΟΙ Οη! 1 Μ». 5Υ6Α 
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Επιμέλεια ΟΟ-ΚΟΜ/Καμενα: Χάρης Ζαράντης 




Το Κ ΛΛαεΙοτ αισίως 
αριθμεί το έκτο τον 
_ 00, Απάτην 
αναγγελία 

^ ™ κυκλοφορίας του 
πρώτου 

πολυαναμενόμενου 
ασημί 6ίακου μέχρι 
σήμερα έχει ήβη περάσει μισός 
χρόνος. Ισος, λοιπόν, είναι 
ευκαιρία - ενόψει τον 
καλοκαιριάν αδειών · να 
ξεκουράσουμε λίγο και τις 
πρέσες». Τόσες χιλιάδες Οΰ$ κάθε 
μήνα 6εν είναι και λίγαΐ 
Για να μην παρασυρθούμε, όμως, 
σε πρόορες - για τους 
περισσότερους - ονειροπολήσεις, 
θα σας προσφέρουμε την 
απόλαυση να παρακολουθήσετε 
μέσα από το κεντρικό ιηοπυ του 
€Ο μία περιήγηση στον εβτνοτ 
που φιλοξενεί το ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ. Την 
ταινία της 1 Μοθ Οίεπογ που έχει 
καταφέρει να εισχωρήσει, έστω 
και ος άκουσμα, στην πρόσκαιρη 
καθημερινότητα και να σημάνει 
την έναρξη μιας νέας εποχής για 
το κινηματογραφικό στερέωμα - 
αλήθεια, λέτε να καταργηθά ποτέ 
το Οεεατ πρώτου (ανθρώπινου και 
υπαρκτού) ρόλου; 




ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ϊηΙβΓίσεε του €0 
μεγαλύτερο βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και την απλότητα. Το €0 του Ρ0 Μα^βτ, λοι¬ 
πόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτη¬ 
σης εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερθεί στο 
γοοΪ του (ΐίί-βΟΜ του και να 
χείο ρατΊ.όαί _ 

Αυτή θα είναι μία από τις λίγες φορές 
που θα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο [αν η 
κλήση γίνει από 005) καθώς τα περισσότε¬ 
ρα προγράμματα, ακόμα και αυτά που απαι¬ 
τούν εγκατάσταση, καλούνται από το ίπίβΓ- 
ίαεβ αυτόματα μετά την εγκατάστασή τους - 
εΙίεΙς & ρΙαγ στην πράξη! Μετά την εμφάνιση 
στην οθόνη ενός εισαγωγικού αηίηταίϊοη, το 
πρόγραμμα φορτώνεται και περιμένει τις 
διαταγές σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αλλο ένα θέμα για το οποίο ο άπειρος 
χρήστης δεν πρέπει να ανησυχεί. Στην εισα¬ 
γωγική εικόνα του προγράμματος (αφού 
διαβάσετε τα περιεχόμενά της] απλώς μετα¬ 
φερθείτε με το ιηου5θ πάνω στο κόκκινο 
Βυίίοπ στο κάτω δεξιό τμήμα της οθόνης 
και κάντε κλικ εκεί. Υστερα από αυτή την ε¬ 
νέργεια πρέπει να Βλέπετε ενώπιον σας το 
κεντρικό μενού του προγράμματος. Από ε¬ 
δώ μπορείτε να επιλέξετε σε ποια επιμέρους 
κατηγορία προγραμμάτων θέλετε να μετα¬ 
φερθείτε, κάνοντας ένα απλό κλικ στο ση¬ 
μείο που αναγράφεται αυτή. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία δΚαΓβναΓθ Οαιτνθί. Βλέπετε, λοιπόν, 
μπροστά σας μια χρυσαφένια οθόνη με το 
όνομα της κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κά¬ 
τω από αυτό εμφανίζεται μια σειρά από 
τριάδες Βυίίοπ*. Κάθε τριάδα αφορά στο 
πρόγραμμα που αναγράφεται στο πρώτο 
και μεγαλύτερο από αυτά. Με κλικ, λοι¬ 
πόν, πάνω στο Βυίΐοπ στο οποίο αναγρά¬ 
φεται το όνομα του προγράμματος που έ¬ 
χετε επιλέξει, αυτό εκτελείται απευθείας 
από το ή εγκαθίσταται στο άκληρό 
σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει γίνει, ώστε να μη χρειάζε¬ 
ται να εγκαταλείψει ο χρήστης το περιβάλ¬ 
λον προς αναζήτηση του αρχείου που πρέ¬ 
πει να τρέξει προκειμένου να εκτελεστεί το 
πρόγραμμα μετά την εγκατάσταση. Αντιθέ- 


τως το ΐπίοτίοεο, αφού έχει εγκαταστήσει 
το πρόγραμμα, θα τρέξει το $θίυρ του και, 
αμέσως μετά, θα καλέσει το αρχείο που α¬ 
παιτείται για την εκτέλεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν 
και αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η 
παρουσίαση των οδηγιών αυτού στην οθόνη 
και η αντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. Με 
κλικ στο ϊη 5 ϊτυε 1 ίοπ$, που βρίσκεται κάτω 
και αριστερά από το όυίίοπ με το όνομα του 
προγράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη 
σας τσ αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα 
και περιέχει οδηγίες εκτέλεσης ή περιγραφή 
αυτού. 

Με κλικ στο όυίίοπ "ςοργ", που βρίσκεται 
αριστερά του "ίηΐίτυοίίοη*" σας ζητείται ο 
δίσκος και το άϊΓβείΟΓγ στο οποίο επιθυμεί¬ 
τε να αντιγράψετε τα αρχεία του προγράμ¬ 
ματος. Για να επιστρέφετε στην προηγούμε¬ 
νη οθόνη χωρίς να αντιγράψετε το πρό¬ 
γραμμα, απλώς πατήστε το πλήκτρο 
Έκαρβ'. 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
δΗστονατθ 9 οτηΒ^ αλλά και σε κάθε επιμέ¬ 
ρους περιοχή του ΐπΐβιΤαςβ, μπορείτε να πα¬ 
ρατηρήσετε και δυο ακόμα Βυί1οη$. Το 
*θχϊΓ, που βρίσκεται κάτω αριστερά, και το 
λογότυπο του Ρ€ Μα5^6 γ (κάτω δεξιά). Πα¬ 
τώντας σε αυτό επιστρέφετε στο κεντρικό 
μενού του ΐπΐθΗαεο, ενώ με κλικ στο βχϊί ε¬ 
γκαταλείπετε το πρόγραμμα, ύστερα από 
κάποια επιβεβαίωση. Το τελευταίο μπορεί 
να επιτευχθεί άμεσα με το πλήκτρο 
"Είεαρβ". 

Η παραπάνω κατάταξη των Βυϊϊσπε και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύει για όλες τις περιο¬ 
χές του ϊπΙβΓίαεθ με τις ακόλουθες όμως, 
διαφοροποιήσεις. Στα άσπτοδ, λόγω του με¬ 
γέθους που θα καταλάμβαναν στο σκληρό 
σας δίσκο, έχει κριθεί ως μη σκόπιμη η ύ¬ 
παρξη Βυίΐοπ αντιγραφής ενώ στα ραίεΗβδ 
δεν υπάρχει δυνατότητα εκτέλεσης εφόσον 
δεν είναι εκτελέσιμα προγράμματα. Τέλος 
όσον αφορά στα 5θΙυίϊοπ5, αφού πρόκεπαι 
για κείμενο, πατώντας στο Βυίίοπ στο οποίο 
αναγράφεται το όνομα της λύσης αυτή εμ¬ 
φανίζεται στην οθόνη. 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ ΙΟνίΚδ 

Αν και το ιπίσιΤοεβ είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση σε 005 και δημισυργημενο με τέ¬ 
τοιο τρόπο ώστε να μην προκαλεί προβλή¬ 
ματα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, εν- 
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δέχεται μεταξύ των χρηστών να 
υπάρχουν κάποιοι λάτρες του α¬ 
πόλυτου ελέγχου πάνω στο μη¬ 
χάνημά τους. Για τη διευκόλυνση 
ακόμα και αυτών, έχει ληφθεί ι¬ 
διαίτερη προσοχή κατά τη δημι¬ 
ουργία του του €0, ώστε η 
προσπέλαση στα περιεχόμενά 
του να καταστεί όσο το δυνατόν 
απλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό “άπ" στο 
ΖΟ θα διαπιστώσετε ότι αυτό εί¬ 
ναι στο μέγιστο "μαζεμένο". Στο 
Γοοί δεν υπάρχουν αρχεία που 
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ΗΑΚΟννΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα 
Ρ^ με 4ΜΒ (αν και κάποια άβιτιο$ 
8α απαιτήσουν 8 για την εκτέλεσή 
τους), €0-ϋΟΜ άπνβ, 5υρβτ νΟΑ 
κάρτα οθόνης και ιτιου$β. Η ελάχι¬ 
στη δυνατή σύνθεση δηλαδή ενός 
ΓϊΐυΙίιηθάια Ρ(λ Βέβαια, καλό θα ή¬ 
ταν να υπήρχε και κάρτα ήχου (κα¬ 
τά προτίμηση δουπόΒΙαϊίθΓ ή συμ¬ 
βατή)... 

δΟΡΤννΑΚΕ 


μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, ενώ τα μόνα 
όϊτβείοΓΪΘδ προγραμμάτων που θα δείτε εί¬ 
ναι αυτά που επιβαλλόταν οπό τον κατα¬ 
σκευαστή να βρίσκονται εκεί. 

Στο τοοί του 00 υπάρχει και το 
ΪΓββιηίο,Γκά, συνεπώς μπορείτε άφοβα να 
χρησιμοποιήσετε τα ΑΙί+ΡΙΟ του ΝογΙοπ 
Ο οιτιπΊαηάθΓ ή το για να μεταφερθεΐτε 
σε κάποιο ΟίΓβείοιγ Επίσης, για την εκτέλε¬ 
ση των άβηηο5 υπάρχει και το αρχείο 
ΒαΙεΚΒαΡ, το οποίο σας μεταφέρει σε ένα 
άΐΓΘΟΙοιγ, από όπου γράφοντας το όνομα 
του προγράμματος της επιθυμίας σας, αυτό 
καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ϊπΙθγ- 
ίαεβ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥ2ΕΙΖ 

Αν και έχει γίνει κάθε δυνατή προσπά&εια 
για τη δημιουργία ενός θγιόγ-ϊιόο ίπίετίοεε 
και €0 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χι¬ 
λιάδων χρηστών να υπάρξουν κάποια προ¬ 
βλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν 
όχι τόσο στο Πατάγατε όσο στο ^οί^νατθ 
και στις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υ¬ 
πολογιστή. 


Εδώ οι ιδιαιτερότητες αφορούν ό¬ 
χι τόσο στο ΐπίστίσεθ όσο στα προγράμματα 
που περιέχει το €0 και κατά κύριο λόγο στα 

άθΓΤ105. 

Το ίπΙθΓίαεθ, πάντως, αν υπάρχει Γπουίο 
και ο ά Γίνει του φορτωμένος στο σύστημά 
σας (κάποιο πρόγραμμα που συνήθως α¬ 
κούει στο όνομα Γπουδε.εσπτι ή ιπουίε.εχε 
και μπορείτε να το φορτώσετε γράφοντας 
"Γπσυ5β # στο εοιτίΓπαπεΙ Ιιπε) θα τρέξει χω¬ 
ρίς προβλήματα. 

Αν αυτό δεν συμβεί, ίσως να οφείλεται 
στις δυνατότητες της κάρτας οθόνης σας. 

Σε αυτήν την περίπτωση, δοκιμάστε να φορ¬ 
τώσετε κάποιον νε5α άπνθτ στο σύστημά 
σας και καλέστε το ρεΓπ.όσί ξανά. 

Στους χρήστες των \Μηάον5 προτείνεται 
η έξοδος οπό αυτό, αφού τα περισσότερα 
προγράμματα του Ζ0 είναι γραμμένα για 
περιβάλλον 005 και ενδέχεται να δυσλει- 
τσυργήσουν κάτω από το παραθυρικό περι¬ 
βάλλον. 

Πάντως, ον έχετε τα \νίηάο*5 95 περα¬ 
σμένα στον υπολογιστή σας και αρκετή μνή¬ 
μη (ΙόΜΒ), μάλλον δεν θα αντιμετωπίσετε ι¬ 
διαίτερα προβλήματα. 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ... 

...να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσο στο 00- 
ΠΟΜ του ΡΟ Μ*&1βι% Εάν έχετε 
Φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή ιιΐίΠΐγ], μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο 00- 
ΒΟΜ του ΡΟ Μ351 θγ ένα 5 ΙιΜΙγμ· 
Ιοιγ αφιερωμένο στα προγράμματα 
των αναγνωστών. Το πρόγραμμά 
οας μπορείτε να μας το στείλετε 
σε δισκέτα(-ες1, ΟΟ ΒΟΜ ή ακόμα 
και Ζίρ Οτίνα και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτά, να περιέχει 
και τα 8θ(ΐΓθβ8 του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων οας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
στο οποίο να αναφέρεται και το ά- 

νουά σοε. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
“μπερδεμάτων”, καλό θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
ηεριέχεται μόνο το υλικό που αφο¬ 
ρά στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ Μακίοτ και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριλαμθάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μαβιοί» διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας «ας θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οοον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 005 ή ΐνίπάοντκ, 
Ρο&εοΙ ή νΐ&υοΙ Βββίο ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ* 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μοβίοΐ 1 &13Π0ΪΠ9 δγ««. 
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ΡΑ ΜΙ ΡΕΜ05 

Η πρώτη και μεγαλύτερη 
κατηγορία [από άποψηχω: 
ρητικότητας, βε&αια] του_ 
παρόντος ΟΠ. Εδώ 8α βρεί¬ 
τε τα καλύτερα 0 θγτϊο 5 παι- 
χνιδιών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο και; 
ρό ή πρόκειται να τεθούν 
σύντομα σε κυκλοφορία. 

ΑΚζΑΟΕ ΑΜΕΚΙΟΑ: Πράγματι, ένα από 
τα πιο αστεία παιχνίδια που έχετε δει (νΥιπ- 
άονγ5). 

ΑΖΚΑΕΓ5 ΤΕΑΒ: Ενα παιχνίδι με αρκε¬ 
τές ΟΟΟΜ επιρροές* 

ΟVI ΙΙΖΑΊΊΟΝ 2: Η συνέχεια του περί¬ 
φημου τίτλου (ννϊπεΙο^5 γοΙΙϊπ^ άθητο). 

€ΟΜΙΧ ΖΟΝΕ: Να που η 5^9 αζωντο- 
νεύει το Οοιτιϊχ και στα ννϊπόονί 95. 

€ΟΝθυΕ 5Τ5 ΟΡ ΤΗΙ ΝΒΜ 
ννΟΚΙΟ: Πρόκληση η κατάκτηση του Νέ- 
,ου Κόσμου. 

0Ε50ΕΝΤ 2! Η συνέχεια της^ρισδιά: 
στατης διαστημικής διασκευής του ΟΟΟΜ. 

ΡΚΑΝΚΕΝ5ΤΙΙΝ: ΑόνοηΙυΓΘ για νΥϊπ- 
άο*5. Αξίζει να το τρεξετε* 

ΡϋΙΙ ΤΙίΤ ΡΙΝΒΑΙΙ: Ενα φλίπερ απο¬ 
κλειστικά για ννϊπόοννί* 

ΟΕΑΚΗΕΑ05: Ενα από τα πιο "ψυχαγω¬ 
γικά" όοαιχ} 9ΟΓΠ05 γι α\νίπεΙο^ 5. 

ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ 4 ΜΑΟΚ: ΚσΙο 
ρΙαγϊπ9 9 απτθ από χην 55Ι._ 

ΚΝΙΟΗΤ Μ0ΥΕ5: Ενα όο οτό 9 σΓτιβ σε 
τε^στιο ΒοσιεΙ*„. 

Ν€ΑΑ: Επιτέλους, κάποιοι ασχολούνται 
και με το κολεγιακό πρωτάθλημα μπάσκετ. 

ΚΕΒΕΙ Α5$ΑϋίΤ 2; Υστερα απο τόσα 


ΟνίΙΙΖΑΤΙΟΝ 1 


τα εμπορικά παιχνίδια, αλλά μερικές φορές 
εφάμιλλα σε εδιστικότητα με αυτά Εδώ 8α_ 
βρείτε και μερικά ακόμα (παλιοί εραί άθΓΠθ5 
εμπορικών παιχνιδιών. 


ΑΤίΑΝΤΙ5:ΤΗβίο5^ίίγ 

Οί ΑΗαπίίδ, 

Ατεοάθ 9ΟΓΠ0. 

ΟΑΝΝΟΝ ΓΟΟΟΕΚ II: 

Το άθΓηο ταυ γνωστού παι¬ 
χνιδιού* 

0Ο16ΑΤΕ; Ενα ρτοπτο 
της€οΐ9αίβ, 

0ΟΟ15ΡΟΤ: Διαφημιστι¬ 
κό οαπιβ της δρτίΐθ* 
ΕΙΕΟΤΚΟΒΟΟΥ: Ρΐαϊ- 
ίατπι 9 απΊ 6 . Κατά προτίμηση, 
μην το τρέχετε κάτω από 
ΜϊΓκΙον*5* 

ΕΙΡ ΙΑΝΟ; 005 90 ιώ© 
με αστείες φιγούρες* 
Ε50ΑΡΕ: Εκαρε ίτοτπ Μοπχίθτ ΟαϊΗβ. 
ΚΕΙΙΟΘ'5: Ενα δυναμωτικό πρωινό και 
ένα αξιόλογο παιχνίδι* 

ΚΚΙΙ5ΤΎ: ΟΟδάβπιο, 


χρόνια η συνέχεια. 

Κ1ΓΙΕ5; Μονομα¬ 
χίες στην άγρια Δύση. 

5ΗΕ115ΗΟΟΚ: 

ΤαπΙ< όαϊίΐβ οαιπβ* 

ΤΚΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ: 

βαεϊπ 9 90 ΠΊ 6 του μέλ¬ 
λοντος* 

ί 5ΗΑΚΕν/ΑΚΕ 
ί ΟΑΜΕ5/ 

Μια κατηγορία παι- 
χνιδιών που συχνά έχει 
να παρουσιάσει τερα- 
στιεςεκπλήξεις* Μικρό¬ 
τερα σε μέγεθος από _ 


Φ'Μ 


ΙΟΦΒίΜΓ" 

Α.Λ Ι«Ί 
*Π 244 


-- 

μ ϋΜΒίΐ 

ΕΗ Πη Τ*&β 

1 


ΕΑί£*«ΓΡ (Υ**Κ1*Ϊ 
|Οη*«Ι**ίΐ 


Χ!ΕΕΕΐ33·Η·!·|Η91 

ί*Τη< ν*Η φβίίΐ ΑΦ#ίΟ*ί |^ΠίΙ £ΝΗθΡΜ>* 


ΑΕΟΑΡΕ ΑΜΕΚΚΑ 



124 ΡΟ ΜαΐίβΓ 















































κειμένου για \Μίηάο\ν$, 

ΟΒΚθνν5Ε;ννΐ^5 

άαίαΙχΐ50 ί,ΡΒΡ) ί>Γθ *$ 0 τ . 

ΟΙΙΜΑΝ: Ογηατηίρ 
ΙίηΙς ΙΙΒγογυ Ιηνθ5ίΪ9ΡίθΓ· 
ΕΙΕΜΕΝΤ: Περιοδικός 
πίνακας τον στοιχείων. 

ΕΧΤΚΑΟΤ: υ.Ιλβη- 

εοάψ για ν/ϊηάον/5, 

ΡΒΕΕ; Ιεοη με τον ελεύ¬ 
θερο χώρο του δίσκου 
σας. 



ΙΑΜΕΒ5; Μήπως^κάτι σας 
θυμίζει ο τίτλος; Που να δείτε 
και το παιχνίδι, 

ΜΑΟΙΟ ΒΟΥ: ΡΐσίοΓΠΊ 
9 σπΊ 6 στο οποίο κατευθύνετε έ¬ 
ναν μαθητευσμενο μάγο. 

ΜΟΝ5ΤΕΚ ΒΑ5Η; Παιχνίδι^ 
τρόμου[?) της Αρο^^ 

ΟΝΕ5ΙΜΙΙ5: ΙΧ)5 παιχνίδι 
με ωραία γροφικά. 

Ο50ΑΚ: Ενα 005 παιχνίδι α¬ 
πό μια περασμένη δεκαετία, 

ΡΑΝΒΟ; ΟΟ5 9 απΐ0μενθΑ 
γραφικά. 

ΡΕΑ€Η ΤΗΙΙΟΒ5ΤΕΚ: Ακό 

μα ένα αστείο παιχνίδι για 005, 

^ΰτιϋτίΕΪΓ ) 

Μια κατηγορία προγραμμάτων, η οποία 
στην ουσία δεν βρίσκει αδιάφορο κανέναν 
χρήστη^ 

4\ΛΠΝ11 0: 005 $ΗθΙΙ γι α νΥίπάον^ 5 , 
Α€ΗΑΚΤ12: ΑδΟΙ εΗοιΙ για ννϊηάον^ 
Α00ΕΑ5Ε: Παραθυρικός υπολογιστής 
τσέπης* 

Αίννΐ 14ί ΑδίΓοποππιγ ΙαΒ. 

Α55 ΑΟI: Κλείστε κάποιο εοπίΓπ ροτί μέ¬ 
σα από ννίπάον/5, 

ΑΙΙΟΙΤ: Στατιστικά για το σύστημά σας 
(001, Μοποτγ ΜαπαρβΓ κ.6.]. 

ΒΑΤ5Η VI «53: Οοπνησικ) Ιΐπβ γιο ννΐπ- 

ΒΙΤΜΑΝ: Δείτε και αλλάξτε τα βίίιτιαρ 
που ενσωματώνονται σε προ γράμματα, 

€ ΙΝ5Τ24: Πρόγραμμα ίη^ίαΙΙαίιοπ για τις 
δικές σας εφαρμογές, 

ΟΑΙΟ ΡΑΟϊ Επιστημονικός^ΓΗ^ογιατης 

τσέπης για ννίπάσννι. 

€ΒΙΡ\νΐΝ: Πρόγραμμα κρυπτογράφησης 


^ΡΑΤ0ΗΕ$ 

"Μια κατηγορία προγραμμάτων που ενδέχε¬ 
ται να βρει ιδιαίτερα εύφορο έδαφος στους 
σκληρούς δίσκους αρκετών 90 ™^. Με τα 
προγράμματα που 8 ο βρείτε εδώ*μπορείτε 
να διορθώσετε τις κατασκευαστικές ατέλειες 
των παρακάτω προγραμμάτων: 

• 0ΑΚΚΙΑΝ05 (3) 

• ΟΑΚΚΒϋΝ (Οΐ ί (ε & 00 υογΟ 
·\Α/ΑΚΕ ΟΕ ΤΗΕΑνΕΝΟΕΚ 

(Βί$Ιε & €0 ν·τ#) 

Γ50ΪΰΤΪ0Ν5\ 

Μερικές λύσεις επίσης για τον αάνθηΐυΓθΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
δα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

ϋΟυΚΝΕΥΜΑΝ ΡΒΟ)Ε€Τ 

• ΚίΝΟ'5 011Ε5Τ Ι-ό 

• 105Τ ΕΟΕΝ 

• 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΚ0ΕΚΕΒ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Ηεκτίνσξη„στα Λίφη^της^ωφελι μης 
χωρητικότητας που παρέχει το €0 σε 
σχέση με αυτήν μιας δισκέτας |ακόμα 
και Η 19 Η 0 ©Π 5 Ϊ 1 γ) μας έδωσε τη δυνα¬ 
τότητα να συμπεριλάΒουμε πολύ περισ- 
σότερα από ένα προγράμματα αναγνω¬ 
στών στην παρούσα έκ δοση. 


ΒΙΑΟΚΙΑΟί 


Μ. Ψαλλίδας: 

Το γνωστό παιχνίδι της τράπουλας, 
ΒΙαεΙϋαεΙο 


Γ. Παλαιός: ΟαΙευΙαίοΓ για 


ΜπάονΒ. 


ςΜΑΟΗΙΝΕ 


Γ Κούρκουλος: 
Κωδικοί και επεμβάσεις για 186 


παιγνιοια 


ΒμΒ· Κ. Ιτάμος; Παιχνίδι με ζάρια 
για έναν ή δύο παίκτες. 


I X. Αλεξίου: 005 5ρτίΙβ 


θάίίΟΓ. 


ΕΚΟΤΙ5Ι5: 


ΟΑΜΕ5 


Παιχνίδι γνώσεων. 
Δ. Παπαδημητρίσυ: 


Μηχανήματα και παι χνίδια που 
υπάρχουν για αυτά . 


κυιοδ 


Α. Λεμονίδης: Ο γνωστός 
ληοτής με το ένα χέρι. 


Κ. Μιχαήλ: 005 εΚαΓαείθΓ 


βάιίοΗ 


Μην παραλείπετε να συμπεριλαμβάνετε 
το όνομά σας στα συνοδευτικά κείμενα 
(ίθαάπιβΜ) των προγραμμάτων σας . 


Ρ€ Μα5ΐβΓ 125 





















































ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

3 ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΓΤΗΤΗΙ13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ:_) 

□ Ν.ΠΑΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επττσγή Νο_με το ποσό των_δρχ. 

□ Χρεώστε το ποσό των_δρχ. στην κάρτα μου. 

□ νΐ5Α □ 0ΙΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ο ΕυΚΟΟΑΚΡ □ ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 

(Αριθμός κάρτας-Ημ/νία λήξεως-) 

Υπογραφή- 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


ΟΝΟΜ/ΜΟ_,_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ._ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_ΗΛΙΚΙΑ __ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 




ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που αας λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3,4,5,26,32,37,39,43,44,49,50,5}, 52,53 


ΕΗ 


ΜΑ5ΤΕΒ 



Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ίοχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέαω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ£ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ I ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. .ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ..Τ.Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστειλα ιαχυΰρομική επ/ταγπ Νο.□ Θσ πΛηρωσω με αντικαταβολή μόλις ηαραΛαβω ίο τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείηειε ίο ία τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΒΗΙ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 











































































εηλεΑΓΟΡΑ! 

ΜΑΙί Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Κ V I € Ε 5 

Επιλεξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 / 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοιτιρυίίηΙε 

από το επίπεδο πισ/π, απλός πληκτρολογήστ€ /ο/π α^οτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοιηρυΙ.ίηΙ< \Λ/βΒ 5βι·νβι·) 

Ηϋρ:// νννννν. ζοηιρυΙίηΙζ^Γ/ηιαΙΙ/αηυόίδ/ 


ί 



ι 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


1*754 


ΕΘΝΟΚΑΡΤ* 


■Η 


Λ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 












ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΖΑΓΩΓΙΚΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Ε1. ΟΟΜΡΙ/ΤΕΚ5 ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 230 

ΤΙΜΗ 

2.800 

Ε2. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒί 4.300 

Σελίδες 284 

Ε3. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑΟΟΜΡϋΤΕΚ 
6ΚΑΡΗΚ5 4.600 

Σελίδες 256 

Ε4. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5; 

Σελίδες 350 

4.300 

Ε5. 

Μ5-0Ο5 6*0 
οϊ μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Ε6. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
(ΩΜΡυΤΕΚ; 

Σελίδες 376 

4.300 

Ε7. 

ΝΙΝΟΟΜ53.Ί 
σ€ μία εβδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

Ε8. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 224 

Ε9. 

ΕΧ€ΕΙ 5*0 

0 € μία ιΒ&αμάδα 

Σελίδες 200 

3.100 

ΕΙΟ. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 5 
σε μία εΒ&ομάδα 

Σελίδες 288 

3.600 

£11. 

Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 128 

2.500 

112. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΟ-ΚΟΜ ΟΒίνΕ 5.100 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από ΟΟΚΟΜ 

113. 

30 δτυοιο 

οε μία (Βδομάδα 

Σελίδες 328 

3.600 

Ε14. 

ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Σελίδες 112, 

2.500 

£15. 

€ΟΒΙΙ ΟΕ:Ανν! 6 
σε μία «Βδομάδα 

3.600 


Σελίδες 344 


ΓΛΩΖ2ΕΣ / 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΠΙ. νΐίϋΑΙ ΒΑ5Κ 5.100 

Σελίδες 422 


Π2. 

αίΡΡΕΚ 5.01 

Σελίδες 192 

2.800 

Π3. 

ΒΟΚΙΑΝΟ 



3.0 & 3.1 

Σελίδες 592 

5.600 

Π4. 

ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 



ΓΙΑ 1ΛΠΝΟΟΜ5 

5.100 


Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3*5* 

Π5. 

$01 

4.600 


Σελίδες 240, συνοδεύεται 
οπό δισκέτα 720ΚΒ 


Π6. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
1Λ7ΙΝΟΟΤΛ/5 

Σελίδες 304 

5.600 

Π7. 

ΟΑ ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Π8. 

ΡΟ-ΤΕΧΝΙΚΕΙ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720Κ8 

Π9. 

Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

ΠΙΟ. ΥΙ$υΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Π1Ι* 

(ΌΒΟΙ-ΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 528 

5.800 

π. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

νΐΟΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 

Γ2, 

ΟΝ ΙΙΝΙΧΥΪΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3*100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

Γ3. 

ΥΙΚΤυΑί ΚΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 200 

2.900 

Γ4* 

ΕΚΑΠΆ15 3.800 

Σελίδες 21 6, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5 Ρ 720ΚΒ 

Γ5. 

ΜϋΙΤΙΜΕΒΙΑ 

Β' Εκδοση 

Σελίδες 176 

3.000 

Γ6. 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

17. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 

Ρ1. 

ΓΙΑ... ΡΟννΕΚ 
υ$ΕΚ5 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

ΡΟΜΕΚ Τ0015 6.800 

Σελίδες 070, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Ρ2. 

ΐοτυδ 1-2-3 

ΓΙΑ ΜΙΝ00Μ5 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

νί/ΙΝΟΟν/5 3.1 

ΡΟν/ΕΚ Τ0015 9.300 

Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.11ΜΒ 

Ρ4. 

ΕΧΟΕΙ5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

Ρ5. 

005 6 ΙΝ5Ι0ΕΚ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6. 

Ρ€ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7. 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ Θ05 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρ8. 

άΒΑ$Ε για ννΐΝοον/5 

ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 41 ό 

5.800 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ! 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΠΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


Λ1. 

005 5 

Σελίδες 394 

4.100 

Λ2. 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

ΙΜΚ 

Σελίδες 82ό 

7.400 

Λ4. 

ΝΟνΕΐί ΝΕΤΜΑΒΕ 2.2 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΑυΤΟΟΑΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

ΑΚΕ55 ΜΚΒ050ΡΤ 

Σελίδες 304 

4.600 

Λ7. 

ΩΙΙΑΒΚ ΧΡΒΕ55 3.1 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 260 

Λ8. 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤΜΟΚΟ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 4.600 

Σελίδες 468 

Λ9. 

ΑΜ1 ΡΒΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Λ10. 

ΑΜΙ ΡΒΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

Λ11. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

Λ12. 

ΥΕΝΤυΚΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. 

ΟΟΒΕΙΟΚΑΜ! 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14. 

ΟυΑΠΚΟ ΡΒΟ ΓΙΑ 
1Λ/ΙΝΟΟΝ5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑ6ΕΜΑΚΕΚ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Λ17. 

ΟΕΡΑΟΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18. 

ΜΟΒΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. 

ΙΟΤΙΙ5 1-2-3 

ΚβΙ.4 

5.100 

Λ20. 

ΜϋΙΤΙΜΕΜΑ 

στη στιγμή 6*200 

Σελίδες 408, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες 1.44ΜΒ 

Λ21. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΓΜΑΚΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΚ 2 5*200 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
οπό δισκέτα 1.44ΜΒ 

Λ23. 

005 6.2 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.300 

Λ24. 

ΕΧΟΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.300 

Λ25, ν/ΟΚΟ ό ΓΙΑ 
ΜΝΟΟΝ5 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 6 

Σελίδες 624 

7.400 

Λ27. ΜΟΚΟ ό ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.300 


Λ28. ΟΟΒΕΙΟΚΑΜ! 5 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29. ΑΚΕ55 2 ΜΚΒ050ΡΤ 

Σελίδες 352 

4.800 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 

Σελίδες 232 

4.600 

Λ31. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.200 

Λ32. ΒΟΚΙΑΝΟ 8ΒΑ5Ε ΓΙΑ 
ΜΙΝΕΛΜ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5ΠΙ0Ι0 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35* ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ννίΝΟΟΥ/5 95 
σε μία εβδομάδα 3*100 

Σελίδες 160 

Λ36. ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΓ ΟΡΡΙΟΕ 

Σελίδες 312 

4,600 

ΡΟΟΚΕΤ6υΐΟΕ$ 

61. 005 5.0, Β' έκδοση 2.800 

Σελίδες 1Β2 

62. ΟΚ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

03* Μ5-0Ο5 6*0 & 6*2 

Γ' έκδοση 

Σελίδες 25ό 

3.100 

64. ΙΝΙΝ&0Μ5 3,1, Γ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 330 

05* ΝΟΒΟΡΕΒΡΕΟΤ 5.1 

Β' έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

66. ΜΟΒΟΡΕΒΡΕΟΤ 5.1 
ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 284 

2.800 

67. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.500 

68. ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.500 

69. ΜΙΝΟΟΜ5ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

610. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

611. ΜΟΚΟΡΕΚΡΕσό 

ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

612. Μ5-005 6, Δ'έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

613. ΕΧΟΕΙ 5 

Σελίδες 328 

2.800 

614. ΜΟΚΟΡΕΚΡΕσό 
ΓΙΑΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 352 

2.800 

615. ΝΟΒΤΟΝΙΙΤΙΙΙΤΙΕ5 
ν.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

616. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

617. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 400 

3.100 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 





































































































618 . 


619. 


1-2-3 Κ.5 ΠΑ ΜΝΟΟΝ5 2.800 

Σελίδες 368 


ννΐΝΟθν/5 95 

Σελίδες 360 


3.100 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΙΝ© 

Η1, ΑΟνΕΝΤΙΙΒΕδ 

ίίβ Δεύτερο 4.500 

\ίδες 2οό 


Σελίδ 


Η2. ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 


Η3. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 280 


Η4. 


Η5. 


Π ΡΟ-ΠΟ & ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 263 


3.600 


Η6. 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕδ βιβλίο Τρίτο 5.100 

Σελίδες 336 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
Μ0050ΡΤ 

Σελίδες 416 


3.600 


Η7. 


νικυδ 50ΑΝ, 2.600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
οπό δισκέτα Ι.44ΜΒ 


Η8. 


ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ Τ0015 

II. ννΥΛΥ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 


12 . 


13. 


ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 


2.700 


14. 


6ΚΑΡΗΙ0ΑΙ01ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 


2.700 


ΕΙΣΑΓΟΓΗ ΓΙΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 3.100 

Σελίδες 120 


15. 


16. 


ν/νν\ν ΒΚ01Ν5ΕΚ5 

Σελίδες 150 


2.700 


17. 


ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 672 


9.300 


18. 


Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΙ" 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 168 


3.200 


19. 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 352 


4.300 


110 . 


ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚ 

Σελίδες 120 


2.700 


111 . 


υΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 152 


3.300 


112. 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 2.700 

Σελίδες 112 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜΥΑ 

Σελίδες 112 


2.700 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΤ. 


Δ2. 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ¬ 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Δ3. 


Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΠΟΥΓΚΟΧΛΑΒΙΑΣ 

Σελίδες 192 


3.500 


$υΚΕΙΝ6 ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 378 


.100 


Β115ΙΝΕ55/ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 


620. ΜΟΚΟ ΡΟΚ ν/ΙΝΟΟΥΥδ 95 3.100 

Σελίδες 312 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ$ΙΝ £$.5 ΙΝΒΤΙΤυΤΕ 
ΟΡ ΛΛΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 


ΜΙ. 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
81. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 

Σελίδες 80 


Β2. 

Β3Γ 


84. 

Β5Τ 

ΒόΤ 


Β7. 


Β8. 


89. 


Β13. 


Β14. 

ΒΪ5Τ 


Β16. 

ΒΪ7Τ 

ΒΪ8Τ 


ΤΙΜΗ 

2.400 


Μ2. 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 320, Β' έκδοση 


Μ3. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 


2.400 


Μ4. 


Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑ6ΕΚ 3.200 

Σελίδες 340, Γ' έκδοση 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 


2.400 


Μ5. 


ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 


3.000 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚλΙΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 


ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Σελίδες 210 


2.700 


Μ6. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 
ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 248 


3.600 


2,400 


Μ7. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 112 


Μ8. 


ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 

Σελίδες 104 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 


Μ9. 


2.400 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


2.200 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 


2.400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 


2.400 


ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 


ΒΙΟ. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 

Σελίδες 104 


ΜΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΝΑ 3.200 

Σελίδες 232 


Β11, 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕ¬ 
ΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 2.400 

Σελίδες 112 


ΜΙ 2. 


Β12. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 

Σελίδες 96 


ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ^ΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 360 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 


Μ13. ΡΚΟ-ΙΕΟ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 264 


3.800 


2.400 


Μ14. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 136 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 


2.400 


ΜΙ 5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σελίδες 288 


4.800 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.400 

Σελίδες 96 


ΜΙ 6. ΑΙΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 


3.500 


Μ17. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 

Σελίδες 360 


4.800 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


ΜΙ 8. 


2.400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 


ΜΙ 9. 


ΜΑΝΑ6ΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2.500 

Σελίδες 152 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ¬ 
ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ¬ 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 


Μ20, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 100 


Β19. 


Β20. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 


Μ21. 


ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 



3.500 


6 ΚΑΡΗΙ 0 ΑΙ 
ΟϋΕΝΤβ 

II 



ί. ΚΜΙΜ **ι·*ιη ι ιυοίΝ 


Ρκοιεογ 

“Νωε” 






Τ 4 ΜυΣΊΊΜ ΤΟΥ ΕΜηΚΕΜΕΝΟί 

Ρΐϋ)Ε€Τ Μαχκεμεντ ___ 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛ¬ 
ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2400 

Σελίδες 100 


Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 



ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΠΠΟΓΡΑΗΑ 

ΜΕ#! 




ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 




























































































5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 


$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

$2. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΙ 

ΓιαΡΟ/ΧΤ 15.000 

Για ΑΤ/286 25.000 

Διατίθεται σε δισκέτο 3.5“ ή 5.25" 

54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ " ~ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5“ ή 5.25" 

$5. Α5ΤΚΟ0ΗΑΚΤ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25* 


56. 

577 

587 


> Π Ε ΡIΕ X ΕI 


Αμεση οπ-Ιίπβ σύνδεση 
Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 
ΟοπιρυϋηΚ και το ΙηίβτηβΙ για 
τρεις μήνες με απεριόριστη 
χρονική πρόσβαση 
Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των 
βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοΓπρυϋηΚ και του 
Ιηίβιπβί 

> Το ΟΓ&ρίΐίοεΙ ΙΙδβΓ 
ΙηΙβΓίεοθ & Οίί ϋηθ 
Ηββάβτ του Δικτύου 
ΟοΓηρυϋηΚ, ΟΑΙΑ 

> Ενα βιβλίο-οδηγό για το 

ΙηΙθΓΠβΓ 




βΜΜΡΟΙΚίι 


> Την ειδική έκδοση του 
περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΠΝΕΓ 

> Ολα τα 
προγράμματα 
επικοινωνίας και 
πλήρες σετ ΟτερίΊίοαΙ ΟΙίβηΐε 
του ΙηΐβΓηβΙ (σε ΡΟ ίοιτπεί) 
Πλήρεις οδηγίες για την 
εγκατάσταση του εοΠννεΓβ και 
την άμεση οπ-Ιίπβ σύνδεσή σας 


ΟΟΜΡυΤΑΙΚ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* ή 5.25” 

ΥΙ5υΑΙ ΟΟΜΙΝυδ (νίη) ν.2.0 19.700 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5“ 

νιβϋΑΐ ΟΟΜΙΝυδ ρβο 

(»ίπ) ν.3.0 

Διατίθεται οε 3 δισκέτες 3.5” 


39.700 
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59. νίδυλί ΟΟΜΙΝυδ ρκο 

*ΐη 95) ν.4.0 39.700 

Ιέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5* 

510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 1.44Μ8 

$11. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΣΕ 00 8.000 

512. δυΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

513. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1,44ΜΒ 

$14. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΙΝΤ 5ϋΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτο 3.5" 1.44ΜΒ 

515. 6ΑΙΑ — 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

516 . ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5* 1.44ΜΒ 


εΥΒβϋ. ςΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 


36.000 


ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 ΡΙϋδ 69.000 

Περιέχει ίαχ/πκχώτη ΟτγρΙο 14,400 Βρ; 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ_ ΟΡϋΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:....ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:......ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.ΗΜ/ΝΙΑ;. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:..Α.Φ.Μ.:...Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΗΝ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5.25" 

Αηίςθ 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ., 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐδΑ □ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα Ε 1)800ΑΠΩ Ο ΜΑ3ΤΕΗ0ΑΠ0 □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ . . 1,1111- 1111 -1 I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ Ι-1-Ι-Ι_υ ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ: Γ. ι α άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλοΰνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡΙΙΡΡΕ55 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

ΑΓΟΡΑ - 
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ΑΝΟΙΧΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 



ΤΩΡΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΑΧΙΔΕΥΟΥΝ ΠΑΝΤΟΥ 

ΚΗρ://νηιιηιν.οοηιριιΙΙπΙ(.0/ιη8ΐΙ 


(305Μ05 ΜΑΙΙ! Ανοίξαμε το πρώτο ηλεκτρονικό εμπορικό κέ¬ 
ντρο. Είναι άνετο, λειτουργικό, ασφαλές, ένα τεχνολογικό δαύμα. 
Το 005Μ05 ΜΑΙΙ είναι έτοιμο να φιλοξενήσει και το δικό σας 
ηλεκτρονικό κατάστημα και να κάνει τα προϊόντα σας προσιτά 
σε χιλιάδες καταναλωτές στην Ελλάδα ή το εξωτερικό μέσω του 
ΙπίβΓΠβΤ και του ΜΑλΛΜ. 


Τώρα πια δεν χρειάζεται να ενοικιάζετε πανάκριβους χώρους. 

Το (Ι05Μ05 ΜΑΙΙ είναι γεγονός και είναι το μόνο που σας δίνει 
τη δυνατότητα να ανοίξετε εύκολα το δικό σας κατάστημα, να 
προωθήσετε και να πουλήσετε τα προϊόντα σας σε ένα ευρύ κα¬ 
ταναλωτικό κοινό με τον πιο σύγχρονο, αποτελεσματικό και οικο· 
νομικό τρόπο. 


ΑΝΟΙΧΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ νίΚΤυΑΪ. ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

Για ενοικιάσεις χώρων παρακαλούυε επικοινωνήστε με το Βυδίηβδϊ ΟβνβΙορππβηί Ρθρί. στα τηλέφωνα 
9217428, 9225520 ή στείλτε ιτιαίΙ στην ηλεκτρονική διεύθυνση ΓηαΓεοΓπ@εοππρυΙίηΙ(.9Γ. 



ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγροϋ 44,117 42, τηλ,: 9238672,9228447,9225520, ίαχ: 9242219, θ-ππαίΙ: ΓηαΓθθΓη@οοηηρυΙΙηΙ(. 0 Γ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 














ΑΠΕΥΘΕΙ 





ΙΥΝΔΕΖΗ 



Ττυβ ΡΡΡ/Ογηαιηί€ ΙΡ Α(Μκ$$Ι 


ΟΟΜΡ^ΝΚ 


ΡΟΜΚ ΡΑΟΚ 


Το ΡΟ\νΕΚ ΡΑΟΚ είναι το νέο πανίσχυρο 
πακέτο συνδρομής της ΟοΓπρυΙίηΙς για την 
άμεση σύνδεσή σας με το ΙπίβΓηβΐ. 


"Βγείτε" κατευθείαν στο παγκόσμιο 
Διαδίκτυο μέσο 
Τι*υ© ΡΡΡ/Ογηαηιίε ΙΡ Αά0Γβ55! 



Το ΡΟννΕΚ ΡΑΟΚ σας επιτρέπει να 
αξιοποιήσετε όλες ανεξαιρέτως τις 
υπηρεσίες του 
ΙπίοτηοΙ, αλλά και να 
εξερευνήσετε τις νέες 
εξελιγμένες υπηρεσίες που 
διαθέτει, στις οποίες δεν 
είχατε έως τώρα 
δυνατότητα πρό¬ 
σβασης. 


Το Δίκτυο 
ΟοητρυΙίπΙε σας παρέχει 
μία ακόμη δυναμική 
και ιδιαίτερα οικονομική 
δυνατότητα πρόσβασης, 
ανοίγοντάς σας τις 
"πύλες" του ΙηίβΓπβ*! 


ΑΚΟΜΗ: 


• 256ΚΒρ5, η ταχύτερη 
διασύνδεση με το ΙπίβΓπβί 
μέσω ΙΒΜ ΟοΒαΙ ΝβΤννοιΊε 


* Εύκολη και αξιόπιστη πρόσβαση 
με 200 τηλεφωνικές γραμμές (Αθήνα)! 


• Απεριόριστος χρόνος πρόσβασης 
24 ώρες το 24ωρο! 


Η ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΕ ΤΟ ΡΟ»ΕΗ ΡΑΟΚ ΚΟΓΠΖΕΙ ΕΛΑΧΙΣΤΑ: 
3 μήνες 21.000 δρχ. 6 μήνες 36.000 δρχ. 12 μήνες 67.000 δρχ. 

Στις τιμές συμπεριλαμβάνετε ΦΠΑ18%. 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΑΣ ΣΤΟ ΡΟ\Λ/ΕΡί ΡΑΟΚ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 9245910 
ή στείλτε μας θ-πεΐΐ: ΐΎΐεΓΟΟΓπφςοιτιρυΙίηΚ.ςΐΓ 


ήΙΐρ://νγνννν.ςοΓηρυΙίηίί.9Γ 


ν^/ν ΕΒ9ΕΚΒ9ΒΒ 


ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9245910 (8 γραμμές), ίεχ: 9249290 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, ίβχ: 282663 









